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Fifa 2000'in ilk 


NR incel? 


: * Rainbow Six; ib Spear 
: * Hidden & Dangerous 

2 *GTAN i | 
< * Drakan... ve daha neler neler! 


Intellimouse Explorer 
Mesela altında, bugüne 


ir tüm mouse'larda görmeye alıştığınız 


& 


mouse topu yok. Intellimoüse' -xplorer, optik izleme yeteneğiyle elinizdeki 
en küçük bir kıpırdamayı bilgisayarınızda tam da istediğiniz harekete dönüştürüyor. 
5 ayrı hareket için programlanabilen düğmesiyle de İnternet'te daha rahat 
dolaşmanızı ve en sık kullandığınız prosramlara daha kolay ulaşmanızı sağlıyor. 
Yani o, hem güzelliği hem de zekâsıyla harikalar yaratıyor. 


Nereye ulaşmak istiyorsanız, oraya... 


Www.microsoft.com /turkiye /multimedya 
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Kapak Konusu 
Ağ 4 yıl önce Warcraft Il 
çıktığında yer yerin- 
den oynamıştı. O gün bu- 
gündür herkes 'yeni bir 
Warcraft için dualar edi- 
yordu. İşte Blizzard Enter- 
tainment bu sesleri duydu 
ve harekete geçti. Sonuç 
son derece etkileyici. PC 
Gamer, bu yoğun ortamla- 
rında birkaç "el" oyun oy- 
namak için Blizzard ofisini 
ziyaret etti . Tüm söyleye- 
bileceğimiz şu: Real-time 
stratejinin yeni bir boyuta 


geçişine hazırlanın! 


Yıllardır yapılmış olan binlerce PC oyunu arasından en iyi 
50'sini seçmek gerçekten de mümkün olabilir mi? Cevabın 


evet olduğunu sizlere kanıtlayacağız. Favori oyununuzun lis- 
tedeki yerini görmek için sayfalarımızı çevirin ve sonucu beğenme- 
diyseniz oy kullanmak için size ayırdığımız sayfayı doldurup bize 


gönderin. 


16 D a 


ION Storm'un ev sahipliğinde 
yapımı devam eden ve Jon Ro- 
mero'nun başyapıtı diyebilece- 
ğimiz Daikatana'nın son haline 
bir göz attık. 
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18 melon | 
THO'nun arabanın ön koltu- 
ğunda geçen bu sürüş oyunu, 
sizi büyük bir şehirde kanun 
namına ya da kanunlara karşı 
oynamaya davet ediyor. 


Eidos, oyun türlerinden hazırla- 


dığı bu karışımla belki de âsla 
terk etmek istemeyeceğiniz bir 


28 Di 
30 


dünya yaratmaya hazırlanıyor. 31 Mer İline 
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148 Command & Congue: 
Savaşın il 


154 Toti i 
Her bir ırkın birimlerinin üstün ve zayıf 
yönlerini bu sayfalarda bulacaksınız. 


imiz ipuçlarının da yardımıyla 
mükemmel bir Mech yaratabilirsiniz. 


1 1 Bu ay GeForce256'yı ele alıyoruz. 
NVIDIA'nın yeni grafik çipi sıkı 
performans için sahip olmanız gereken 
tek şey. Ayrıca piyasaya çıkan yeni ürün- 
lerin incelemelerine bir göz atın. Micro- 
soft'un yeni mouse'unun hoşunuza gide- 


ceğinden eminiz. 


cephesi için de taktik bilgiler... 


CD'nin sırrını çözmek için 
bu sayfaları kullanın. 


! I 
Disney oyunlarının Türki- 
ye'ye girişi, olası bir yeni 
Lemmings oyunu ve Tibe- 
rian Sun için hazırlıkları 
başlayan geliştirme paketi, 
bu ayın önemli haberleri 
arasında. 


Cüneyt arkadaşımız bu ay 
kendini Team Fortress 
Classic oyununa verdi. Eğer 
CD2deki patch'i yüklerseniz 
ona hemen katılabilirsiniz. 


140 Multiplay 
Kaan ve Mustafa bu sayıda 
multiplayer aleminin derin- 
liklerine dalıyorlar; fakat 
görünen o ki Kaan vurgun 
yemiş. 


141 5 
Fas'tan yeni gelen edi 
müz ayağının tozuyla Star 
Wars'a vermiş veriştirmiş. 


142 Uyun b 
Bu ay Serpil'in oyunlarla 
arası iyi değil, bütün ilgisini 
sarı yapraklara yöneltmiş 
durumda. 


144 We li 
Aylardır ofisimizin şanslısı 
Tuğbek. Geçen ay ki 
Homeworld ziyafetinden 
sonra şimdi de Rouge 
Spear'ın keyfini sürüyor. 


146 Teknik Dir 
Cem bu ay çok mutlu... 
Çünkü hayallerinin oyunu 
Fifa2000'e nihayet kavuştu. 
Oyun hakkındaki ilk izlenim- 
leri mutlaka okuyun. 


147 Sin 
Bu ay da ne yazık ki geldi 
Gulcin in yazisi.. Gelmez 
diye dua ediyorduk ama 
neyse... 


170 Mektupla 
Oyunlar hakkında 
kafanızdan geçen her şey. 


176 Gelecek Say 
PC Gamer'ın Aralık sürpriz- 
leri neler mi? İpuçlarınız 
burada. 


www.pcgamer.com 


Büyük Savaş 


Son bir aydır dört bir yanımız War- 
craft'ın karakterleri ile doldu. O: 
mizi basan Orc ve İnsan'lar her yel 
birbirine kattı. Tanrım ne korkunç bir 
manzaraydı dört bir yanda baltalar 
ve kılıçlar uçuştu. Editörlerimiz pek 
çok kez ok yağmuru altında çalış- 
mak zorunda kaldı. Kanlı çarpışma 
günler ve geceler boyu sürdü. Ancak 
kavganın sebebi ırklar arasında 
lerce yıldır süren düşmanlık deği 
Sebep PC Gamer'ın kapağında hangi 
ırkın yer alacağına karar vermekti 
Sonunda iki ırk'da bir diğerine bas- 
kın çıkamadı ve kapaklar paylaştırıl- 
dı. Bu yüzden her ay olduğu gibi PC 
Gamer'ı almaya bayinize gittiğinizde 
farklı kapakla karşılaştınız. 
Aslında tüm bu kavga kıyamet 
sürerken bizlerin arasında da hara- 
retli bir tartışma sürüp gidiyordu. 
Kolay değil, oyun dünyasının gelmiş 
geçm 50 oyununa karar ver- 
mek zorundaydık. Tartışmalar tüm 
ay boyunca sürdü ve sonunda PC 
Gamer çalışanlarının favori oyunları 
listedeki yerlerini aldı. Elbette sırala- 
ma herkese göre eksiksiz değildi. Ve 
doğal olarak sizler de sıralamadaki 
pek çok oyuna itiraz edeceksiniz. Bu- 


gi 
nız saklı tutuk. Önümüzdeki aylarda 
sizin oylarınızla hazırlanacak olan 
gelmiş geçmiş en iyi 50 oyunu açık- 
layacağız. 

Bu ay dergi genelindeki geliş- 
meler de devam ediyor. Bu sayımız 
tam 176 sayfa. Bugüne kadar ülke- 
mizde çıkmış en kalın PC oyun dergi- 
si rekorumuzu bir adım daha öteye 
taşıdık. Bu 176 sayfanı inde sizi 
çok hoş sürprizler bekliyor. İki müt- 
hiş incelememiz Rouge Spear ve Fifa 
2000 bunlardan sadece ikisi. Başka 
bir sürpriz de Unreal ve Ouake'in 
tahtına göz diken Daikatana. Bu bü- 
yük vurgunu sakın kaçırmayın! 

Sizlere geçen ay söz verdiğimiz 
gibi CD arayüzümüz artık Türkçe. 
Gelecek ay sizleri yeni sürprizler 
bekliyor; ama bir sonraki sayı 
bırsızlanmaya başlamadan önce ken- 
dinize rahat bir yer bulun ve eliniz- 
deki harikanın tadına varın... 
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EYECAN DOLU OYUN BİRARADA 
HER OYUNDA BİRBİRİNE BAĞLI, KATMANLI DÜNYALAR VAR 
Kl e EŞYANIN ŞİMDİ TAM ZAMANI! 


GELİŞTİRİLMİŞ ORJİNAL OYUN 


Dünyada M.Ö. 4020'de başlayarak ve 6000 yıl : 
sonrasının bilinmeyen bir yıldız sistemini araştırarak 
genişleyen oyun o sistemin koloni haline getirilmesi 
ile devam eder. Dünyanın en çok satan'strateji 
oyunu şimdi daha etkileyici, daha entrikalı ve daha 
fazla olasılığı içermekte. 


LALANDE 21185 EVRENİ 


Gelecekteki bir galakside geçen bilim kurgu oyunu. — 
Birbirine bağlı dört haritayı içerir: Yenyüzü, Ay, 
Gaz Devi ve Uzay Platformu. 


MİDGARD'IN DÜNYASI 


Peri Savaşçıları ve Büyücüler gibi mitolojik 
karakterleri ile birbirine bağlı dört haritada (Yeryüzü, 
Denizin altı, Yerin altı ve Bulutun ötesil geçen bir 
fantazi oyunu. Büyüler, Ejderler ve Tılsımlı Sözler 
sizi şaşırtacak. 


Başarılı strateji 


DAĞITIÇI: 

EKOL BİLGİSAYAR PROGRAMCI LTD. 
Tel : (0212) 212 83 55-5 

Fax : (0212) 2128353 


EE ir. 
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Www.intertoy.com e 
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TUM MEDENİ zip çi NIZ 


| SABIRSIZLIKLA BEKLEDİĞİNİZ O ADIMI DA ATTIK, ARTIK SİZE DAHA YAKINIZ! 


YViğri PC Gamer CD'sine hoşgeldiniz. 
Bundan böyle yenilenen arayüzü ve 
güzel Türkçe'siyle CD'miz çok daha eğlen- 
; celi ve kolay. Seçtiğimiz birbirinden güzel 
i demoları oynamak için yapmanız gere- 
i kenler gayet basit. CD'yi sürücünüze yer- 
leştirin ve istediğiniz oyunu oynamak için 
, aşağıdaki tabloyu takip edin. CD'niz kendi- 
; liğinden devreye girip çalışmazsa arayüzü 
| görmek için Explorer'ı kullanarak CD dizi- 
© ninden PCGAMER.EXE'ye ya da Start 
” (Başlat) çubuğundan Run (Çalıştır) tuşuna 
© tıklayın. Arayüzü kullanmadan demoları 
yüklemek istiyorsanız sağdaki tablodan 
CD'deki demoların klasör ve dosya isimle- 
rini de bulabilirsiniz. ! 
CD'deki demolar, patch'ler, oyun ek- | 
lentileri ve diğer araçla için tek tek teknik | | 
destek sunamadığımız için CD'niz çizilmiş, | 


Tachyon: The Fringe > 


Nocturna 


lekelenmiş ya da çalışmasını engelleyen 

/ ve sizden kaynaklanmadığını düşündüğü- 
'nüz herhangi bir soruna sahipse değiştir- 
i meki için bize başvurmanız yeterli. Hatali 

i CD'nizi Büyükdere Cad. No: 15/A Kat: 4 

i 80260 Şişli-İstanbul adresine gönderdiği- 
| niz taktirde yenisiyle değiştirilecektir. 


| LU NASIL BULACAKSINIZ | 


ADD-ON'LAR 


En yeni oyunların yeni level ve haritalarını 
içeren bu add-on'ları deneyin, i 


CD desteği veren http://supprt.imaginemedia.com 
adresine doğrudan ulaşmak için buraya tıklayın. 


i 
l 
| 
| 
DESTEK 
| 
i 


ARAÇLAR 


, GD'de bulunan yararlı programların lis- 
; tesini görmek için buraya tıklayın. 


| BATTLEZONE |İ 
İ YÜKLEME 


Ekrandaki de- 
moyu yükleme- 
ye hazır olduğu 
muzda, kurma 
programını ça- 
lıştırmak için 
bu düğmeye tık- 
Tayın. Bu işlem, 
aynı zamanda 
arayüzden çık- 
manizı da sağ- 
layacak. 


wee pandemicstudins .com/bzli 


nis Windows 95; Pentium 


Ç 1Z0MB HD alanı 


NMSPRBİNG, 


| İlam) ersan 


NBZZDEMÜ 
'VK2DEMO. 
VPHARAOH 
VODLUM 
AMADDEN2K 
ACHYON 
WNOGTURNE 
MDAZDEMO 


SETUP.EXE 
ODIUM.EXE 


SETUP.EXE 
SETUP.EXE 
DAZDEMO.EXE 
SETUP.EXE 


APATCHES 
MDIRECTX 


« DXG6TENG.EXE 


VERİTABANI 


Derginizde önceden yayınlanan demoları ya da | 
incelemeleri merak mı ediyorsunuz? Cevaplar burada. 


COCONUT MONKEY 


Çılgın maymunumuzun bugünlerde 

neler yaptığını bilmek ister misiniz? i 
Buraya tıklayarak Fan Art, Coconut i 
Monkey'nin web sitesi ve daha 

birçok şeye ulaşabilirsiniz. 


BENİ OKU! 


Seçtiğiniz demonun readme dosyası. 
Bu dosya genellikle oyunla ilgili tek- 
nik bilgileri, Kontrol tuşlarını ve ihti- 
yaç duyduğunuz her şeyi içerir. 


DEMOLAR 


İstediğiniz demoya çabucak ve i 

kolayca ulaşmanın yolu. Demoyla y 
ilgili kısa açıklamayı görmek için 

mouse'u resmin üzerine taşıyın ve 

demoyu oynamaya karar verdiğinizde 

resme tıklayın. v 
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ÜKLEMEMZZDEMONEZ2DEMO.EXE 
ESTEK: (310) 255-2050 
Aksiyon 
Tiçi A: Activisian 
E Pentium 200, 32MB RAM, 120MB hard disk 
alanı, 4MB Direct3D-uyumlu 3D hızlandırıcı 


ctivision'ın inanılmaz strateji/aksiyon 

oyunu, bu şaşırtıcı devam oyunuyla 
muhteşem bir dönüş yaptı. Birinci oyu- 
nun bitiminden yıllar sonra geçen bu 
oyun da, sizi tuhaf dünyalara götürüp ye- 
ni ortamlarla ve savaşlarla buluşturacak. 
Bu kez savaş konusunda deneyimli asker- 
lerden oluşan ekibi 


i 
İ 
i 
i 


za karşı komuta ede- 
bilir ya da tek başını- 
za maceraya dalıp bu 
işi kendiniz hallede- 
bilirsiniz. 

Klavye kontrol- 
lerini öğrenmek için 
README dosyasını 
okuyun. Tankınızı 
kontrol ederken klav- 
ye ve mouse'u birlik- 
te kullanacaksınız. İş- 
ler kontrolden çıkıp 
tankınız düşmanlarca 
yok edildiğinde bir 
süre yola yaya olarak 
devam etmeniz gere- 
kecek, yani düşman- 
ları hafife almayın. 

Demoda daya- 
nıklılığınızı sınamanız 
için tam bir görev 
bulunuyor. Bir gemi 


kazası geçirip hayatta kalmayı başarmış 
olan insanları kurtarmalı, enkazdan sağ 
salim çıkmalı ve birliğinizin araçlarının gü- 
venliğini sağlamalısınız. Ayrıca tüm bun- 
ların söylendiği kadar basit olmadığına da 
emin olun. Arbedeye girmeden önce ha- 
van toplarınızla saldırıya geçmeye dikkat 
edin. Ayrıca bir gözünüz de ACP kaynakla- 
rınızda olsun. Servis aracınıza mümkün 


olduğunca yakın durun, işler kötüye gitti- 
ğinde ondan yardım alacaksınız. i 
Bu demoyu ve oyunun kendisini oy- İ 
namak için bir 3D hızlandırıcıya ihtiyacı- | 
nız var. Zaten muhteşem grafikleri gö- İ 
rünce bunun sebebini anlayacaksınız. i 
Arazide bulunan ağaçları vurmayı dene- İ 
yin, yerle bir oluşlarını izlerken pek ! 
memnun olacaksınız. i 


WK2DEMOWKZDEMO.EKE 
waaw.enlighit.co 
Strateji 
Enlight Software 
Pentium 200, 32MB RAM, 155MB hard disk 
alanı 


gen Kingdoms, derin fantastik dün- 
yasıyla birçok strateji severin hayran- 
lığını kazanmıştı. Devam oyunuyla En- 
light Software bizlere daha fazla ırk ve 
bir ton yeni harita sunarak oyundaki stra- 
teji ögelerini daha da güçlendiriyor. Bu 
demo oyunun eğitim bölümünün tama- 
mını, üç tane tek kişilik senaryoyu (bun- 
lardan “Trade Alliance" PC Gamer'a özel) 
ve 30 multiplayer oyunu (standart demo- 
dakinden 10 fazla) içeriyor. 


Oyunu iyice 
anlamak için ön- 
celikle eğitim bö- 
lümünü baştan 
sona oynamanızı 
öneririz. İster in- 
sanları, isterse- 
niz kötü ırk 
Fryhtan'ları oy- 
nayabilirsiniz. Bu 
oyun, içinde dip- 
lomasi, liderlik, 
casusluk ve araş- 
tırma olan çoğu 
real-time strateji 
oyunundan daha 
iyi olduğunu ka- 
nıtlayacak. Oyu- 
nun büyük bölü- 
münde mouse'u 
kullanacaksınız 
ve oyun giderek 
karmaşık hale 
geldiğinde ne- 
den önce eğitim iğ 
bölümünü oynâ- onuşla 


manız gerektiği- 
ni daha iyi anlayacaksınız. 

Oyun, online oynamanız için 30 
multiplayer oyun sunuyor. Yani kendini- 
zi online olarak kanıtlamak için 30 fırsatı- 
nız var. Eğer en tepeye çıkabilir ve orada 
kalırsanız 1.000$ kazanma şansınız bile 
var. Multiplayer deneyiminiz sürsün İsti- 
yorsanız çok oyun kazanmalısınız. Online 


server'a bağlanmak gayet basit: Multip- 

layer oyunu seçin, yeni hesap yaratın ve 
şifrenizin elektronik posta kutunuza ulaş- 
masını bekleyin. Kendinizi bir anda oyu- 
nun içinde bulacaksınız ve hiç vakit kay- 

betmeden rakiplerinizle çarpışmaya gire- 
ceksiniz. Sadece Internet bağlantınızın i 
kurulu olmasına dikkat edin yeter. i 
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“PHARAOHNSETUP,EXE 
(206) 644-4343 


Sierra 
« Pentium 133, 32MB RAM, 120MB hard disk 


496090 


alanı 


G7 Ill hayranları için Antik Ro- 
ma'dan bile daha eskilere giden yeni 
: bir şehir kurma simulasyonu geliyor; bu 
i kez antik Mısır'dasınız. Şehirlerinizi Nil 

i kıyısına kuracak ve yeni bir strateji oyu- 
i 

İ 

İl 


| nunda şehir kurmanın doyasıya tadını 
çıkaracaksınız. 
i Demoda idari becerilerinizi deneye- 
i bileceğiniz üç ayrı görev bulunuyor. İlk 
” İkisi hanedanlık öncesi dönemde geçiyor 
İ ve oyunun ilerleyen bölümlerindeki haki- 
i miyetinize hazırlık niteliğinde. Üçüncü 
| 
İ 


görev, tam oyunun sonraki görevlerine 
daha çok benziyor. Bu yüzden şehir simi 
türüne yabancı olan oyuncular için daha 
zorlu olacağı kesin. 

Oyundaki tüm fonksiyonlar mo- 
use'la kontrol ediliyor. Her şey inşa et- 
mek istediğiniz belli bir yapıyı seçip hari- 
/ tada uygun gördüğünüz yere tıklamaktan 

ibaret. Örneğin yollar için "Roads" ikonu- 
i na tıklamanız ve sonra da haritaya yer- 
; leştirmeniz yeterli. Öncelikle yerleşimler 


leri bir yer 
seçmelisiniz. 
Bunun ardın- 
dan besin 
kaynakları, 
eğlence, tapı- 
naklar ve di- 
ğerlerini ger- 
çekleştirmeye 
başlayabilirsi- 
niz. Kamu bi- 
naları inşa et- 
menizi (itfa- 
iye gibi) de 
şiddetle öne- 
ririz. Bir kıvıl- 
cımın ne Zâ- 
man parlayı- 
vereceğini as- 
la bilemezsi- 
niz. Çabaları- 
nızın karşılığı- 
nı başarı ola- 
rak almak is- 
tiyorsanız 
oyunla birlik- 


te gelen ve 
birçok ipucu ve tavsiye içeren READ- 
ME.TXT dosyasını okumayı unutmayın. 
Oyunun tam versiyonu oyunculara antik 
bir uygarlığı kurarken aşama aşama zor- 
laşan bir inşa ve yayılma sitemi içinde 


oyuna yavaş yavaş Isınma fırsatı veriyor. 
Ayrıca piramitler ve sfenksler gibi dünya- 
nın fantastik harikalarından bazılarını da 
yapma şansınız olacak. Bunlar da sizin 
ölümsüz olmanızı sağlayacak! 


i 
i 
i 
i 
i 
/ kurmanız gerekiyor, halkınıza beğenecek- 
i 
i 
İ 
i 
i 
| 


DİUMAODIUM. EXE 
6 supportli.com 


Strateji 
» Monolith Productions 
Pentium 200; 32MB RAM; 144MB hard 


disk alanı 


u oyunda Rusların terk edilmiş du- 
rumdaki gizli bir casus eğitim merke- 
i zine gönderilen özel bir birliğin yöneti- 
mindesiniz. Burada tuhaf şeyler olmakta- 
dır ve neler olduğunu ortaya çıkarmak 
dışında daha önce aynı görev için buraya 
gönderilen kayıp ekibi de bulmak zorun- 
dasınız. İlk karşılaşmada burada dönenle- 
rin kabuslarınızda gördüklerinize çok 
benzer şeyler olduğunu anlayacaksınız! 
Bu ilginç ve güzel adventure/strateji 

oyununun dayanak noktası son derece 
sağlam. Oyunun büyük bölümü bir ad- 
venture gibi oynanıyor, bir yere tıkladı 
: ğınızda seçtiğiniz ekip üyesi oraya yü 
yor ve diğerleri de onu takip ediyor. 
Oyunda tümü seslendirilmiş dialoglar ve 
ürkütücü bir hikaye bulacaksınız. Çarpış- 
ma başladığında bunun sıradan bir ad- 

venture oyunu olmadığını göreceksiniz. 

Sıraya dayalı çarpışmalar sırasında 

stratejinizi düşmanlarınızı sadece yok et- 
mek üzerine değil, olanları açığa çıkar- 
mak için de kullanacaksınız. Ekip üyeleri- 
nizi çevrelerini saran yeşil, aydınlatılmış 
bölge dahilinde hareket ettirmek için 
mouse'a tıklamanız yeterli. Silahınızı ek- 

ranın alt kısmındaki görüntüsüne tıklaya- 
: rak ateşleyebilirsiniz. Farklı silahların 


i 
i 
| 
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farklı menzilleri ve kullanım alanları var, 
bir düşmanın görüş menzili içindeyken 
yaratığın yanında yanıp sönen kırmızı bir 
kutu göreceksiniz. Saldırı için ateş açın. 
Yapabilecekleriniz bittiyse End Turn'e 
basın ve sıra karşı tarafa geçsin. 

Bu demo size komplolarla ve şaşır- 


ticı sırlarla dolu efsanevi bir hikayenin 
başlangıcını tanıtıyor. Oyunun bir bölü- 
mü gerçek hayattan alınma olaylar üze- 
rine kurulu ve bu da oyuna daha müthiş 
bir tat katıyor. Bu arada oyunu ışıklar ka- 
palıyken oynamamaya dikkat edin deriz, 
bizden söylemesi. 
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REVENANTREVENANT.EXE 
wav vaulinetork.cam 
RPG 
i A: Eidos 
ERE! Yvindows 95, Pentium 200, 32 MB RAM, 78MB 
hard disk alanı, Directx 


yeni oyunda, kötülüğe bulanmış 

bir dünyada epik bir yolculuğa çı- 
kacaksınız. Demoda çevresi kötü yaratık- 
la sarılmış Mistheaven kasabasının hu- 
zurunu sağlamakla görevli Locke rolün- 
desiniz. Oyuna kasabanın merkezinde 
başlayacaksınız. İlk olarak çevredeki bir- 
kaç yapıyı dolaşarak bölgede size yardı- 
mı dokunabilecek kişilerle tanışmanızı 
öneririz. Hemen her RPG'de olduğu gibi 
Revenant'ta da zırh, silah, iksir gibi fark- 
hn türde şeyler satan farklı tüccarlarla 
alış veriş yapacaksınız. Başlangıçta çok 
paranız olmadığı için üzerinizdeki zırh 
ve silahlardan daha iyilerini satın alma- 
yı ummayın. Ancak temizliğe başlama- 
dan önce yanınıza mümkün olduğunca 


F idos'un yarattığı Diablo benzeri bu 


çok health iksiri almakta fayda var, yani * 


paranızı işinize yaramayacak zırhlara de- 
gil de sağlığa yatırmalısınız. 

Kasabadan ayrılmadan önce inven- 
tory'nizde bulunan zırh ve silahlarınızı 
kuşanmayı unutmayın. Belaya bulaşmak 
için ne yöne gittiğinizin hiçbir önemi yok; 
çünkü ne tarafa giderseniz gidin karşını- 
za yaratıklar çıkacak. Yine de bir ipucu 
verelim: Güney yönünde ilerlerseniz çok 
daha fazla yaratıkla karşılaşabilirsiniz. 

Kontroller son derece basit. Düş- 
manınızla karşılaştığınız zaman ona sal- 
dırmak için sadece mouse'la üzerine tık- 
lamanız yeterli. Adamınız rakibine ve 
içinde bulunduğu pozisyona en uygun 
biçimde saldırıya geçecek. Rakibiniz öle- 
ne kadar üzerine tıklayarak saldırmaya 
devam edin; ama unutmayın ki sürekli 
tıklamak Diablo'da olduğu gibi işe yara- 


ia El Baf Dö 
çi fl Of 
UafAY DİE 


miyor; çünkü ne kadar sık tıklarsanız 
adamınızın her bir saldırıda verdiği ha- 
sar o kadar azalıyor. Ekranın sağ tarafın- 
daki konsolda ihtiyacınız olan her şeyi 
bulacaksınız. Inventory, harita, adamını- 
zın yetenekleri ve diğer gerekli bilgilere 
ulaşmak için bunlardan istediğinize tık- 
lamanız yeterli, 

Düşmanlarınız üç tip olacak. Bun- 
lardan ilki genelde çiftler halinde dola- 
şan komik görünümlü thrush'lar. Bu ya- 
ratıkların ufak tefek görünümüne kan- 
mayın. Oldukça çevikler ve hiç bekleme- 
diğiniz bir anda ters bir saldırı yapabilir- 
ler. Yine de çok zarar veremedikleri için 
sizin için kolay lokma olacaklar. Ikinci 
türdeki düşmanlarınız pale ogrok. Bu 
yaratıklar tam sizin denginiz. Onlarla sa- 


vaşırken size vurmalarına imkan verme- 
den seri olarak saldırırsanız işlerini ko- 
layca bitirebilirsiniz. Bunun dışında mu- 
hatap olacağınız yaratıklar arasında rec- 
luse adında örümcekler var. Son olarak 
karşılaşacağınız kötü adamlar earth'ler. 
Bu dev yaratıkları öldürmek hiç de kolay 
olmayacak. Onlara saldırırken çok da 
yaklaşmamaya dikkat etmelisiniz; çünkü 
sizi yakalayıp fırlatırlarsa canınızı olduk- 
ça fazla yakabilirler. 

Yaratıkları öldürdükten sonra para- 
larını toplayarak kendinize daha iyi ekip- 
manlar ve yeni health iksirleri alabilirsi- 
niz. Bunun için tekrar kasabaya dönme- 
niz gerekiyor. Çevredeki yaratıkları te- 
mizledikten sonra kasabanın güneydo- 
ğusunda kalan mağara girişinden geçe- 
rek yeraltı mağarasında işinize devam 
edebilirsiniz. Bu mağarada karşınıza çı- 
kacakları da artık kendiniz görün; ama 
her şeye hazırlıklı olmanız gerektiğini de 
unutmayın. 
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#MENDCTURNASETUP. EXE 

EK: WwAv.nocturnegame.com. 
ksiyon/Adventure 

1; Terminal Reality 

: Pentium 266, BAMB RAM, 1SOMB hard 


29099 


İ— diskalanı 


i klınızı başınızdan alacak bir adven- 

I ŞA re oyunu istiyorsanız işte buldu- 
nuz. Nocturne'ün oynanışı, Cap- 

i com'um ortalığı sarsan hit oyunu Resi- 

l dent Evil'a çok benziyor; 2D arka planlar 

. eşliğinde 3D bir karakteri kontrol ediyor- 

» sunuz. Bu arada sizin ve daha da kötüsü 

: tüm masum insanların yaşamını tehdit 

| eden karanlık güçlere karşı mücadele 

i veriyorsunuz. Mocturne'ün farkı ise oyu- 

İ nun karanlık atmosferinde gizli. Siz Ulu- 

sal Doğaüstü Savunma ve Araştırma Bir- 

liği "“Spook House"un bir üyesi rolündesi- 

i niz ve göreviniz Amerika'yı baştan başa 

/ kuşatan doğaüstü istilayı ortadan kaldır- 

| mak. Bu o kadar da basit olmayacak ta- 

bii, özellikle de oyunun karanlık atmosfe- 

i ri sizi oldukça zorlayacak; ama görev gö- 

i revdir ve sizden Amerika'yı kurtarmanız 

isteniyorsa soğukkanlılığınızı kaybetme- 

den bu işin üstesinden gelmeniz gereki- 

yor demektir. Yok canım gözünüz kork- 

i masın, başaramazsanız bir daha deneme 

i şansınız var nasılsa. 

Oyunda kontroller oldukça basit. 

, Karakterinizi hareket ettirmek için yön 

tuşlarını, silahınızı çekmek için D tuşu- 

nu, ateş etmek için spacebar'ı kullanı- 

i yorsunuz. Merdiven tırmanmanız gerek- 

tiğinde silahınız elinizdeyse tekrar D tu- 

şuna basarak silahınızı saklayın, yüzü- 

i nüzü merdivene dönün ve basamaklara 

i yeterince yakın bir noktada durup spa- 

. cebar'a basın. Zıplamak istediğiniz za- 

| man da bunu G tuşunu kullanarak yapa- 

l 

| 


caksınız. El fenerinizi kullanmak için F 
tuşunu kullanın. Bu, ortalığı biraz olsun 
görmenizi sağlayacak. El feneri oyunda 
silahtan sonra en çok ihtiyaç duyacağı- 
nız alet olacak; çünkü gireceğiniz me- 
kanlar adamımız için gereğinden fazla 
karanlık. Ancak pilinizin sınırlı olduğunu 
unutmayın ve mümkün olduğunca dik- 
katli kullanmaya bakın. Aynı şey silahı- 
nızı kullanırken de geçerli; çünkü cepha- 
ne de pil gibi oldukça kıt. İşinize yaraya- 
cak diğer bir araç ise gece görüşü. Gece 
görüşünüzü N tuşuna basarak açabilirsi- 
niz. Oyunun tam versiyonunda gece gö- 


rüşü, aynı el feneriniz gibi pilinizin öm- 
rüne bağlı olarak kullanılacak. Ancak 
Demo'da bu sınırlandırma yok. Ne yazık 
ki gece görüşünüz bugüne dek gördü- 
ğümüz diğer hightech gece görüşleri 
kadar başarılı değil. Günün koşullarına 
göre oldukça ilkel olarak üretilmiş ve 
yakındaki nesnelerin görüntülerinde bo- 
zulma ve karlanmalar meydana geliyor. 
Bu dünyanın ilk gece görüşlerinden biri 
için doğal sayılabilir. Diğer klavye kont- 
rollerini görmek için oyun içindeyken 
F1'e basmanız yeterli. Oyunu kısa süre- 
liğine duraklatmak için ESC tuşunu kul- 
lanabilirsiniz. Ayrıca çabuk save için 
F6'yı, çabuk yükleme içinse F9'u kulla- 
nacaksınız. Oyuna alışana kadar bu iki 
tuşa oldukça sık başvurmanız gerekebi- 
lir, hatırlatalım. 

İlk yardım malzemeleriyle karşılaştı- 
ğınızda bunları toplamayı unutmayın 
(bunun için G ve Ü tuşlarını kullanacaksı- 
niz). Sağlığınız kötüye gidiyorsa ENTER'a 
basın. Böylece kendinize ilk yardım yap- 
maya hazır olacaksınız, işlemi tamamla- 
mak ve adamınızı biraz olsun kendine 
getirmek için tekrar ENTER'a basmanız 
yeterli. İsterseniz bunun yerine Options 
menüsündeki "Auto Use Health" seçene- 
ğini de kullanabilirsiniz. Böylece sizin bir 
şey yapmanıza gerek kalmadan, gerektik- 
çe sağlık durumunuz düzeltilecek, tabii 
elinizde ilk yardım malzemeleri olduğu 
sürece, Öldürdüğünüz yaratıkların üze- 
rinde de sağlık ve cephane gibi gerekli 
malzemeler bulacaksınız. Bunları topla- 
mak için spacebar'a basmanız ya da mo- 
use'la sol tık yapmanız yeterli. 

Oyun son derece karanlık, bu ne- 
denle gama ayarlarını mümkün olduğun- 
ca düzgün yapmanız gerekiyor. Bu ayar- 
ları, oyunun içindeyken F11 ve F12 tuşla- 
rını kullanarak da yapabilirsiniz. Oyunun 
ışıklar kapalıyken ve yüksek volümle oy- 
nanması öneriliyor; ama biz kalbi zayıf 
olanların ya da biraz fazla korkanların bu 
öneriye kulak asmamasının daha mantık- 
li olduğu düşüncesindeyiz! 
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* ACHYONMSETUP.EXE 

* (818) 878-0325 

ba Aksiyon 

ş NovaLogic 

* Pentium 200MMX, 32MB RAM, BAMB hard 

disk alanı 

ovaLogic'in yeni uzay savaş simulas- 
yonuna girin ve kendinizi uzayın de- 

rinliklerinde savaşmaya hazırlayın. Oyun- 


da büyük işler başarmak için kiralanan 
bir uzay savaşçısının rolündesiniz. De- 
moya ilk başladığınızda uçuş konusunda 
sizi eğiten bayanın söylediği şeyleri ya- 


pacaksınız. Bu 
bölüm, size ve- 
rilen güçlü ve 
yetenekli asker 
karakteri kurgu- 
sunu zedeleme- 
den oyunu na- 
sıl oynayacağı- 
nızı öğreten iyi 
bir başlangıç. 
Geminizi hangi 
kontrol tuşla- 
rıyla kullanaca- 
ğınızı iyice Ööğ- 
renmek için 
CD'deki READ- 
ME.TXT dosya- 
sına çalışma- 
nızda fayda 
var. Çoğu uzay 
savaş oyunu 
gibi buradada | 
bir joystick çok | 

işinize yaraya- ve 


bilir. Eğitim görevinizi tamamladıktan 
sonra diğer işlere geçebilirsiniz. Bunun 
için Jobs ekranından uçmak istediğiniz 
görevi seçmeniz yeterli. Ayrıca bu 
işlemi eğitim bölümünü atlayarak da ya- 
pabilirsiniz. 

Demonun baskısı sırasında henüz 
bir multiplayer seçeneği eklenmemişti; 


ama başlangıç ekranında Update Pro- 
duct'a tıklayarak NovaLogic'in sitesine 
bağlanabilir ve demo için yapılan mul- 
tiplayer patch'ini indirebilirsiniz. Böyle- | 
ce oyunu gerçek tadında oynama imka- 
nınız da olur, yani sizin gibi uzayda bir 
bölgeyi ele geçirmeye çalışan insan 
düşmanlara karşı savaşabilirsiniz. 


CTDEMOCTDEMD.EXE 
wuacolaim.net 
Strateji 
Acelaim, 
Windows 95, Pentiurn 200, 32MB RAM, GOMB 
hard disk alanı, DirectX. 


ıkı strateji oyuncuları hatırlayacaktır, 

bir zamanlar Sid Meier'ın Pirates 
isimli bir oyunu vardı ve içinde korsan 
ruhu taşıyan herkesi bilgisayarlarının ba- 
şına çivilemişti. İşte Acclaim, yeni oyunu 
Cutthroats'la bizi o günlere geri götürü- 
yor ve Sid amcanın bu çok sevilen oyu- 
nunun bir benzeriyle sizi yine içinizdeki 
korsanı uyandırmaya davet ediyor. 

Oyunun sınırlandırılmış bir versiyo- 
nu olarak sunulan demoda oyuna küçük 
bir gemiyle, az miktarda silahla ve biraz 
denizciyle dost bir limanda başlayacaksı- 
nız. Burada savaş ve görevleriniz hakkın- 
da bilgilendirileceksiniz. Sağ tarafta bu- 
lunan düğmeler, sizi çeşitli dost limanla- 
rın ekranlarına taşıyacak ve oyunu birbi- 
rinden farklı ekranlardan yönetebilecek- 
siniz. Düşman gemilerle savaşmak dışın- 
da ticaret, yeni tayfa ve silah alma, filo 
kurma ile ganimet toplama gibi işleriniz 
de olacak. 

Tam versiyonda bulunan 70 şehir- 
den yalnızca üçüyle karşılaşacaksınız; 
Tortuga, Leogane ve Puerto Santo. An- 
cak bunlarla bile haritanın oldukça yüklü 
olduğunu söyleyebiliriz. Oyuna 1625 ile 
1700 yılları arasında kendi seçtiğiniz bir 


tarihte başlaya- 
bilirsiniz, eğer 
beli bir tercihiniz 
olmazsa 1625 ta- 
rihinden başla- 
yacaksınız. Ol- 
dukça detaylı bir 
strateji üzerine 
kurulu olan 
Cutthroats'da 
kontroller de bi- 
raz karışık gele- 
bilir; fakat temel 
olarak bir gemi- 
ye saldırmak 
için üzerine tık- 
lamanız gereki- 
yor. Düşman ge- 
miye yaklaştığı- 
nızda onunla il- 
gili bilgi alacak- 
sınız. Hedef ge- 
miye iyice yak- 
laştığınız zaman 
savaş ekranına 
geçeceksiniz. 
Küçük bir gemi 


olduğunuz için 

diğerlerine karşı hız ve manevra üstün- 
lüğünüz olduğunu unutmayın ve hızınızı 
daha da artırmak istiyorsanız rüzgarı ar- 
kanıza alarak hareket edin. Ateş etmek 
için spacebar'ı ve dümen kırmak için 
yön tuşlarını kullanabilirsiniz. Oyunun 
kontrolleri ve diğer detaylar hakkında 


daha fazla ve ayrıntılı bilgi için READ- 

ME.TXT dosyasını okumanızda ve hatta 

bir çıktısını almanızda büyük fayda var. 
Başlangıçta biraz kafanız karışabi- 

lir; ama nasıl oynayacağınızı çözdükten 

sonra demoyla yetinmeyip oyunun ken- 

disini almak isteyeceksiniz bize göre. i 
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* Fiyatlarımıza KDV dahil değildir. 

* Ürünlerimiz en az 1 (Bir) yıl garantilidir. 

* Fiyatlarımız USD olup, peşin ödeme esas alınarak hazırlanmıştır. 

* Kampanya süresi stoklarımız ile sınırlıdır. 

* Eksen Bilgisayar ürün ve fiyat değiştirme hakkına sahiptir. 

* intel Inside logosu ve Pentium intel Corporation'ın tescilli ticari markasıdır. 
* Tipografik hatalardan firmamız sorumlu değildir. 

* Fiyatlarımıza WINDOWS 98 İşletim Sistemi dahil değildir. 
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BİLGİSAYAR SİSTEMLERİ SAN. ve TİC. LTD. ŞTİ. 
Rıhtım Caddesi Başçavuş Sok. 
No:11/1 Kadıköy - İstanbul 
Tel :0(216)418 0021 (PBX) 


418 9455 (8Hat) 
Fax :0(216) 337 6224 


Wehteiiii 
hiesii. 


EKSEN 


Programlarınızı yasallaştırabilmeniz için son fırsat 
Tüm Microsoft” yazılımları uygun fiyatlarla !!! 


PI /PWLINTEL© i810 AT MAINBOARD 
32 MB SDRAM 100 Mhz, 8 ns 
4.3 GB HDD SEAGATE U.ATA /66 
On Board 3D AGP VGA (Max. 4 MB) 

14“ 0;28 VLEWPOINT DIGITAL MPRIL 
1.44 MBFDD i MINI TOWER KASA; 
MOUSE t O TRK KLAVYE 
MOUSE PAD *- TOZ ÖRTÜSÜ 
40X.GOLDSTAR / PHILIPS.CD ROM 
On Board 3D SOUND, 120 WATT SPFAKERS 


INTEL© CELERONM 400(128 K) 559$ 
INTEL© CELERONM 433(128K) 579$ 
INTEL© CELERON'M 466(128 K) 599$ 
INTEL© CGELERONM 500(128 K) 679$ 


PM /PIn SIEMENS INTEL© ZX, 100 Mhz 
(64 MB SDRAM 100. Mhz, &ns 
6,4 GB OUANTUM / W.DIGITAL UDMA/ 66 
$ MB 3D, S3 SAVAGE AGP'TV-OUT 
150.28 HYUNDAI 5870 / PHILIPS 105E 
1.44 MB FDD *-ATX MIDI TOWER KASA 
PS/2 MOUSE *- PS/2 OTRK KLAVYE 
MOUSE PAD & TOZ ÖRTÜSÜ 
48X GOLDSTAR / PHILIPS. CD ROM 
CREATİVE PCI 128 SOUND * 120W SPK. 
S56K ROCKWELL PCI V90 FAX / MODEM 
| AYLIK SUPERONLINE / TÜRKNET INTERNET 
TV KARTI / RADYOLU - Bt 878 


DR.SOLOMONS ANTIYIRUS HEDIYE 11! 
INTEL© CELERONMW 400(128 K) o 879$ 
INTEL© CELERON'W 433(128 K) o 899$ 
INTEL© PENTİUM 1" 400(512 K)  949$ 
INTEL© PENTIUM 117" 450(512 K),  989$ 
INTEL&' PENTIUM 117" 500(512 K)  1059$ 
INTEL© PENTIUM 117" 600(512 K)  1209$ 


PI/PIN SIEMENS INTEL& ZX, 100 Mhz 
64 MB SDRAM 100 Mhz, & ns 
6,4 GBHDD OUANTUM / W.DIGITAL U.ATA/66 
8 MB 3D, 53 AGP VGA 
140,28 VEEWPOINT DIGITAL MPRİL 
1.44 MB FDD * ATX MIDI TOWER KASA 
PS/2 MOUSE * PS/2 O TRK KLAVYE 
MOUSE PAD *- TOZ ÖRTÜSÜ 
40X GOLDSTAR / PHILIPS'CD ROM 
16 BIT3D SOUND, 120 WATT SPEAKERS 


DR. SOLOMONS ANTIYIRUS HEDİYE !!! 


INTEL© CELERONMW  400(128 K) 719$ 
INTEL© CELERONM 433(128 K) 739$ 
INTEL© PENTİUMIM" 400(512 K) 799$ 
INTEL© PENTIUM NM 450(512 K) 829$ 
INTEL© PENTİUM NM 500(512 K) 899$ 
INTEL& PENTIUM 1 600(512 K)1059 $ 


GAME 


PU/PIN ABIT BE6 U.ATA / 66, BX 150 Mhz 
64 MB SDRAM 100 Mhz, 8'ns 
10,1 GB OUANTUM / W.DIGITAL U.ATA/66 
16MB STB VODO03 3000 AGP VGA TV-OUT 
17“ 0:27. HYUNDAI OSD 7770A / PHILIPS 107E 
144 MB EDD * ATX MIDI TOWER KASA 
'PS/2 MOUSE * PS/2 O TRK KLAVYE 
MOUSE PAD & TOZ ÖRTÜSÜ 
52X.CREATIVE INFRA CD ROM 
CREATİVE SB LIVE VALUE SES KARTI 
800 WATT 4 POINT SURROUND SPEAKERS 


INTEL& CELERON'"” 400(128 K) 1079$ 
INTEL© PENTİUM il“ 400(512K)  1179$ 
INTEL© PENTİUM 11“ 450(512 K) 1219$ 
INTEL© PENTIUM 11 500(512 K). 1279$ 
INTEL&© PENTIUM 111“ 550(512 K) 1419$ 
INTEL© PENTIUM 111”“600(512 K)  1519$ 


P1/PIl INTEL© SEATTLE-2 BX2 100 Mhz 
64 MB SDRAM 100.Mhz, 8 n5 
6,4 GB HDD OUANTUM / W.DIGFTAL U.ATA/66 
$MB3D, S3 AGP VGA 
15“ 0:28 HYUNDAJ 5870 / PHILIPS 105E 
1.4 MB EDD * ATX MIDI TOWER KASA 
PS/2 MOUSE * PS/2 O TRK KLAVYE 
MOUSE PAD & TOZ ÖRTÜSÜ 
40X GOLDSTAR / PHILIPS. CD ROM 
CREATIVE PCI 128 SES KARTI * 120 W SPK. 
56K ROCKWELL PCI V.90 FAX /MODEM 


INTEL© CELERONM 400(128 K) 799$ 
INTEL© CELERONM 433(128 K) 819$ 
INTEL© PENTIUMIF” 400(512 K) 869$ 
INTEL© PENTIUM IN“ 450(512 K) 899$ 
INTEL© PENTIUM MN" 500(512 K) 979$ 
INTEL© PENTIUM MI“ 600(512 K) 1139 $ 


CAD - CAM 
PIL/PNI ABIT BE6 U.ATA / 66 BX 150 Mhz 
128 MB SDRAM 100 Mhz, 8 ns 
13,6 GB W.DIGITAL7200.RPM U.ATA/66. 
32MB ELSA ERAZOR TI TNT2 TV In/Out 
17“0;25.SONY EST TRINITRON MONITOR 
144 MB FDD * ATX MIDI TOWER KASA 
PS/2 MOUSE * PS/2 O TRK KLAVYE 
MOUSE PAD & TOZ ÖRTÜSÜ 
48X GOLDSTAR / PHILIPS CD ROM 
CREATİVE PCI 128 SES KARTI 1 120 W SPK, 


INTEL© PENTIUMI  400(512 K) 1359 $ 
INTEL© PENTIUM 1” 450(512 K) 1399 $ 
INTEL© PENTİUM Wi 500(512 K) 1479$ 
INTEL© PENTIUM İM 550(512 K) 1599 $ 
INTEL© PENTIUM MI” 600(512 K) 1769 $ 


PROFESSIONAL 


P11/ Pi SIEMENS INTEL© BX 100 Mhz 
64-MB SDRAM 100 Mhz; 8.ns 


KDV DAHİL HİÇ PEŞİNATSIZ 
PEŞİN TÜRK LİRASI (x1000TL.) 


USD | 3 TAKSİT | 6 TAKSİT | 9 TAKSİT |12 TAKSİT 


10,1 GB HDD OUANTUM / W.DIGITAL U.ATA/66 
16 MB AGP VGA V3400 TNT-ASUS - TV In/Out 
15“ 0,28 HYUNDAL 5870 / PHILIPS 105E 
1.44 MB EDD * ATX MIDI TOWER KASA 


ÖRNEK 
MODELLER 


STUDENT CELERON"" 400 642$ 120,000 | 67,000 49,000 41,000 KR MSA ORK KAZ 
OFFICE GELERON 400) 827 $ | 155,000/ 86,000 | 63,000 52,000 6X TOSTBA / PIONEER DVB ROM 


CREATIVE PCI 128 SES KARTI. 
500 WATT SPBAKERS 


BUSINESS 
HOME 
GAME 

CAD izi CAM PENTUM Mi”“450 
PROFESSIONAL peni iaso 


CELERON'M 400) 


PENTUM inaso) 1,140 $ 213,000 | 118,000 | 87,000 72,000 
PENTUM ursaso| 1,405 $ | 263,000 | 146,000 | 107,000 | 89,000 
1,609 $ | 301,000 | 167,000 | 123,000 (102,000 
1,269 $ | 237,000 | 132,000 | 97,000 80,000 


INTEL© CELERON'M 400(128 K) (o 979$ 
INTEL© CELERONW 433(128 K) 999$ 
INTEL© PENTİUM İl 400(512 K) 1069$ 
INTEL© PENTİUM 111“ 450(512 K) 1100 $ 
INTEL© PENTİUM 111“ 500(512 K) 1189 $ 
INTEL& PENTİUM 11*550(512 K) 1319$ 
INTEL& PENTİUM 1l1“*600(512 K)  1479$ 


919$) 172,000) 95,000 70,000 | 58,000 


Designed by SYSTEM 216 414 4495 


TAKSİTLİ SATIŞLARDA İSTENİLEN BELGELER; 


- Kimlik belgesi ( Nüfus Cüzdanı , Ehliyet yada Pasaport ) 

- İkametgah Senedi 

- Gelir Belgesi ( Maaş bordrosu , vergi levhası yada Kira geliri olanlar için Kira kontratı fotokopisi) 
- Bir adet çalışır kefil 


* Sistemlerde kullanılan tüm parçalar orijinal ve ithalatçı firma garantisi altındadır. 


* Döviz kuru 485.000.TL, olarak baz alınmıştır. Fatura tarihindeki kur esas alınır. 
* Tipografik hatalardan firmamız sorumlu değildir. 


* WINDOWS' 98 CD & LISANS 92 $ - KDV dir. 


(gMicrosoft” ç 
Yetkili satış noktasi |Banka mmm SUDE nl 
Garanti Bankası (o Dalyan 6200224/1 9000951/5 
İş Bankası Cemil Topuzlu 176423 3194025 
pentiui mef// Yapı Kredi Bankası Yeldeğirmeni (o 1101743-3 3003398-5 
Akbank Kadıköy 010038 0100383 
Pamukbank Çarşı Kadıköy 10211091 53000092 


ÖZEL 


Dalkatana 


ON Storm'un fırtınalı geçmişine 
baktığımızda, Daikatana'yı anlatan 
oyun yazarlarının, oyunun kendisi- 
ni gözardı ederek şirketin yarattığı 
dedikoduları, yaptığı harcamaları ve 

i uzun gecikmeleri acımasızca eleştirmele- 
/ rinin nedenini anlayabiliriz, ama TON 

) Storm bu yollardan ilk geçen şirket değil 
: (sonuncusu da olmayacak), bu yüzden 

. projenin ilerleyişini görmek için ION 

i Storm'un Dallas'taki yerine gittiğimde il- 
i gimi sadece ve sadece oyunun kendisine 
| yöneltmek için özel bir çaba sarf ettim, 

: Daikatana'nın 24 tane tek kişilik bölümü- 
! nü oynadıktan ve şimdiye dek gördüğüm 
i en çılgın DeathMatch sahnelerini gör- 

/ düklen sonra haberlerin genelde gayet 

© iyi olduğunu, ancak birkaç cevapsız soru 
| da kaldığını söyleyebilirim. 
| 
i 


TON Storm'un kurucularından John 
Romero, Daikatana'yı şimdiye dek çıkan 
bütün shooter'lardan daha büyük ve gü- 
zel yapmak iddiasındaydı ve görünen o 
ki, birçok konuda bunu başarmış. Oyun- 
daki dört değişik ortam (antik Yunan, 
ortaçağdaki Norveç, 21. yüzyıldaki San 
Francisco ve 500 sene sonraki bir me- 
kan), Dâaikatana'ya belki de bir aksiyon 
oyununda gördüğümüz en çeşitli görün- 
tüleri, arkaplanları ve olayları kazandır- 
mış. Dış mekanlarda ayrıntıya verilen 
önem (pikseller yerine simetrik şekilli 
kar taneleri, suya düşünce sıçrayan yağ- 
mur damlaları, gerçekçi bulutlar ve ısı 
efektleri gibi), oyunun atmosferinin ya- 
ratılmasında çok etkili olmuş. Genelde 


İşte Daikatana ekibinin oyundaki canavarlara ve 

diğer kara re görev vermekte kullandıkları 
program. Basit gü or, değil mi? (Editörün Notu: Sen 
öyle san!) 


ÇIKIŞ TARİHİ: Kasım-Aralık 


KEİ PC GAMER-TÜRKİYE Kasım 1999 


oduları bir kenara bırakalım, acaba (ON Storm'un bu yeni oyunu nasıl? Oynadık ve gördük. 


i 


HABER! EN BABA OYUNLARIN PERDE ARKASI 


ION Storm programcıları dost karakterlerin (burada Mikiko'yu görüyorsunuz) gerçekçi davra- 
nışlar sergilemeleri için ikinci bir yapay zeka modu daha hazırlamışlar. 


binaların ve mağaraların üzerine kuru- 
lan haritalarda hafif bir Ouake duygusu 
sezilse de, herbir çağın birbirinden çok 
farklı ve özgün oluşu sayesinde bu çok 
göze batmıyor. 

Oyundaki yeni dünyaların herbiriyle 
yeni silahlar ve düşmanlar geliyor ve Da- 
ikatana bu yönüyle de çok geniş ölçekli 
bir oyun. Her bölümde altı değişik silah 
var: Bazıları bildiğimiz tabancalar, 
Shotcycler-6 (bir seferde 6 kurşunu hızlı 
hızlı atan bir silah) ve Sidewinder roketa- 
tarlardan ibaret, ama bunun yanında Yu- 
nanistan bölümünde Discus of Daedalus, 
Norveç bölümünde ölümcül ok ve yaylar 
gibi bambaşka silahlar kullanıyorsunuz. 
Kısacası silahlar oyundaki dünyalara uy- 
muş, toplam sayıları 50'nin üzerinde olan 
düşmanlar da... Ancak bölümler ve silah- 
lar ne kadar etkileyici olursa olsun, Da- 
ikatana'nın asıl büyük kozu düşmanları. 

25. yüzyıldaki Japonya, neredeyse 
komik diyebileceğimiz Froginator'dan 
kurbanlarını kancasıyla öldüren dev Im- 
mater'a kadar robot benzeri bir sürü ya- 
ratıkla dolu. Yunanistan'da ise mitolojide- 
ki en ünlü yaratıklardan bazılarının son 
derece güzel render edilmiş versiyonla- 


KISACA: PC Gamer'da ikinci kez ön incelemesini 
gördüğünüz zaman o oyunun piyasaya çıkışının ge- 
cik nlayabilirsiniz; ancak Daikatana'nın geliş- 

me sürecinin uzaması aksaklıklardan değil, oyunu 
iyileştirme çabalarından kaynaklanıyor. Daikata- 
na'da şimdiye dek gördüğümüz en garip yaratıklar, 
en müthiş silahlar ve en manyak DeathMatch müca- 
deleleri var. Dahası, dört değişik ortamın mükemmel 
grafikleri de sizi bekliyor. Oyunun şansı çok büyük. 


Sidewinder füzeleri gibi silahların gra- 

ik efektleri oldukça etkileyici. Az önce 
atılan füzenin bıraktığı saydam duman izlerine 
bakar mısınız? 


rıyla karşılaşacaksınız; ayrıca Medusa, 
Cerberus, Charon ve Kral Minos da sizi 
bekliyor olacak. Norveç taraflarına uzan- 
dığınızda ise Dungeons and Dragons 
tarzı karanlık bir orduyla karşılaşacaksı- 
nız: Vebalı fareler ve "buboid"ler sizi ze- 
hirleyecek, tepenizden yarasalar saldıra- 
cak, dwarf'lar baltalarıyla üzerinize yü- 

: rüyecek. 21. yüzyılın San Francisco'suna 
i gittiğinizde ise taramalılarla ve roketa- 


BU KADAR ÖZEL OLAN NE? Bu oyun John 
Romero ismini batıran ya da çikaran oyun olacak: 
id Software'den ayrıldığından beri çıkardığı ilk 
oyun ve üzerinde 2000 yılı sorunundan daha çok 
konuşuldu. ION Storm'un tasarımı süren başka 
projeleri de var; ama bu Romero'nun oyunu oldu- 
ğundan herkes verilen sözlerin yerine getirilip ge- 
tirilmeyeceği in sabırsızlanıyor. Hatır- 
layacaksınız, verilen sözler oldukça fazlaydı. 


www.pegamer.com 


Yapay Zeka da 


First-person shootei iy 
tasarımında en b k zorluklardan bir 
de yaratıkların yapay zekasını inandırıcı 
yapmaktır. Daikatana ekibi için bu 
daha da zordu, 
anında iki de dost ka 
TON Storm kurucularından 
ün canavarlar 
yapay zeka ruti- 
in programcı In S 3 
boyunca Çi 


tarzı bir 


için kullanılan " 
ştirmek 
tam bir 


biçimde dav; 
pay zeka yapısının geliş 


belki de budur. 
"Daikatana'da 

iki tane yapay 2 

modu "diyor Ro 

mero, "Bunl i 

ve en önemi 

takip etme ve ç 

ma algılama algorit 

malarından oluşuyc 

Bu genel yapay zeka 

modu, Olma yi 

lendi 

rın, Mikiko ve Su- 


perfiy” Ü a kullandığı temel 


ya da bölümün script dosy 
den verilen 
lar. Bu “ter 


kterler ta- 
cak. 
Mikiko 


1" oyunda! 
rafından ı algılar 
Ancak Romero, Sup 
ve diğer darı asıl 
atılmasına imkan 
v sistemi olduğunu 


tarlarla donanmış hapishane kaçkını ser- 
serilerle, insan yiyen köpekbalıklarıyla 
ve üzerinde deney yapılan maymunlarla 
uğraşacaksınız. 
Şimdiye kadar 
duymayanlar için 
söyleyelim; Daika- 
tana'nın en önemli 
özelliklerinden biri 
de yolculuğunuz 
boyunca yapay ze- 
kaya sahip iki arka- 
daşınızın size eşlik 
etmesi: Mikiko Ebi- 
hara ve Superfiy 
Johnson. Bu açıkla- 
ma ilk yapıldığı za- 
man insanlara çok 
ilginç gelmiş, ama 
Half-Life size oyun 
boyunca yardımcı 
olacak bir sürü ka- 
rakter sunarak bütün bunları değiştir- 
mişti. TON Storm'un yenik düştüğü gibi 
bir izlenim ortaya çıkmıştı. Ancak asıl 
fark, Daikatana'daki dostlarınızın davra- 
nış biçimlerinde: Yalnızca ateş eden kuk- 


Buradaki antik Gryphon gibi yaratıklar 
Daikatana'nın çok seviyeli yapay zeka 
sistemiyle kontrol edilecek. 


“Yapay zeka sistemimizde 
standart hareketler zaten 
kullanılıyor; belli bir karakter 
ya da canavar için yeni bir 
göreve ihtiyacımız olduğunda 
onu da listeye ekliyoruz ve 
sonra da canavarın istediğimiz 
hareketi yapması için gerekli 
kodu yazıyoruz.” 


Bi Sanatı 


yapay zeka s 
aklanma, S 
dart hareketler 
bir 


en kulla 
da canav 
mız olduğun 


şık har 
tirken 


sik ve hatta zaman 
zaman robot gibi 
inde ise dönü 


: Öncelikle canavarın oyuncuyu görüp 


ini kontrol ediyoru: 


et moduna geri dö- 
apmış olu; 
Romero'nun dediğine gör 
Storm bu yapay zeka sistemini 
lümler arı n oyunseverli: 
kullanabilme 
Daikatana ekibinin cant 
dar gerçekçi 
oyuncuların hâ 


vin de 


: bölümler olacak. 


lalar olarak kullanmak yerine, onlara 
özel emirler verebiliyorsunuz (olduğu 
yerde kalıp düşmana ateş etmesi ya da 
sizi takip etmesi, ancak savaştan kaçın- 
ması gibi). Hatta 
power-up arayıp 
bulmak ve ne yap- 
manız gerektiği ko- 
nusunda yorum 
yapmak gibi şeyleri 
bile yapabiliyorlar. 
Düşmanların 
yapay zekası son 
derece güçlü gö- 
rünse de, dostları- 
mızın yapay zekala- 
Tı söz konusu oldu- 
ğunda giderilmesi 
gereken bazı ak- 
saklıklar var. Evet, 
Mikiko'nun, ekran- 
daki karakterim Hi- 
ro'ya yaklaşmakta olan bir düşmana de- 
lice ateş ettiğini gördüm; ama merdiven- 
den çıkmak ya da virajlı bir tünelde beni 
takip etmek gibi biraz karmaşık işler 
yapmaya kalktığı zaman kelimenin tam 


Daikatana'nın şu ya da bu şekilde Ouake'e 
benzeyeceği aklınızın ucundan bile geçmemiş- 


ti, değil mi? 


Inmater'lar size iki şekilde saldırıyorlar: 

Çok büyük bir silahla ya da düşmanları- 
nı.deşmek kullandıkları iğne benzeri dev 
bir aletle. Oyundaki silahlar çok iyi, 


anlamıyla çuvalladı. Haksızlık etmeye- 
yim; oyunu görmem, dost karakterlerin 
yapay zekaları konusunda "kilometre ta- 
ş1" niteliğinde bir ayarlamanın yapılma- 
sından yaklaşık bir ay öncesine rastladı. 
Bu değişiklikten sonra yapay zekanın 
çok daha sağlam olacağı belirtiliyor. 

Diğer taraftan Multi layer modu 
gerçekten çok güzel görünüyor. Romero 
DeathMatch oyunlarının çok hızlı olma- 
sından hoşlanıyor, Daikatana'nınkiler ise 
son zamanlarda gördüğüm en hızlı 
oyunlar (en az ION Storm bürosundaki 
LAN”lerde öyle gözüktü). Mplayer'da oy- 
namak (oyunun Internet'te yasal olarak 
desteklediği tek site bu) sizi hayal kırıklı- 
ğına uğratabilir; ancak bu oyunun kendi- 
sinden çok Mplayer'dan ileri gelen bir 
zayıflık. Daikatana piyasaya GameSpy 
desteğiyle sürülecek. Oyundaki dünyala- 
rın hepsinden alınma haritalarda oyna- 
yabilmenizin yanında, Daikatana'da ayrı- 
ca kötüler tarafında da mücadele edebili- 
yor, oyuncu sayısına göre büyüyüp kü- 
çülen ölçekli haritalarda oynayabiliyor- 
sunuz. Ayrıca yeni bir puan sistemi Sâ- 
yesinde de DeathMatch sıra: yüksek 
seviyedeki oyuncuları öldürdü izde 
acemileri öldürdüğünüzden daha çok 
puan alıyorsunuz (yaşasın!). Multiplayer 
modları arasında standart DeathMatch, 
yardımlaşmalı oyun, Capture the Flag ve 
Deathtag de bulunacak. 

Daikatana her ne kadar aksiyon 
hayranlarının beklentilerini fazlasıyla 
karşılayacak gibi görünse de, gerçekten 
"harika" mı, yoksa sadece "iyi" mi oldu- 
ğunu görmenin tek yolu oyunun başında 
oldukça uzun zaman harcamak. Eğer ge- 
liştirme süreci daha da uzamazsa (Bi- 
dos'un yardımları ve kararlılığı sayesin- 
de uzamayacak gibi gözüküyor), oyunun 
Kasım sonu ya da Aralık başlarında çık- 
ması bekleniyor. En azından şimdilik, 
beklemekten başka çaremiz yok. 


| 
i 
! 
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İlk Bakış... 


960'larda İngilizlerin yaptığı 
çıkışla Amerikan müziğinin 
kaderi değişmişti, 1990'larda 
ise benzer bir devrim de bil- 
gisayar oyunu endüstrisinde ger- 
çekleştiriliyor (bu sefer Fransızlar 
tarafından). Bu geliştiricilere en son 
; Örnek, merkezi Fransa'da bulunan 
ve eski Cryo Imteractive (Dragon 

i Loreve MegaRace oyunlarıyla ilgi 

| çekmişti) çalışanlarının kurduğu 

; Polygon Studio adlı yeni bir şirket. 
Ubisoft'un Kayman ve Psygnosis'in 
O.D.T. gibi oyunlarında çalışan kişi- 
i lerin de katılımıyla güçlenen bu fir- 
| ma, aksiyon/yarış türündeki ilk oyu- 
| nu Felony Pursuit ile yarış türünü 

: yepyeni bir yöne doğru çekmeye 
çalışıyor. 

GT (Mmteractive'in çok yakında 
çıkacak olan Driveri gibi Felony 
Pursuit da son hızla yarışmanın bü- 
tün heyecanını verecek; ayrıca 
oyunda sadece bitiş çizgisini geç- 
mekten daha başka amaçlarınız da 
olacak (ancak isterseniz oyunu bu 
şekilde de oynamanız mümkün). 
Oyunun başında oyuncular, hayal 
rünü bir şehir olan Hudson Key'e 
; yeni tayin olan Richard Cole adın- 
daki bir polis memurunu ya da yerel 
bir araba hırsızlığı örgütünün başı 


| 
İ 
| 
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Kullanabileceğiniz toplam 18 araba var ve her biri de gü- 
nümüzdeki arabaların daha modern tasarımları. Burada 


ği görülen minik spor arabanın adı Picolo. 


YAYINCI: THO, 
(818) 225-5167, 


İ TAMAMLANMA YÜZDESİ 


ÇIKIŞ TARİHİ: Mart 2000 


PO GAMER-TÜRKİYE Kasım 


olan babası kısa bir süre önce öldürülen 
Taylor Price adlı bir genç kızı canlandır- 
i mayı seçebilecekler. Cole olarak oynar- 
ken esas amacınız, örgütün suçlarına 
son noktayı koymak olacak. Price'ın 
amaçları ise çok daha kişisel: Babasının 


v iz L 
Şehrin caddeleri 30 çeşit arabayla dolup taşacak ve sürücüler trafik kurallarına sıkı sıkı uyacaklar. 
Diğer taraftan siz ise dilediğiniz takdirde çılgınca araba kullanmakta özgürsüni 


ölümünden doğrudan sorumlu tuttuğu 
kişi olan Cole'dan acımasız bir intikam 
almak. 

Bu iki karakterin hikayeleri, Felony | 
Pursuit teki 38 görev boyunca işleniyor. İl 
Görevlerin senaryoları hangi karakterle i 

i 


veya arabası artık kullanılamayacak du- 
ruma gelene kadar hasar verebilirsiniz. 
Polislerin yasadışı örgütü durdurmak 
için kullanabilecekleri yöntemler daha 
fazla; tüfekler, çivili yol şeritleri ve ko- 
valamacaları bitirmek için son teknoloji 
ürünü bir sürü alet. Örgüt tarafında oy- 
nayanlar kafalarım biraz daha fazla kul- 
lanmak zorundalar, tabii başka bir polis 
arabasını "ödünç" almazlarsa... 

Oyunun tamamı araçların içinde 
geçecek, yani arabanızdan inmenize ge- 
rek kalmayacak. Bu kararın verilmesin- 
de, geliştirici ekibin oyunu hazırlarkenki 
amacı etkili olmuş. Polygon'un Ürün 
Geliştirme Müdürü Thierry Proto, "Fe- 
lony Pursuit'in tam bir yarış oyunu ol- 
masını, ancak genelde kapalı pistlerde 
geçen diğer oyunlardan tamamen farkh 
olmasını istedik. Oyunun zorluğu, kala- 
balık caddelerde arabanızı hurda etme- 
den gitmek ve 38 görevi tamamlamak 
için en iyi taktikleri, kestirme yolları 
bulmak" diye konuşuyor. 

Oyuncular, aralarında spor araba- 


| 
i 
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oynarsanız oynayın değişmi- 
yor, ancak amaçlarınız fark- 
ılık gösteriyor. Mesela gö- 
revlerden birinde zırhlı bir | 
araba bulunuyor; örgüt bu- | 
nu soymak için bütün polis | 
kuvvetlerini etkisiz hale ge- 
tirmek zorunda. Diğer taraf- 
tan polisler de örgütün bü- 
tün arabalarını yok edebilir 
ya da kamyon varacağı yere 
gidene kadar onları oyalaya- 
bilirler. 

Rakiplerinizi alt etme- 
nin birkaç değişik yolu var. 
Onları duvara ya da kendi 
arabanızla sizin tarafınızdan 
başka bir araba arasına kıs- 
tırabilir, yoldan çıkarabilir 


BU KADAR ÖZEL OLAN NE? Lastiklerinizi 
yakmak için 150 km'den fazla yol bulunan Felony Pursu- 
, yarış türünde bulabileceğiniz en güzel oyunlardan bi- 


KISACA: Microsoft'un Midtown Madness'ındaki şehir 
ortamını alın, iki Katına çıkarın ve kanunun her iki tarafın- 
da da oynamanıza imkan veren 38 görevlik güzel bir hikaye 
ekleyin. Böylece merakla beklenen Driver'n en büyük ra- ri olacağı şimdiden belli. Çift taraflı bir hikayenin (ister 
kiplerinden biri olan Felony Pursuit'i elde edersiniz. Polis polis, ister genç bir kız rolünde oynayabiliyorsunuz) ek- 
kovalamacaları zaten olmazsa olmaz, ama isterseniz hayal lenmesi oyuna büyük bir derinlik kazandırmış, çi 

ürünü Hudson Key şehrini oluşturan 7 farklı bölgede nor- tün görevleri iki taraftan da oynamanız mümkün. Tabii 
mal şekilde yarışabilir ya da sadece turlayabilirsiniz. grafiklerin muhteşem görünmesi son derece olumlu puan. 
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Hudson Key Şehir 


Turu Rehberi 


Hudson Key şehri her ne kadar hayal ürünü 
olsa da, Florida Keys civarındaki şehirlere 
oldukça benziyor ve her bölgenin kendine 
özgü yönleri var. Polygon Studio'dan Thierry 
Proto, bunları tek tek açıkladı: 


b. 'Little Shangai, gece 
indüz sürekli cıvıl 
civil bir yerdir ve ka- 
labalık trafikte araba 
kullanmak sizi olduk- 
İ çazorlayabilir. Yollar 
belli bir şekil izlemi- 
yor, renkli Çince rek- 
lamları ve parlak ilan panolarıyla ilk başta ol- 
dukça karmaşık gelebilir." 


"West Palm, dar ve 
virajlı yolları olan bir 
tepeye kurulmuş, 
lüks villaların olduk- 
ça fazla olduğu çok 

«| şık bir semt. Bu böl- 
> iz gede polisler olduk- 
ça fazla, ancak trafik genellikle hafif." 


sadışı bir geceyarısı 

yarışı için mükem- 

mel bir mekan. Po- 

lisler yok denecek 

kadar az ve geniş 

yükleme alanları da 
dostlar ya da düşmanlar arasında çekişmeli. 
| — yarışlar için çok uygun." 


"Gün içinde ne kadar 
| kalabalık olsa da, 
| Downtown bölgesi 
bankalar kapandıktan 
sonra oldukça tenha 

N y bir hal alıyor. Eğer 
i trafikte tıkanıp kal- 


maktan hoşlanmıyorsaniz, sabahları kestirme 
yollar kullanmanız gerekecek. Geceleri ise ge- 
niş caddeler sayesinde kaçmanız çok kolay 
olacak." 


"Eğer okyanus kıyı- 
sında, kenarında pal- 
miye ağaçları olan 
geniş bulvarları sevi- 
| yorsanız, Embarca- 

| dero size çok uygun 
J bir bölge” 


"Metro East'te yer 
yer görünen duvar 
yazıları, çetelerin 

| varlığı konusunda 
güçlü bir işaret, Böy- 
le bir mekanda gece 
E kaybolmak hiç de 

i — hoşolmaz, aksi takdirde mezarlıktaki yeriniz 

şimdiden ayırtılabilir.” 


“University bölgesin- 
de birçok geniş ve ra- 
hat alan bulunuyor, 
ancak aceleniz varsa 


'dar sokaklar ve kar- 
maşık cadde yapı 
sinirlerinizi bozabilir.” 


“Industrial Zone, ya- 


İ 
li 
i 
i 
i 
; 
i 
i 
i 
; 
i 
i 
; 
i 
i 
i 
i 
İ 


Hudson Key şehri, toplam beş tane ada 


ğin oldukça yoğun olduğu köprüler ve otoyollarla birbirine bağlanmış. 


ların da bulunduğu 18 değişik aracı kul- 
lanabilecekler. Otomobillerin tasarımları 
tamamen orijinal, ancak şu an piyasada- 
ki modellerin modem bir şekilde değişti- 
rilmiş versiyonlarına benziyor (zaten 
oyun da 2005 yılında 
geçiyor). Trafik akışı- 
nı oluşturan 30'dan 
fazla araba da yolları 
tıkayarak ciddi bir 
sorun oluşturacak. 
Bunların arasında 
otobüsler, minibüs- 
ler, lüks limuzinler ve 
daha birçok değişik 
model sizi bekliyor. 
Sürüş modeli 
sayesinde her araba- 
nın sürüş duygusu 
farklı olabilecek; an- 
cak tabii ki Grand 
Prix Legends'daki gi- 
bi bir model bekle- 
memek lazım. Proto, “Arabaların fizik 
modellerinde birçok karmaşık ve gerçek- 
çi parametre kullandık; fakat kontrolleri 
çok basit tuttuk" diyor. "Amacımız, oyu- 
na derin bir oynanış katarken arcade ru- 
hunu da kaybetmemek.” Microsoft'un 


Hudson Key'de büyük bir şehirde bulunan bütün tesis- 
ler mevcut, mesela buradaki dev stadyum gibi. 


"Felony Pursuit'in tam bir yarış 
oyunu olmasını, ancak genelde 
kapalı pistlerde geçen diğer 
oyunlardan tamamen farklı 
olmasını istedik. Oyunun 
zorluğu, kalabalık caddelerde 
arabanızı hurda etmeden hız 


yapabilmekte yatıyor." 


Midtown Madness'ndaki sanal Chicago 
gibi Felony Pursuit'in Hudson Key şehri 
de trafik akışıyla, çarpmanıza ramak kal- 
mışken bir yolunu bulup önünüzden kaç- 
mayı beceren yayalarıyla son derece 
gerçekçi ve "yaşa- 
yan" bir şehir olacak. 
Ayrıca gördüğünüz 
pekçok şeyi (telefon 
kulübeleri, seyyar sa- 
tıcı arabaları vs.) yer- 
le bir etmeniz de 
mümkün. 

Bugünlerde ya- 
rış oyunlarında nere- 
deyse zorunluluk ha- 
line gelen multipla- 
yer desteği, Felony 
Pursuit'ta oldukça 
sağlam. Standart ya- 
rışlara ek olarak, Fox 
Hunt adlı yeni bir 
oyun türü de var. Bu 
modda şehrin herhangi bir yerinde bir 
bayrak çıkıyor ve amacınız da onu bula- 
rak üç dakika boyunca elinizde tutmak. 
Diğer oyuncular da bayrağı taşıyana 
çarparak bayrağı kapmaya çalışıyorlar. 
Bir de Bomber Chase denen oyun türü 
var, bu da Fox Hunt'ın tam ter- 
si: Bir oyuncunun arabasında 
bomba bulunuyor ve o oyuncu 
diğerleriyle çarpışarak bomba- 
yı patlamadan önce onlara ge- 
çirmeye çalışıyor. Oyuncunun 
şehir sınırları içinde kendi ya- 
rış pistini oluşturabilmesi için 
bir pist editörü de bulunacak. 

Felony Pursuit bittiği za- 
man çok güzel bir oyun olacak 
gibi görünüyor, Hudson Key 
şehri ise çeşitli mekanları ile 
(yandaki sarı kutuyu okuyabi- 
lirsiniz) dolaşması çok zevkli 
bir yer olacak gibi. Geliştiricile- 
rin en çok zorlanacakları şey 
ise görevleri sürükleyici ve 
sağlam bir hikayeyle birleştir- 
mek olacak; ama bu işi düzgün 
yapabildikleri takdirde oyunun 
zefere ulaşmaması için hiçbir 
sebep yok. 
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erine yayılmış yedi farklı bölgeden oluşuyor. Bunlar, trafi- 
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82440 LX CHIPSET 
-AT/ATX POWER KONNEKTÖR 

2 SERİ, 1 PARALEL, 2 PSİL.PORT. 

3 PCI, 2ISA, 1 AGP SLOT 

32 ME Pc 100 Miz SDRAMLJ veya &.Bİ5.(rnax 448 ME), 
128 KB 2. ÖN BELLEK CPU ÜZERİNDE 

4 MB 53 TRIO 3D AGP 2X EKRAN KARTI 

14" 0.28 NWLR DIGITAL EKRAN 

“6.4 GB UDMA HARDDISK:3.5" 

- ATX KASA 200 WATT GÜÇ KAYNAĞI 

3.5" 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUM! 

“ TÜRKÇE AT WINDOWS 98 0 KLAVYE AT 

- A-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSIW/SERİ 
-40X CDROM SÜRÜCÜ 

16 BT SES KARTI: SPEAKER #-MIC--KULAKLIK 
YMINDOWS 98 TR CD#-LİSANS 


INTEL” CELERON” 400MHZ : 
İNTEL” CELERON ”433MHz ; 
INTEL” CELERON” 466MHz : 
INTEL” CELERON” 500MH2 : 


570$4KDV 
590$ 4KDV. 
615$ #KDV 
642$4-KDV 


EXTRA GAME YO 


- ABIT BEG ANAKART 

CELERON”- PENTLUM 1” PENTİUM 11“ DESTEĞİ, 
100 MHz SİSTEM HIZI - UDMA 66 

“ ATX POWER KONNEKTÖR 

2 SERİ, 1 PARALEL, 2.USB, 2.PSİI PORT 

“ATX YAPI 

“5 PCI, 2 ISA PORT, 1 AGP PORT 

128 MB PC 100 MHz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 768 MB), 
“512 KB 2. ÖN BELLEK CPU ÜZERİNDE 

32 MB. NVIDIA TNT li ULTRA EKRAN KARTI 

17" Nİ/LR MPRII DÜZ KARE OSD DIGITAL EKRAN 
3.2 GB OUANTUM UDMA 66 HARDDISK 
“ASUS T5 MIDİ TOWER KASA 230 WATT GÜÇ KAYNAĞI. 
23.51.44 MB.FLOPPY SONY/MITSUMI 
TÜRKÇE PSli WINDOWS 98 G KLAVYE 

«A4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PS1I 

“6X DVD SÜRÜCÜ 

CREATİVE SB LIVE VALUE SES KARTI 

> CREATIVE EPS 2000 441 SPEAKER 

“56 K3GOM USROBOTİCS PCI VS0 MODEM 
“MNDOWS 98 TR CD:KLİSANS 


INTEL” PENTIUM”1l 40OMHZ : 1615$--KDV 
İNTEL” PENTUM” Il 4SOMHZ :1650$ KDV 


INTEL” PENTUM”IN SSOMHZ :20975-KDV 
İNTEL” PENTİUM”IlI GOOMHZ :2146$-4KDV 


Fiyatlarımız US Dolar cinsindendir. 


 . Gö) göreni kov 


KDV oranı Ye e 


Yukarıdaki markalar ait olduklar 
firmalara testi 


Fiyatlarımız stoklarımızla sınırlı olup, 
haber verilmeksizin fiyat değiştirme 
hakkımız saklıdır. 

Ürünlerimiz Türkiye'nin her 

vi yerine 


İ Sistemlerimiz 2000 yılı uyumludur. 


. 4PĞI, 3 ISA PORT, 1 AGP PORT 
GA MB PC 100 MHz SDRAM 7 


DEN 0. 


INTEL* 810 CHIPSET PPGA 
ÖR 


-ATX POWER KONNEKTİ 

“2 SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, 2 PSI PORT 
- MICRO / ATX YAPI 

4 PCI SLOT 


Kredi Kartı le 
Ödeme'İmkanı' 


CLASSİC 


G INTEL 82440 BX CHIPSET. 

 CELERON” PENTİUM 11”-. PENTÜM 1” DESTEĞİ 
100 MHz SİSTEM HIZI 

-ATX POWER KONNEKTÖR 


32 MB PC 100 Miz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 348 MB) “2 SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, Mi 


128 KB 2. ÖN BELLEK CPU Ü 

4 MB 3D INTEL" CHIP ONBOARD VGA EKRAN KARTI 
14" 0.28 NULR DIGITAL EKRAN 

6.4 GB UDMA HARDDISK 3.5” 
MIDI TOWER ATX KASA 200 WATT GÜÇ KAYNAĞI 
3,5" 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUMU 

- TÜRKÇE AT WİNDOWS 98 © KLAVYE 

4-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSİ 

40X ÇDROM SÜRÜCÜ 
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ÜMNDOWS 98 TR CD4LİSANS 
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INTEL" CELERON” 500MHz : 6695--KDV 


Sistem Alan M 


INTEL 82440 BX CHİPSET 
CELERON - PENTIUM 11*- PENTIUM 11“ DESTEĞİ, 


100 MHz SİSTEM HIZI, 


« ATX POWER KONNEKTÖR 
2 SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, 2 PSİ PORT 
ATX YAPI 
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“ TÜRKÇE PSU WINDOWS 98 0 KLAVYE 
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— 40X COROM SÜRÜCÜ 
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“1 AYLIK SINIRSIZ İNTERNET 
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INTEL” PENTİUM” Ili 550MHiz 41460$-4 KDV. 
INTEL? PENTIUM” li G00MHZ :1493$-4KDV 


Banka Hesap 


< Office 2000 320$ 
EXTRA GAME yaz, 


semi ŞÜAFER 


« ATX YAPI 

API, 3 İSA PORT, 1 AGPRORİ 

64 MB PC 100 Miz SDRAM 7 veya 8 NS.(max 768 MB) 
“512 KB 2. ÖN BELLEK GPU ÜZERİNDE 
“AMB S3 TRIO 3b AGP VGA EKRAN KARTI 

14" 0.28 145 HYUNDAI DIGITAL EKRAN 

6.4 GB UDMA HARDDISK 

“MIDI TOWER ATX KASA 230 WATT GÜÇ KAYNAĞI, 
3.5" 1.44 MB FLOPPY SONY/MITSUMI 

TÜRKÇE PSIL WINDOWS 98 O KLAVYE 

“A-4 TECH WINAUTO 98 MOUSE PSİL 

“40X CDROM SÜRÜCÜ 

- 56 K MOTOROLA CHİPSET V90 PCI MODEM 
16.BIT SES KARTI--SPEAKER:MIC 

SLOT SOKET CPU ADAPTÖRÜ | 
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“WİNDOWS 98 TR CD LİSANS 


INTEL .CELERON” 400MHZ : 672$-XKDV 


INTEL” ÇELERON” 500MHZ ; 744$:#KDV 


Intel inside 
Pentium İntel 
tesoilli ticari markasıdır. 


FU Ve 


“İNTEL 62440 2X CHİPSET, 
 GELERON” PENTİUM 11”- PENTIUM Mİ? Desreği 
“100.MHz SİSTEM HIZI KÜN 


“ ATX POWER KONNEL 


“Z SERİ, 1 PARALEL, 2 USB, 2 PSİNPORT © 
“ ATX YAPI wi 
« 5 PCİ, 2 ISA PORT, 1 AGP PORT 

» G4 MB PC 100 MHz SDRAM 7 veya & NS.(max 348 MB). 
«512 KB 2. ÖN BELLEK GPU İNDE 

“4 MB S3 TRIO AGP VGA EKRAN KARTI 

14" 0.28 Nİ/LR DİGİTAL EKRAN 

“ 6.4 GB MAXTOR UDMA HARDDISK 

“MİDİ TOWER ATX KASA 200 WATT GÜÇ KAYNAĞI 
43,5" 1.44 MB, FLOPPY SONY/MITSUM, 

TÜRKÇE PS WINDOWS 98 O KLAVYE 

« v4 TECH WINAUTO 98 MOUSE ESİl, 

«40X CDROM SÜRÜCÜ |; © 

- 56 K ZOLTRIK ROCKWVELL Vap PCI MODEM 

“ AZTECH O3D'PCI 3D SES KARTI 

“200 WATT ANFİLİ, SPEAKER 

“ WINDOWS 98 TR CD#LİSANS 

“1 AYLIK SINIRSIZ İNTERNET 


İNTEL PENTUM 1 400M4z : 773$4KDV 
INTEL PENTLUM” İN, 4SOMKZ : 795$ KDV 
“İNTEL? PENTİUM "INI SOOMHZ : 948$4KDV 


“ İNTEL PENMUM'INi SSOMHZ :126254KDV 


İNTEL a İM 
Garanti Bankası Kadiköy Şubesi Ty Si 
TL: 6202269 TL60 


VURGUN: 


İlk Bakış... 


Olum 


olonya, PC oyunları endüstrisinin 
kalbinin attığı yer olarak biliniyor 
olmayabilir, ancak belki de bu de- 
ğişmek üzeredir, kimbilir... Geçen 
ayın hatalı ancak umut verici oyunu Hid- 
den & Dangerous da Polonyalı bir şirket- 
ten çıkmıştı, şimdi de Metropolis Studios 
adıyla bilinen bir grup Polonyalı tasarım - 
cı sahneye çıkmaya hazırlanıyor. Oyunun 
Avrupa'da Gorky 17 adıyla çıkması bek- 
lenirken, Amerika'daki adı Odium olacak. 

Roleplaying ve sıraya dayalı strateji 
oyunlarının en iyi yönlerini birleştiren 
 Odium, hükümet içinde dönen karanlık 
oyunlara biraz da bilim kurgu karıştıran 
çarpıcı bir hikaye anlatıyor. Birçok deği- 
şik third-person açısından (sahneye göre 
değişiyor) oynanabilen oyun, daha şimdi- 
den yakında çıkacak RPG'ler arasında en 
güçlü adaylardan biri olmuş durumda. 
Tasarımcı Adrian Chmielarz şöyle diyor: 
"Odium'da 2D render edilmiş mekanlar- 
da tamamen 3D karakterler olduğu için 
her alan için görüntü perspektifini değiş- 
tirebiliyor, böylece oyuna inanılmaz bir 
film havası kazandırıyoruz." 

Odium'un başlangıcında, Gorky 17 
araştırma tesisinde garip yaratıkların gö- 
rüldüğü ihbar ediliyor ve yardım için 
gönderilen ekipten de haber alınamıyor. 
Sizin göreviniz de bu garip olayları ince- 
lemek ve önceki ekipten kurtulanlar ol- 
duysa onları ortaya çıkarmak. Chmi- 
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Odium'un elle hazırlanmış 3D grafikleri oldukça güzel 


atmosfer yaratıyor. Rus casus 


tesisinde neler olup bittiğini görmek için grubunuzla birlikte yola çıkıyorsunuz. 


elarz'a göre "Oyundaki bazı olaylar ger- 
çek hayattan alınmış, bazıları da hayvan- 
lar üzerinde yapılan askeri testler üzerine 
kurulu daha elle tutulur şeyler." 

Hareket etme ve eşyaları kullanma 
işleri mouse ile yapılıyor, oyuncunun 
kurduğu grup da si- 
lahlarını paylaşabili- 
yor, konuşabiliyor ve 
zamanla yeni yete- 
nekler elde edebili- 
yor; tasarımcılar Odi- 
um'u bir rolepla- 
ying/strateji oyunu 
olarak tanımlıyorlar. 
Oyunda işlenen kor- 
ku hikayesini ortaya 
çıkardıkça karakterlerinizin yetenekleri 
artıyor ve tecrübe kazanıyorlar, tabii yeni 
silahlar ve saldırı şekilleri de... Strateji 
kısmı ise sizin komando grubunuz (gru- 
bunuzda en fazla beş kişi bulundurmanız 


mümkün) ile araştırdığınız terkedilmiş 


şehirde bulunan canavarlar arasında ya- 
şanan büyük, sıraya dayalı savaşlar sıra- 
sında devreye giriyor. 

Karşılaşmaların hepsi önceden be- 
lirlenmiş, yani herbirinin hikayeye belli 
bir katkısı oluyor. Savaş sırasında kame- 


* rao bölgeye yaklaşıyor ve eğer beş kişi- 


lik bir grupla büyük bir düşman grubuna 
saldırıyorsanız savaşlar bir saate yakın 
zaman alabiliyor. Oyun ilerledikçe cana- 
varlar da zorlaşıyor, bu yüzden doğru 
yaratıklara karşı doğru silahları kullan- 
mak oldukça etkili olacak (ayrıca bulun- 


"Her alan için görüntü per- 
spektifini değiştirebiliyor, 
böylece oyuna inanılmaz bir 
film havası kazandırıyoruz." 


duğunuz ortamı da kendi yararınıza kul- 
lanmanız mümkün). Grubunuza katılan 
birçok değişik karakterin herbirinin de 
farklı yetenekleri olacak, bazıları bazı sa- 
vaşlarda diğerlerinden daha çok işe ya- 
rayabilir. Savaş alanlarının büyüklüğü 
de düşmanın sayısı- 
na bağlı olacak. Za- 
man zaman tek bir 
canavarla küçük bir 
alanda karşılaşacak, 
daha büyük çaplı sa- 
vaşlarda ise karak- 
terlerinizi nereye 
yerleştirdiğinize 
önem vermek duru- 
munda kalacaksınız. 

Oyunda multiplayer desteği olma- 
yacağı için, oyunun tekrar oynanabilme 
değeri söz konusu olduğunda taktiklerin 
çeşitliliği önem kazanacak. Oyuncular 
terkedilmiş tesisi dolaşırken kullanabile- 
cekleri bir sürü eşya ve silah bulacaklar. 
Savaş sahnelerinin çoğunda, önceden 
yazılmış olaylar sayesinde hikaye akışı 
biraz daha ilerleyecek ve zaman zaman 
karakterlerin kontrolünü bilgisayarın 
devraldığı durumlar olacak. 

Odium'u kendiniz denemek ister- 
seniz, bu ayki CD'mizde demosunu bu- 
labilirsiniz. Önceden denenmiş ve başa- 
rısı kanıtlanmış olan sıraya dayalı sa- 
vaşları ve çarpıcı, sürükleyici hikayesi 
ile Odium, farklı birşeyler arayan oyun- 
cuların oldukça ilgisini çekecek gibi gö- 
rünüyor. 
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Bir yazıcıya aşık olmak ne demek: 
Yeni EPSON' Stylus renkli yazıcılarla 
anlayacaksınız... 


Eskisinden de hassas, hızlı ve ekonomik. Bu özellikleri ile yeni Stylus yazıcılar, ister ev, 7 TİM 


Kalite, Hizmet, Güvence 


EPSON” ve EPSON Stylus", Seiko EPSON Co.'nun tescilli markalarıdır. 


Yeni EPSON Stylus renkli yazıcılarda, ister iş ortamında renkli baskı almak 

EPSON Stylus'ların inanılmaz renkli isteyenlerin tek seçeneği haline geliyor. ir ee) 288 08 Vi ib 
dünyasına adım atmak isteyen herkesi Ancak her zamanki gibi tüm bunların ötesinde İfAnadolu Bölge ME e ia 42 04 (PBX) 

ilk bakışta aşık edecek tüm özellikler var. bu küçük cihazların bastığı fotoğraf, çizim, Ege Bölge Müd.: Tel: (0232) 463 39 74 (PBX) 
Normal kağıt üzerinde bile yüksek hatta yazılara bakanların hissettiği e 
çözünürlük (1440 dpi'a kadar), IMA en büyük etki, sıcaklık, duygu ve BİEL SOM ir 
kategorilerindeki en yüksek hız, sağlamlık, SS coşku, EPSON Siylus Color 460, www.romar.com.ir 
kullanım kolaylığı ve hem yazıcılarda hem de 660 ve 760; bilgisayarınızın yanına bu yeni | 
sarf malzemelerinde en uygun fiyatlar... nesil renkli yazıcılar çok yakışacak... 


İlk Bakış... 


İm 


997 ilkbaharında ilk Imperium 
Galactica çıktığında değişik tı 
kilerle karşılanmıştı. Harika gö- 
rünüyordu ve birçok çarpıcı yö- 
| nü vardı; ancak gereğinden uzun ve çok 
! sıkıcı sayılabilecek bir konusu vardı. Gö- 
i Tevlerin hepsi, tekrar oynanabilme değe- 
/ rini baltalayan büyük benzerlikler içeri- 
. yordu ve yapıları çok katıydı. "Kitapçık 
dedikleri şey ise 2-3 sayfalık bir rezaletti. 
! Öyle görünüyor ki Digital Re- 

i ality'dekiler bu ağır eleştirileri dikkate al- 
| mışlar; çünkü oyunun devamı çok daha 
akıcı ve esnek bir biçimde hazırlanıyor. 

| Üç değişik ırktan birini (Political, Human 
i ve Brutal adındaki ırkların davranışları, 

i İsimlerinden zaten yeteri kadar anlaşılı- 

; yor) canlandırarak oyunu çok farklı şe- 

/ killerde oynayabilmeniz mümkün. Her 
oyunda da birçok rastgele ve beklenme- 

; dik olaylar sayesinde 

| sürekli heyecanlı bir 

i atmosfer sağlanıyor. 
Baş tasarımcı Gabor 
Feher, "İlk oyundan 

? aldığımız bütün eleş- 
tirileri değerlendirdik 
ve gerçekten çok şey 
öğrendik" diye konu- 
şuyor. "Eski prog- 

i ramlama tarzımızı de- 
ğiştirip kodu baştan 
yarattık ve ilk oyunun 
iyi yönlerini tutup ge- 
liştirmeye, sorunlarını 
da gidermeye çalıştık. Mesela yeni kitap- 
çığımız 100 sayfadan fazla olacak ve ay- 
rıntılı arayüz açıklamalarını, ırkların ta- 
rihçelerini içerecek. Arayüz tamamen 
yepyeni ve filonuzu kontrol etmek, kolo- 
ni kurmak gibi işleri son derece basitleş- 
tiriyor." 

Hikayemiz şöyle: 26. yüzyılda gene- 
tik uzmanları bir "süper ırkın" ilk örnek- 
lerini yaratmayı başarmışlar; zeki, güçlü, 
dayanıklı, yani kısaca uzayın derinlikleri- 
ni araştırmak için mükemmel bir yaratık. 
Ancak askeri yönetim bu buluşu "ölüm 
makinesi" olarak kullanmaya kararlı (za- 
ten hep öyle olmaz mı?). Onları bu fikir- 
? lerinden caydırmak için de bilimadamla- 
" rıbütün gizli bilgileri birtakım kristalle- 

? rin içine saklayarak uzayın bilinmeyen 
derinliklerine fırlatmışlar. Bundan sonra 
? olanları tahmin edebilirsiniz. 

i Imperium Galactica 1, oldukça ha- 
; talı olan ilk oyunun verdiği sözleri niha- 


GT Interactive, (212) 726- 


6500, Www.gtgames.com 


"İlk oyundan aldığımız eleştiri- 
leri değerlendirdik ve gerçekten 
çok şey öğrendik, Eski program- 

lama tarzımızı değiştirip kodu 
baştan yarattık ve ilk oyunun iyi 

yönlerini tutup geliştirmeye 
çalıştık." 


ç irk bulunuyor: Polit 
man ve Brutal. 


! 
İ 
j Oyunda 
İ 

! yet yerine getirecek gibi görünüyor. Tek- 
. rar oynanabilme değerinin artmış olma- 
i sının yanı sıra çok daha kapsamlı bir 
uzay macerası hazır- 
lanmış: Keşif, koloni 
kurma ve yönetme 
işleri, araştırma ge- 
liştirme etkinlikleri, 
real-time uzay ve 
kara savaşları, upg- 
rade edilebilen sağ- 
lam gemi ve birim 
tasarımları, ticaret, 
diplomasi, karanlık 
işler... Aklınıza gele- 
bilecek her şey. Fe- 
her, "Eski bir Sovyet 
bloğu ülkesi olarak 

i biz Macarlar her zaman diplomasinin ve 
| profesyonel casusluğun yanında olduk" 

i diye konuşuyor. "Ajanlarınız uzmanlık 

/ kazandıkça düşmanların akrabalarını 

i 


Ka 


(hatta en sevdikleri hayvanlarını!) bile 
kaçırabiliyor ve onları bu şekilde çökert- 
meye çalışabiliyorlar. Sizin hesabınıza 
ya da size karşı çalışan birden çok casus 
bulunabiliyor ve belli bir noktadan son- 
Ta vur-kaç tekniğiyle çalışan mükemmel 
komando birlikleri kurabiliyorsunuz. Ta- 
bii bu kirli politikalar ve gerilla taktikleri 
size oldukça pahalıya patlıyor, o yüzden 
stratejileriniz arasında paranızı tutumlu 
kullanmak da yer almalı." 

Koloni kurmak için 80'den fazla ge- 
zegen bulunuyor ve bunların hepsine de 
farklı bir stratejiyle yaklaşmanız lazım. 
Diplomatik olaylar ve casusluk hiç alışıl- 
madık derecede özenilerek hazırlanmış. 
İlk oyunda insanı çileden çıkaran arayüz 
tamamen yenilenmiş, artık çok düzgün 
ve basit görünüyor. Feher şöyle diyor: 
"Oyunlarda mikro yönetimden hoşlanı- 
yorsanız, dev gibi koloniler ve filolar sa- 
yesinde bu ihtiyacınızı giderebilirsiniz. 
Bir süre sonra bundan yorulursanız bazı 
işleri otomatiğe bağlayabilirsiniz, böyle- 
ce işi yapay zeka devralır ve biraz tek- 
düze bir biçimde de olsa verdiğiniz 
emirleri yerine getirir." 

Kısacası Imperium Galactica 11, tü- 
rünün bütün iyi yanlarını alıp ilk oyun- 
daki kötü noktalardan kurtulmak için 
çok çaba sarf ediyor. Son derece gelişti- 
rilmiş grafiklerini ve uzatılıp yenilenen 
kitapçığını da düşündüğümüzde, gayet 
yüksek potasiyelli bir oyunla karşı karşı- 
ya kalıyoruz. İlk oyundan mideniz bu- 
landıysa bile olgunlaşmış ve yeni özellik- 
lerle dolu bu devam oyununa kesinlikle 
göz atmanız lazım. Kendi türünde zama- 
nının en sıkı oyunlarından biri olabilir. 


Uzay gemisi tasarımları ilk /mperium Galactica'da yördüklerimizin çok ötesinde. Seç 


kın yerleşmesi için de yaklaşık 80 tane farklı gezegen bulunuyor. 
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MCS 


MATNBOARD 

GİGA-BYTE VMM7 1810 133 MHZ PIll 
GIGA-BYTE GA-6BXC133 MHZ PIll 
GIGA-BYTE GA-BX2000 DUAL BOS 
GIGA-BYTE GA-6BXU U-2 SCSİ PIl 
GIGA-BYTE GA-6BXDU DUAL U-2SCSI Pili 
ABIT BX20 440BX ATX 

ABIT BHG 440BX ATX 

ABIT BE6 440BX ATX U/DMA-66 

MSI 6168 440BX 16 VOODOO 3 * PCI 64 
MSİ 6163 PRO 440BX 155 MHZ ATX 

MSI AMD K6 -2 ALI 100 MHZ ATX 

MSI AMD ATHLON ALI 100 MHZ ATX 
ASUS P3B-F 440BX 100 MHZ 

ASUS P2B-D DUAL 440BX 100 MHZ 
ASUS P2B-S 440BX AHA-7980 SCSI 
ASUS P2B-DS BX DUAL AHA-7980 SCSI 
TOMATO 440LX AT SOCKET370 
TOMATO 1810 SLOT#SOCKET VGA*SES 
TOMATO BX SOGKET370 AT 

TOMATO 4407X ATX 100 MHZ * SB16 
TOMATO 440BX ATX 100 MHZ. 

ÇEVİRİCİ SLOT TO SOCKET 


INTEL CPU 

.CELERON 400 SOCKET 128 KB BOXED 
'CELERON 433 SOCKET 128 KB BOXED. 
GELERON 466 SOCKET 128 KB BOXED 
'CELERON 500 SOCKET 128 KB BOXED 
PENTIUM İl 350 100 MHZ 

PENTIUM 11 400 100 MHZ. 

PENTIUM 141 450 100 MHZ BOXED 
PENTIUM #1 500 100 MHZ BOXED 
PENTIUM 11 533 133 MHZ BOXED 
PENTİUM 1 550 100 MHZ BOXED 
PENTIUM /11 600 133 MHZ BOXED 
PENTIUM //1 650 133 MHZ BOXED 
PENTIUM //1 667 133 MHZ BOXED 
PENTIUM /11700 133 MHZ BOXED 
PENTIUM 11733 133 MHZ BOXED 


AMD CPU 

K6 2/333 

K6 2/350 

K-7 ATHLON 500 MHZ. 


HYUNDAI MONITOR 

14" 0.28 FASO 1024*768/50hz 

15" 0.28 S560 1024*768/60hz 

15" 0.28 S570B 1280*1024/70hz 
.27 777OA 12801024/70hz. 
0.27 TITORD 1280*1024/70hz 
0.26 9595C 1600*1200/95hz 

8 2885B 1600*1200/96hz. 
LCD HLM-1400 1280*1024hz 


I MONTTOR 

5 " 0.28 PROVISTA E44 1280*1024/60, 

7 “ 0.28 17X 1280*1024/60hz dikey/yatay 
“ 0.28 DUO 1280*1024/60hz m.medya 


ONY MONITOR 

165" 0.25 100ES 1280*1024/65hz 
17" 0.25 200EST 1280"1024/65hz 
17" 0.25 200GST 1280*1024/80h2 
19" 0.25 420 GST 1600*1200/75hz. 
19" 0.25 400 PST 1600*1200/75hz 
19" 0.22 F400 1600*1200/80hz 

21" 0.25 520 GST 1600*1280/72h2 
21" 0.25 500 PST 1600*1280/80hz. 
21" 0.22 F500 1800"1440/81hz. 

24" 0.25 W900 1920*1080/85hz 


PHILIPS MONTTOR 
14" 104B 0.28 1024*768/60hz. 
15" 105E 0.28 1024"768/75hz 
17" 107E 0.28 1280*1024/60hz. 


DİGER MONITOR 

14" 0.28 DIGITAL 

15" 0.28 SAMSUNG 5105 1024*76B/60hz. 
15" 0,28 VESTEL GARANTİ 

17" 0.28 VESTEL GARANTİ 


(ARDDISK 5400 RPM 
B SEAGATE U-DMA/66 
B OUANTUM FIREBALL 
B MAXTOR DIAMOND U-DMA/66, 


.1 GB SEAGATE MEDJALIST PRO 
1.2 GB GUANTUM F.BALLCR-A UDMA66 
.1 GB OUANTUM F.BALL UDMA-66 


HARDDISK 7200 RPM 

9.1 GB GUANTUM F.BALL PLUS KA 
13.6 GB OUANTUM F.BALL PLUS KA 
20:4 GB SEAGATE 7.6 ms 512 Cache 


HARDDISK LVD SCSI 

-5 GB LVD SCSL IBM. 

.1 GB SEAGATE CHEETAH 10k rpm 
8 GB SEAGATE CHEETAH 10k rpm 

6 GB SEAGATE CHEETAH 10k rpm 
GB GUANTUM ATLAS IV 7200rpm 
8.2 GB OUANTUM ATLAS IV 7200rpm 
-4 GB OUANTUM ATLAS IV 7200rpm 
GB GUANTUM ATLAS 10000 rpm 
8.2 GB GUANTUM ATLAS 10000 rpm 
36,4 GB OUANTUM ATLAS 10000 rpm. 


SCSI KONTROL KARTI 
TEKRAM (VD UZ SCSI 

ADAPTEC 2940 UZW LVD SCSİ single 
AADAPTEG 2940 U2W LVD SOSİ kit 


VGA CARD 
4 MB PCI ALLIANCE 
4 MB S3 TRİO 3D AGP 


32 MB DIAMOND STEALTH - Ili PRO 


3DFX4-VGA CARD 
16 MB 3D/FX VOODOO BANSHEE 
16 MB 3Dfx VOODOO 3 3000 


NVIDIA RIVA TNT VGA CARD 
16 MB RIVA TNT UTOPIA 

32 MB MSI RİVA TNT2. 

32 MB GIGABYTE GA660 TNT2 

32 MB ASUS V3800 TNT2 M64 TV-.OUT 

32 MB ASUS V3800 TNT2 * 3D GÖZLÜK 
32 MB ASUS V3800 TNT2 ULTRA 3D 

32 MB CREATİVE TNT2 VALUE 

32 MB CREATIVE TNTZ ULTRA TV-OUT 

32 MB CREATIVE GEFORCE 256 TV-OUT 
32 MB DIAMOND VIPER 770 TNTZ 

32 MB DIAMOND VİPER 770 TNT2 ultra 

16 MB WINFAST 3D 320 Il TV-OUT 

32 MB WINFAST 3D S320 Il TV-OUT 

32 MB WINFAST 3D S320 Il ULTRA TV-OUT 
32 MB WINFAST GEFORCE 256 TV-OUT 


PRINTER VE SCANNER 
HP DESKJET 420C 3s1/300dpi 

HP DESKJET 610C 5s1/600dpi 

HP DESKJET 710C 6sf/600*600dpi 

HP DESKJET 815C 7.5s1/600“600dpi 
HP DESKJET 880C 8sf s/b / 7.5 renkli 
HP DESKJET 895C 10 sf s/b / 9 renk 
HP DESKJET 1120C A3 6.5 sf 600*600 
HP LASERJET 1100 8 sf / 600 dpi 

HP T65 PRİNTER*COPY#FAX*SCANNER 
PANASONİC KXP1150 9/80/230. 
PANASONIC KXP1694 9/136/500 
CANON BJC-2000 ÇİFT KARTU: 
CANON BJC-4400 ÇİFT KARTU: 
MUSTEK 1200 ED PLUS 48 BIT RENK 
HP SCANJET 3200C 

HP SCANJET 4200C 


CD-WRITER #*KAMPANYA»* 
TRAXDATA 24 X 2 X 2 REWRITER 
CREATİVE 24 X 2 X 2 REWRİTER 
CREATİVE 24 X 6 X 4 REWRITER 

HP 8100 24 X 4 X 2 REWRITER 


xon 
XX 


YAMAHA 16X6X 


İTER 
Sesi e dahil) 
RICOH24X6X4Ri 


CD-ROM VE DVD-ROM 
48 X BTC 


50 X BTC 
52 X CREATIVE INFRA 


50 X ASUS 

48 XLG GOLDSTAR 

48 X PHILIPS 

6 X HITACHI DVD ROM 

6 X PİONEER DVD ROM 

6 X TOSHIBA DVD ROM 

6 X CREATİVE DVD ROM 

6 X CREATIVE DVD * DXR3 KART 
8 XLG GOLDSTAR DVD ROM. 
CREATIVE MPEGZ2 INLAY CARD 


SOUND CARD 

16 BIT OEM SES KARTI 

CREATİVE SOUND BLASTER 16 SA 
DİAMOND MONSTER MX-300 BOX 
GREATİVE PCI 64 BOX 4 SPK OUT 
CREATİVE PCI 128 vıbra full dublex 
CREATİVE SB LİVE VALUE DIGİTAL 


SPEAKER 

JAZZ 7907 4 POİNT SURROUND 
CREATİVE 4 POİNT SURROUND. 
GREATİVE 4PS 2000 DİGİTAL 
GREATIVE DESKTOP THEATRE 2500 


FAX-MODEM 

56K MOTOROLA PGI V.90 

56K ROCKWELL, V.90 

56K DATRON PCI V.90 

56K APACHE PCI V.90 

56K EXT. ROCKWELL 

56K.PCI US ROBOTİCS V.90 VOİCE 
56K.ISA US ROBOTICS V.90 OEM 
56K.EXT US ROBOTİCS V.90 
56K.EXT US ROBOTİCS MESSAGE 
56K EXT US ROBOTİCS COURER 


TV-RADYO KARTI 

FLY98 CAPTURETXTYUK 
RADYOLU#FLY en 
AVERMEDİA BT878 RAİ 

WINFAST TV-2000 FM RADIO 
VİDEO CAMERA FLY VIDEO 
CREATİVE WEB CAM lll 


KASA 

ATX SYSTEM ÇASE 

ATX KARMA ÇİFT FAN CASE 

ATX ASUS T-5 

ATX ASUS T-10 

ATX TK-210/TK 270 ÇİFT FAN DUAL 
ATX FEEL Il! 

ATX FEEL POWER 404 

ATX ACCENT İMAC RENKLİ 

ATX ACCENT KN 900 SIYAH & bronz 


NETWORK VE PROGRAM 
410/100 M BİT ETHERNET 

10/100 M BİT ETHERNET 3COM 
10/100 M BİT ETHERNET INTEL 
INTERNET İP SHEARER 

16'LI INTEL 10/100 Auto sense switch 
WİNDOWS 98 TRK & ENG 2.EDT 
OFFICE 2000 STD OEM 

NORTON ANTI VIRUS 2000 (6.0) 


VURGUN! 


İlk Bakış... 


im zamanların belki de en gerçekçi oyun.dünyasında kend 


Kay'Vin baştan beri 
sizin yardımınıza ni- 
çin ihtiyaç duyduğu- 
nu öğrenmek için 
karşınıza çıkan insan- 
larla konuşuyor ve 
ipuçları arıyorsunuz. 
Kay'Vin geçmişini ya- 
vaş yavaş öğrendik- 
| çe, bu garip dünya- 
nın sonunun hızla 
yaklaşmakta olduğu- 
nu, tek kurtuluş ümi- 
| dinin ise siz olduğu- 
nu fark ediyorsunuz. 
Şimdi büyük ih- 
timalle "Durun baka- 
) lum, kulağa o kadar 
da orijinal gelmiyor" 
diye düşüneceksiniz. 
İİ Ancak Anekbah'ın 
sokaklarında dolaş- 
maya başladıktan bir- 
kaç dakika sonra bu 
düşüncelerinizden 
eser kalmayacağına 
garanti verebiliriz. Oyunun dünyası her 
yönüyle tamamen gerçek: İnsanlar sokak- 
ta yürüyor, barlarda kafa çekiyor, garip 
araçlar ve arabalar kullanıyor, dükkanlar- 
da alışveriş yapıyor, kısacası herhangi bir 
şehirde normal insanların göstereceği bü- 
tün davranışları sergiliyorlar. Eidos Inte- 
ractive'in Omikron Amerika yapımcısı 
Tom Marx, "Oyun dünyası çok geniş ve 
şehrin bölgeleri de inanılmaz derecede 
gerçekçi olmak amacıyla tasarlandı" di- 
yor. "Aynen bizim zamanımızdaki şehirler 
gibi kırmızı ışıklar, park, morg, hastane, 
polis istasyonu, bankalar, lokantalar, mar- 
ketler bulunuyor. Herhangi bir şehirde 
gördüğünüz herşeyi Omikron'da da göre- 
ceksiniz." Ayrıca oyundaki 100'den fazla 
karakter sayesinde de karşılaştığınız in- 
sanlar konusunda epeyce bir çeşitlilik 
sağlandığını söyleyebiliriz. 


Xx wi 
Çatışmalar sırasında first person perspektifine geçiliyor. Neyse ki 


oyun, her mod için (dolaşma, ateş etme, dövüşme ve yüzme) farklı 
ayarlar belirlemenize de imkan tanıyor. 


İ enim fikrime göre bir PC oyunu- | 
İl nun yaratılmasındaki en önemli 
amaç, oyuncuların önyargıları- 
nın paramparça edilerek gerçek- | 
ten de oyunun içindeymiş gibi hissetme- — | 
lerini sağlayabilmek olmalıdır. Pek az 
oyun bu tür sihirli bir atmosfere sahiptir. 
» Bunlardan birine rastladığınız hemen an- 
 laşılır; çünkü iş, uyku, hatta insan ilişkileri 
. gibi "dünyevi" şeyleri bir anda unutmaya 
. başladığınızı farkedersiniz. Omikron: The 
i Nomad Soul'un tasarım aşamasındaki bir 
versiyonunu oynamaya başladığım za- 
man bana olan şey de tam olarak buydu. 
Çok geniş ölçekli ve son derece kaliteli ta- 
; sarımlı bir oyun olan Omikron, etkileşimli 
bilgisayar oyunlarına yepyeni standartlar 
getirecek gibi. Üstelik bunlar benim söz- 
; lerim, Eidos'un çok bilmiş pazarlama yet- 
: kililerinden birinin değil... 


Omikron: The Nomad Soul 


hazır mısınız? 


"Aynen bizim zamanımızdaki 
şehirler gibi kırmızı ışıklar, 
park, morg, hastane, polis istas- 
yonu, bankalar, lokantalar, mar- 
ketler bulunuyor. Herhangi bir 
şehirde gördüğünüz herşeyi 
Omikron'da da göreceksiniz." 


leştirin, bakalım ortaya ne çıkacak?" tarzı 
yaklaşımından sonra çok rahatlatıcı bir 
özellik bu. Daha da ilginci Omikron'da 
karakteriniz zamansız bir şekilde ölürse 
bile oynamaya devam etmeniz mümkün: 
Adamınız öldükten sonra size ilk doku- 
nan karakterin vücuduna giriyorsunuz 
(toplam 30 tane "canlanabilir" karakter 
bulunuyor). Bütün bunların üstüne bir de 
David Bowie ve Reeves Gabrels'ın (Bo- 
wie'nin Tin Machine'de birlikte çalıştığı 
arkadaşı) müziği eklemişler, üstelik sade- 
ce ses olarak da değil. Marx, "Oyunun 
bir iki yerinde David Bowie ve Reeves 
Gabrels"ın 3D modellenmiş versiyonları- 
nın bulunduğu konserleri yakalamanız 
bile mümkün olacak" diyor. 

Bütün bunların arkasındaki teknoloji 
çok etkileyici; ancak Eidos'un tasarımcı- 
larından ve Omikron'un danışmanların- 
dan biri olan Phil Campbell, Omikron'un 
odak noktasının bu olmadığını söylüyor. 
"Teknolojimizin amacı olabildiğince sade 
ve görünmez olmak" diyor. "Ouantic 
Dream, kullandığı araçların teknolojileri- 
ni abartıp şov amaçlı kullanmak isteyen 
bir şirket değil, Bilgisayarın içinde çok 
sürükleyici ve gerçek bir dünya yaratma- 
nın peşinde koşuyorlar." Bu oyunla böy- 
lesine iddialı bir amaca tam olarak ulaşa- 


| Oyun, Kay” adlı bir polis memuru- 
nun vücudunu "ele geçirerek" girdiğiniz 

; alternatif bir evrende geçiyor. Ancak vü- 
; cuduna sahip olmanız ruhuna sahip ol- 

? manız anlamına gelmiyor (bu laf tanıdık 

: geldi mi?); hafızanızı kaybetmiş durumda- 
sınız ve Anekbah şehrinin işlek caddele- 
rinde dolanırken tam olarak bildiğiniz tek 
Şey adınız ve adresiniz. third-person 
perspektifinin kullanıldığı oyunda, 


ksiyon-adventure 


GELİŞTİRİCİ: Ouantic Dream 


ÇIKIŞ TARİHİ: Kasım 


PK GAMER-TÜRKİYE Kasım 1999 


Ancak Omikron yalnızca bir macera | | 
oyunu değil, First-person sho- 
oter tarzı sahneleri ve tam teş- 
kilatlı bir dövüş oyununu da 
bünyesine dahil eden Ouantic 
Dream şirketi, "gerçekçilik" ile 
, neredeyse eş anlamlı olan yep- 
» yeni bir tür yaratmış; ama olay- 
ların geçtiği dünya hayal ürü- 
nü. Bu gerçekçilik duygusuna 
uygun olarak Ouantic Dream 
bir de Interactive Adventure 
Manager (AM) denen bir sis- 
tem geliştirmiş. Bu araç, oyun- 
daki bütün görevlerinizin ve el- 
de ettiğiniz verilerin kaydını tu- 
tuyor. Böylece tasarımcılar, 
oyuncunun birkaç farklı şekilde 
çözebileceği esnek bilmeceler 
hazırlayabiliyorlar, birçok ma- 
cera oyununun "noktaları bir- 


masalar bile çok yaklaşacakları kesin. 


Omikron'da barlara, gece klüplerine, sex shop'lara ve 
daha birçok tekin olmayan yere gireceksiniz. Şehirlerde 


tipik bir Amerikan şehrinde görülen bütün binalar bulunacak: 


i 
i 
i 
i 
i 
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İlk Bakış... 


B lasik masaüstü oyunu Diplomacy, 
senelerdir piyasadadır ve bu süre 
'W boyunca da aldatmacanın, ihane- 

i tin bir numaralı adresi olmuştur. 

i Diplomacy oynanan masalarda ne arka- 
daşlıklar yıkılmıştır, oyundaki ihanet 
alışkanlığı ise herkesi pençesine almıştır. 
Bu oyunu oynamadan önce paranoyak 
değilseniz de, bittiği zaman kesinlikle 
olurdunuz... 

Diplomacy, hiçbir şeyin rastgele ol- 
madığı, değişkenlerin ve atılacak zarların 
bulunmadığı, sadece şemalarla oynanan 
bir oyun. Oyuncular Avrupalı büyük dev- 
letlerden birini kontrol ediyorlar, bunlar- 
dan her birinin az sayıda da olsa üretim 
merkezleri ve orduları bulunuyor. Oyna- 
nış ise iki aşamadan oluşuyor. Bunlardan 
ilki görüşme safhası; burada oyuncular 
! birbirlerine danışıyor (hem alenen hem 
; de gizlice), anlaşmalar imzalıyor ve koor- 
dine saldırılar planlı- 
yorlar. Bu aşama, bü- 
tün oyuncuların emirle- 
rini bir kağıda yazarak 
hakime iletmeleriyle 
sonlanıyor. Sonra da 
hakimin gözetiminde 
hareket safhasına geçi- 
liyor, burada ise emir- 
ler yerine getiriliyor ve 
kimin kazanıp kimin 
kaybettiği meydana çı- 
kıyor. 

Diplomacy'nin eğlenceli (ve sinir- 
lendirici) kısmı, müttefiklerin birbirlerini 
arkadan vurmaya başladıkları zaman or- 
taya çıkıyor. İstediklerini elde etmek için 
yalan söylüyor, hakime ise tamamen 
farklı bir yüzlerini gösteriyorlar. Sözde 
i müttefiğinizle 10 dakika boyunca arabu- 
luculuk görüşmeleri yaptıktan sonra 
karşı tarafın planı hiçe sayıp size saldır- 
masını görmek kadar umutsuzluk yara- 
tan bir şey yok. Diplomacy'nin güzel ta- 
rafı ise hiç kimsenin tek başına fazla 
ilerleme gösterememesi. Gelişmek ve 
ilerlemek için bir süreliğine de olsa müt- 
tefiklere ihtiyacınız var. Arkadan vurma 
işini çok iyi bir zamanlamayla yaparsa- 
nız diğerlerinden bir adım öne geçiyor- 
sunuz. 

Diplomacy, senelerdir Play-by-e- 

; mail yoluyla online olarak oynanırdı; an- 
cak Hasbro'nun olayı PC'ye yöneltmesi 

 buzamana kadar gecikmişti. Projenin 

başında, uzun zamandır Avalon Hill'in 
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İ 
! 
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Hasbro, (800) 656-5443, 


www.hasbrointeractive.com 


” insanlar en önemli 


"Bu oyun, her zaman için 
insanlarla ilgili olmuştur ve 
insanlar en önemli unsur 
durumundadır." 


beyin takımında yer fi 
alan Bill Levay bulu- 
nuyor. "Bu oyun her 
zaman için insanlar- 
la ilgili olmuştur ve 


unsur durumunda- 
dır" diyor Levay. 
Hasbro, Diplo- 
macy'nin sağlam bir 
multiplayer oyunu 
olmasını, masaüs- 
tünde oynanan oyu- 
na olabildiğince sa- 
dık kalırken bir yan- 
dan da PC platfor- 
munun sağladığı 
elektronik imkanlar- 
dan da yararlanabil- 
mesini istiyor. 
Oyuncular kendi 


Doğrumu, yoksa yalan mı 


aralarında görüşme- 
lere başladıklarında, 
bunu ekranda özel 
odalarda yapacaklar. 
“Odaya kimi isterse- 
niz davet edebilecek- 
siniz ve kapıyı kapat- 
tığınız andan itibaren 
sizi kimse duyamaya- 
cak" diyor Levay. 
“Tabii ikiyüzlülük yapıp da gizlilik için- 
de başkalarının kulak misafiri olmasını 
istemediğiniz takdirde..." 

Temelde, görüşmeler sırasında 
karşı tarafı yanıltmak ve kandırmak için 
kullanabileceğiniz gizli kapaklı taktikle- 
rin sınırı yok. Bir oyuncuya bir şey söy- 
lemeniz ve sonra gidip başka birine tam 
tersini anlatmanız konusunda sizi hiçbir 
şey durduramaz. Mesela birine deniz 
kuvvetleri yardımı sözü verdikten sonra 
deniz kuvvetlerinizi rahatlıkla başka bi- 
rinin emrine sunabilirsiniz. Sonra da 
asıl emrinizi verip ikisini de şoka soka- 


Ş ttikten sonra gerçek e, 
de her türlü sürprize hazırlıklı olun. Müttefikleriniz, 
genellikle sözlerinden dönüp sizi arkadan vuruyorlar. 


rler verildiğin- 


nde yapılıyor; kapalı kapılar ardında... 
ise tamamen size kalmış. 


bilirsiniz. 

Oyunun tasarımcıları için asıl zor 
olan şey, multiplayer ortamı sayesinde 
ortaya çıkan oyun derinliğine ve belir- 
sizlik havasına yaklaşabilecek bir tek ki- 
şilik oyun modu hazırlamak. Levay, bu- 
nu yapabilmek için bilgisayar tarafın- 
dan kontrol edilen bütün ülkelere karşı 
farklı tepkiler verecek ve "insan gibi" 
bir oyun tarzı (ikiyüzlülükten sadakate 
kadar değişen bir aralıkta) sergileyecek 
sonra da sizin hareketlerinize uygun 
tepkileri verecek bir yapay zekanın ta- 
sarımını yaptılarını anlatıyor. "Eğer ya- 
pay zekaya ihanet ederseniz bunu anla- 
yacak ve ileride hatırlayacak" diyor Le- 
vay. "Diğer ülkeler size kırmızı bayrak 
açacaklar." 

Oyun geniş bir pazara yönelik ola- 
rak tasarlanmasına rağmen masaüstü 
versiyonunun uslanmaz severleri, Dip- 
lomacy'nin 40 senelik geçmişinden türe- 
tilen çeşitli oyunlarında da dahil edile- 
ceğini duyunca sevinecekler. Mesela 
Gunboat gibi benzer oyunları 
da oynayabileceksiniz; oyunun 
gerçek hayranları, yapay zeka- 
nın klasik hareketleri nasıl an- 
layıp ona göre tepki verdiğini 
görünce memnun olacaklar 
(aynen satrançta olduğu gibi 
Diplomacy'de de bazı klasik 
açılış hareketleri vardır ve asıl 
kaos bu belli hareketlerden 
sonra başlar; hiçbir Diplomacy 
seansının tam olarak birbirinin 
aynısı olamayacağını çok geç- 
meden anlayacaksınız). 

Eğer Hasbro Interactive 
sağlam bir yapay zeka sistemi 
kurabilirse, yüzyılımızın en faz- 
la bağımlılık yaratan masaüstü 
oyunlarından birinin bilgisaya- 
Ta uyarlanması işini gayet gü- 
zel şekilde becerebilir. 
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AA 
MB AT BX VİA SOKET 68 
MB AT/ATX BX VA SLOT 
MB ATX BX VİA PIlI DES, SLOT 
MB ATX SYO 6IZA CREATİVE SOUND SOKET 
MB ATX LX SHUTTLE#CREA.SOUND SLOT 
MB ATX SOYO B:11-440 BX 155MHz SLOT 
MB ATX SOYO 6 UBA UDMA-66 133 MHz SLOT 
MB ATX SOYO DUAL SCSI DOJBA (| SLOT 
MB ATX BX ASUS 440-BX SLOT 
MB ATX BX ASUS Pİ BE SLOT 
MB ATX MSI BX SLOT 
MB ATX BX ABİT BE-66 SLOT 
MB ATX GİGABYTE 2000 SLOT 
MB ATX BX GIGABYTE BX-C SLOT 
GPU ÇEVİRİCİ SOKET/SLOT 


İ vGA4 MB2X3b AGP 
VGA8 MB2X3D S3 SAVAGE AGP TV OUT 


© VGA8 MB2X3DTVOUTAGP 


VGA8 MB TNT 3400 ASUS 
VGA 16 MB CREATIVE VOODOO BANSHEE 
VGA 16 MB TNT2 CREATİVE AGP 
VGA 16 MB VOODOO 3 3000 TV OUT 

*İ VGA 16 MB TNT ASUS V3400t3D Gözlük 
VGA 32 MB TNT2 CREATİVE 
VGA 32 MB ULTRA TNT2 CREATİVE 
VGA 32 MB CREATIVE SAVAGE 4 PRO 
VGA 32 MB CREATIVE TNT2 M64 
VGA 32 MB TNT2 ASUS 3800 TV OUT TVR 
VGA 32 MB TNT2 ASUS 
VGA 32 MB MAGİC TNT2 ULTRA TV OUT 
VGA 32 MB DIAMOND TNT2 V770 
VGA 32 MB DIAMOND SAVAGE 4 PRO 


 HD43 GBUDMA IDE 
İ HD64 GBUDMA IDE 
HD 6.4 GB GUANTUM WEST. DIGITAL IDE 
HD8.4 GBUDMA IDE 
| HD8.4 GB WEST. DIGITAL UDMA 66 IDE 
HD 10.2 GB SEAGATE UDMA 66 IDE 
HD 10.2 GB GUANTUM UDMA 66 IDE 
HD 13.1 GB WEST. DIGITAL UDMA 66 İDE 
HD 13.1 GB GUANTUM UDMA 66 IDE 
HD 13.1 GB GUANTUM 7200 RPM UDMA 66 IDE 
HD 17.4 SEAGATE UDMA-66 IDE 


SOYO INTEL 133 MHz MAINBOARD 
64 SDIMM 100 MHZ RAM 
10.2 GB UDMA HARDDISK 
15” DIGITAL MONITOR 
ATX RENKLİ KASA 
TÜRKÇE WIN98 KLAVYE 
1.44 FLOPPY DRIVER 
32 MB TNT2 MAGIC 
128 BİT CREATIVE PCI SES KARTI 
48X CD-ROM 
56 K ROCKWELL FAX MODEM V.90 
200 W SPEAKERS 
MOUSE 
WINDOWS 98 TRJENG İŞLETİM SİST. 


Celeron 466: 1013 


iye 


Şaşkınbakkal (0216) 385 73 78 
Gold Teknik (0216) 418 93 86 
02 


CD-ROM DRİVE 44X CYBERDRIVE-DELTA 41 
CD-ROM DRIVE 48X GOLDSTAR 

CD-ROM DRİVE 48X PHILIPS BOX. 
CD-ROM DRİVE 50X AFREEY 

CD-ROM DRIVE 50X ASUS 


İ CD-ROM DRİVE 52X CREATİVE INFRA 


DVD-ROM 6X PIONER 

DVD-ROM 6X CREATİVE 

DVD-ROM 8X LG GOLDSTAR 

DVD CREATIVE MPEG-2 KART 
DVD CREATIVE MPEG-3 KART 
REWRITER CREATİVE 2X2X24 
REWRİTER PHILIPS o 4X4X32 
REWRITER YAMAHA 4X4X16 SCSI 
REWRITER PHILIPS o 4X4X16 
REWRİTER RICOH 4X4X20 


CPU INTEL 366 CELERON 128 K. SOCKET 
CPU INTEL 400 CELERON 128 K. SOCKET 
GPU INTEL 433 CELERON 128 K. SOCKET 
GPU INTEL 350 PENTIUM İl 512 K. SLOT 
CPU INTEL 400 PENTIUM Il 512 K. SLOT 
GPU INTEL 450 PENTIUM Il 512 K. SLOT 
CPU INTEL 500 PENTIUM İli 512 K. SLOT 


SDIMM 32 MB 
SDIMM 64 MB 
SDIMM 128 MB 
SDIMM 32 MBCENTURY 
SDIMM 64 MB CENTURY 
SDIMM 128 MB CENTURY 


100 MHz 
100 MHz 
100 MHz SORUNUZ 
100MHz SORUNUZ 
100 MHz SORUNUZ 
100 MHz SORUNUZ 


ipe 
BIT 3D SES KARTI 
BIT3D SES KARTI * 120 W SPEAKERS 
BIT CREATİVE ISA 
BIT CREATİVE PCI 4 SPK OUT 
BIT CREATIVE LİVE VALUE OEM 
BIT CREATİVE PCI FULL DUBLEX 
BIT CREATİVE LIVE APG 


FLY TELETEXT *#UK 
TELETEXT#UK FLY#RADYOLU 
TELETEXT#UK*FM PROLINK 
TELETEXT#UK*FM AVERMEDIA 
MIRO VİDEO TELETEXT * UK 


MOTOROLA 
DATRON 
ROCKWELL 
AZTECH 
APACHE 
ROBOTICS 
ROBOTİCS 
ROCKWELL 
DATRON 


V.90 PCLINT. 
V.90 PCI INT. 
V.90 PCI INT, 
V.90 PCI INT. 
V.90 PCI İNT. 
V.90 ISA INT. 
V.90 PCI INT. 
V.90 EXT. 
V.90 EXT. 
V.90 EXT. ROBOTICS 
V.90 PCMCI APACHE 
V.90 EXT. ROBOTİCS MESSAGE 


14”,28 DPI DİGİTAL 

14".28 DPI OGOLDSTAR 440SI 
14”.28 DPI HYUNDAI 

14".28 DPI PHİLİPS 104E 

15.28 DPI DIGITAL 

15".28 DPI GOLDSTAR 3 YIL GARANTİ 
15",.28 DPI O PHILIPS 105S 

15,28 DPI SONY 110 EST 

15”.28 DPI HYUNDAİ S570 

17.28 DPI  DIGITAL 

17”.28 DPI GOLDSTAR 775N 
17.24 DPI oGOLDSTAR FLATRON 
17.27 DPI SONY 200 EST 

17.25 DPI SONY 200 GST 

17.27 DPI OPHILIPS 107E 
17".27DPI HYUNDAI 


| 19.24 DPI GOLDSTAR 910SC 


19”.25 DPI PHILIPS 109S 


MUSTEK 6000 P PARALEL PORT A4 


#İ MUSTEK 1200 ED PARALEL PORT A4 


MUSTEK 600 PARALEL PORT A3 
UMAX 610 P PARALEL PORT A4 
UMAX 1220 P PARALEL PORT A4 
UMAX 600 USB A4 


PANASONIC KXP 1150 
PANASONIC KXP 3696 
PANASONİC KXP 3626 
PANASONİC KXP 1694 


#PACKART INKJET 8 
INKJET A4 
INKJET A4 
INKJET A4 
HP 11206 INKJET A3-A4 
HP 1100 OLAZERA4 


BZİÇILAR 
OKI ML 320 E 


—İ OKIML321E 


OKI ML 520 E 
OKI ML 521 E 


POWERSONIC 400 ART 
POWERSONIC 600 ART 
POWERSONIC 1000 ART 
POWERSONIC 2000 ART 


ÜRÜNLERİ 


| MICROSOFT WIN 98 TR/ING OEM 
“| MIGROSOFT OFFİCE 97 TR/ING PROF. 


MICROSOFT OFFICE 97 TR/ING STRD. 
> 7 


KLAVYE G TÜRKÇE SERİ/PS2 WIN 98 
İ KLAVYE G TÜRKÇE SERİ/PS2 MITSUMI 
27 “a 


“| CASE MIDI TOWER ATX 


CASE MIDI TOWER ATX COLOR 


| CASE MIDI TOWER ATX ASUS T5 


CASE MIDI PEGASUS PRO 

CASE MIDI PEGASUS COMAGE 

CASE MIDI PEGASUS PLUS 

CASE MIDI PEGASUS FOCUS 
/ASE MIDI PEGASUS FUN 


MB ASUS PIli-BF155 MHz 
64 SDINM 100 MHZ RAM 
13.1 GB UDMA HARDDISK 
15” PHILIPS 105S MONITOR 
ATX PEGASUS FOCUS COMAGE KASA 


© 98 MITSUMI KLAVYE 
1.44 FLOPPY DRIVER 


SOUND BLASTER LIVE VALUE SES KARTI 


DVD-ROM 8XLG 
16 MB VODOO 3 3000 
ROCKWELL PCI 56K FAX-MODEM V.90 
320 W SPEAKER 
A4 TECH WWW WINBEST MOUSE 
WIN. 98 CD * LİSANS İŞLETİM SİSTEMİ 


Pentium 11 400: 1259 
Pentium II 
Pentium II 


VURGUN!) 


İlk Bakış... 


İnvictus: in the Shadow of Olympus 


omer'in Odyssey adlı eseri, Batı 

i edebiyatının en büyük "kahraman- 

i lık destanlarından" biri olarak ka- 
bul edilir. Bu muhteşem altyapının 

: sadece bir tek PC oyununda (1984'te çı- 

. kan Lands of Adventure) kullanılması 

. çok garipti. Çuicksilver Software'in baş- 

: kanı William Fisher, "Yunan mitolojisi- 

© nin dünyası da bizim dünyamıza çok 

benziyordu, ancak korkunç derecede ga- 

ripti" diye konuşuyor. "Bunların gerçek 

mekanlar ve gerçek insanlar olduğuna 

inanmak neredeyse mümkün." 

Invictus (Latince'de "fethedilmemiş" 
anlamına geliyor), eski Yunan efsanele- 
riyle ilgili bir real-time strateji oyunu. 
| Yunan Klasiklerini okuyanların bilecekle- 
ri gibi Olimpos dağındaki tanrılar ve 
| tanrıçalar birbirlerine kin duyan, kavgacı 
i bir topluluktu; sürekli olarak birbirlerini 
; alaşağı etmeyi dener, Zeus'a yapmacık 
: sevgi gösterilerinde bulunur ve karanlık 
: planlarında sık sık insanları kullanırlardı. 
Invictus'un hikayesi, savaş ve bilge- 
lik tanrıçası Athena ile deniz tanrısı Po- 

: seidon arasındaki bir anlaşmazlık. Pose- 
: İdon'un yarattığı bütün zorluklara rağ- 
men, Athena'nın en sevdiği ölümlü olan 
Odysseus evine sağ salim dönebilmiş. 
Poseidon'a göre bu sadece bir rastlantı; 
: Odysseus şans eseri kurtulmuş. Athena 
da biraz yüksekten atarak herhangi bir 
ölümlüyü alıp yarı tanrı seviyesine yük- 
seltebileceğini iddia etmiş. Poseidon da 
/ Athena'nın bunu kanıtlamasını istemiş. 
Sonuçta Athena bu iş için bazı kahra- 
manlar seçmeyi kabul etmiş. Poseidon 
ise kendine o kadar güveniyormuş ki, in- 
san adayların arasına gerçek kahraman- 
ların katılmasına da izin vererek Athe- 


Eski Yunan'da geçen /nvictus, tanrıların birbiri- 
ne saldırdığı efsanevi savaşlarıyla çok dikkat 


çekecek. 


GELİŞTİRİCİ: Ouicksilver/ 149 East 


YAYINCI: Interplay, (949) 553-6655, 
www.interplay.com 


ÇIKIŞ TARİHİ: 1999 
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Taktikleriniz arasında değişik formasyonlar kullanmak, yer şe- 
killerinin sağlayacağı avantajlar ve rakibinizi altetmek için 


lanlar da var. 


kurabileceğiniz si 


na'ya kolaylık bile tanımış. 

Invictus'ta doğrudan oyuna dalıyor- 
sunuz: kaynak yönetimi ya da altyapı 
kurmak gibi şeylerle uğraşmanıza gerek 
yok. Yapmanız gereken tek şey, görev- 
den göreve gücü ar- 
tan ve büyüyen bir 
savaş takımı kurmak 
ve yönetmek. Hercu- 
les ve Achilles gibi 
efsanevi kahraman- 
lar da emrinizde ola- 
cak, herbirinin çeşitli 
insanüstü güçleri var 
ve bunları stratejile- 
rinizin kilit noktaları- 
nı oluşturabilirler. 

Baş tasarımcı 
Floyd Grubb, "Eğer 
kazanırsanız yalnızca eskiçağ dünyasını 
kurtarmakla kalmayacak, modern dünya- 
yı da yeniden şekillendireceksiniz" diyor. 
“Genelde sizin kuvvetlerinizle Pose- 
idon'un birlikleri arasında geçen normal 
savaşlar işlenecek, ancak oyunun bir sü- 


Grafiklerde 3D/Voxel karışımı kullan 


ması sayesinde oyuncular istedikleri 
yere kamera yerleştirebilecekler. 


"Voxel tabanlı birimleri, 
bildiğimiz sekiz yüzlü grafik- 
lerle aynı belleği tutacak şekilde 
temsil edebiliyoruz. Karakter 
animasyonları ve özel efektler 


harika..." 


re sonra heyecanını kay- 
betmemesi için birçok il- 
ginç olay da ekledik. 
Mesela “Electra” senar- 
yosunda savaşı kazan- 
manın yanısıra bir cina- 
yeti de aydınlatmanız 
gerekecek." 

Tek kişilik oyunda 
güçlü bir savaş grubu 
kurmak üzerine yoğun- 
laşıyor, multiplayer'da 
ise diğer "tanrı adayları" 
ile karşı karşıya geliyor- 
sunuz. Gorgon, Harpie 
ve Cyclops gibi yaratık- 
ların katıldığı savaşlar 
| ise kelimenin tam anla- 
mıyla "otantik" olacak. 
ge Esnek taktikleriniz ara- 
sında değişik formas- 
yonlar ve yer şekillerini 
kendi lehinize kullanma 
gibi şeyler bulunuyor. 
Oyundaki taktik kavramlarından ilginç 
olan bir tanesi de "asker haritaları." 

Oyunun tasarımcısı Scott Bennie, 
"Başlangıçta iki tane kahramanınız var, 
oyun sırasında iki tane daha alabiliyor- 
sunuz" diye konu- 
şuyor. "Geleneklere 
göre iki kahraman 
karşılaştığı zaman 
kendilerini birbirle- 
rine kanıtlamak için 
bir çeşit yarışma 
yaparlar. İlk heye- 
canları yatıştıktan 
sonra ise genellikle 
çok sadık birer dost 
olup çıkarlar." 

Grubunuz ye- 
teri kadar güçlü ol- 
duğunda, IPX, TCP/P ve modem bağ- 
lantısı yoluyla diğer oyunculara meydan 
okumanız mümkün. Multiplayer karşı- 
laşmalar Mplayer'da desteklenecek. 

Grafik olarak Imvictus'ta 3D ve Vo- 
xel teknolojilerinin karışımı kullanılıyor 
ve antik çağın efsaneleri bütün ihtişa- 
mıyla gözler önüne seriliyor. Çevre gö- 
rüntülerine zoom yapabilecek, 360 dere- 
ce döndürebilecek ve hatta hafifçe eğe- 
bileceksiniz. Bu yolla çarpıcı bir atmos- 
fer sağlanması planlanıyor. Fisher, "Sa- 
nırız oyuncular gerçekçi ayrıntıların faz- 
lalığından çok etkilenecekler" diyor. 
"Grafikleri “Ouicksilver Solids” adını ver- 
diğimiz bir motorla geliştirdik. Voxel ta- 
banlı birimleri, bildiğimiz sekiz yüzlü 
grafiklerle aynı belleği tutacak şekilde 
temsil edebiliyoruz. Karakter animas- 
yonları ve özel efektler harika..." Bura- 
daki ekran görüntülerine bakarsanız siz 
de dediklerine katılacaksınız. Invictus, 
çok yüksek potansiyeli olan antik Yunan 
mitolojisi konusunu hakkını vererek işle- 
yecek gibi görünüyor. 


www.pcgamer.com 


Spec Üps/: Green Berets 


Bakalım Zomb 


rijinal Spec Ops: Ran- 
gers Lead the Way adlı Şi 
oyun, mükemmel fikir- © 
ler ve harika bir at- 
mosferle dopdoluydu;, ancak 
birkaç ağır hatası, multipla- 
: yer seçeneklerinin yokluğu 
ve bilgisayar oyunları tarihi- 
nin en yetersiz yapay zeka 
; sistemi sayılabilecek tasarı- 
mıyla pek başarı sağlayama- 
mıştı. Spec Ops 2: Green Be- 
rets ile Zombie, o muhteşem 
"duyguyu" olduğu gibi tutup 
hataları düzeltmek ve yeni 
özellikler getirmek için uğra- 
şıyor. 

Giderilmesi gereken s0- 
; runların başında yapay zeka 
; geliyordu. İlk oyunda, takım 
© arkadaşınız uykulu uykulu 
dolaşan aptal bir tipti. Ya- 
pımcı Eric Johnsen, bu sefer 
farklı olacağını söylüyor: 
"Hem dostlarınız, hem de 
düşmanlarınız için kullanılan 
yapay zeka büyük ölçüde iyi- 
; leştirildi. Dostlarınız artık yalnızca hare- 

ket konusunda daha akıllı değiller, aynı 
i zamanda yeni kontrol sistemimiz sayesin- 
de nereye gitmesi gerektiğini ve oraya 
” varınca ne yapacağını da belirtmeniz 
mümkün." 

Bu haberler çok iyi; çünkü bu kez 25 
tane tek kişilik görev boyunca yanınızda 
üç dost karakter buluacaksınız. Formas- 
yon kurmak amacıyla grup emirleri vere- 
bilecek ya da askerlerinize tek tek komut 
vererek hareket etmelerini, saldırmalarını, 
savunmalarını ya da geri çekilmelerini 


Bu adamlar karda ateş yakmayı nasıl 
becermişler? 


YAYINCI: Ripcord Games, (888) 797- 
5867, WWwWw.ripcordgames.com 


Yeni grafikler, ge! 
2, önceki oyunun kötü yanlarını bir çırpıda unutturabilir. 


iz 


iş yapay zeka, daha ii 


bildirebileceksiniz. 

3D grafikler de oldukça iyileştirilmiş 
durumda. Oyunun motoru artık dinamik 
aydınlatma, iç ve dış mekanlar ve de vü- 
cudun farklı yerlerinde farklı yaralar gibi 
özellikleri destekliyor. Ayrıca oyunda kuş- 
bakışı 3D bir harita da bulunacak, ilk 
oyunda oyuncuların en çok istedikleri 
şeylerden biri de buydu. 

Zombie, kontrol şekilleri ve multipla- 


li yer konularında da doğru yolda gibi gö- 


rünüyor. Adamlarınız artık zıplayabiliyor, 
merdiven tırmanabiliyor, yanlara kayabi- 


Yü 


r kontrol sistemi ve birçok mul 


BÖKE 


layer seçeneği ile Spec Ops 


liyor ve first-person modunda köşeleri 
gizlenebiliyorlar (ayrıca third-person mo- 
du da var). 

Kontroller ise herhangi bir aygıttan 
yapılabiliyor. Multiplayer da kulağa çok 
hoş geliyor. 32 kişiye kadar oyuncu des- 
teği, DeathMatch, yardımlaşmalı ve ta- 
kımlar arası mücadele seçenekleri. Yani 
Çuake'in karman çorman çılgın dünyası 
ile Rainbow Six'in ağır tempolu stratejile- 
rinin tam ortasında kalan bir aksiyon 
oyunu arıyorsanız Spec Ops 2, sizi olduk- 
ça memnun edecektir. 


Bazı görevlerde gizlilik çok büyük önem taşıyacak, sakın kendinizi belli etmeyin. Arkanızı 
emniyete almayı sakın unutmayın. 
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VURGUN:| 


İlk Bakış... . 


WWW.pGgaMET.E 


Hayal gücü teknolojiye dönüşüyor 


m e www.bilisim99.com.tr 
Bilgi ve İletişim Teknolojileri Fuarı 


TBD 16. Bilişirn Kurultayı 
Tüyap Uluslararası Fuar ve Kongre Merkezi 
15 - ış Aralık 1999 Beylikdüzü 


- İstanbul 


Türkiye'nin bilgi ve iletişim teknolojileri alanındaki dev organizasyonu bu yıl da kendini aşıyor. Yeni binyılı karşılarken; 
yüzlerce yeni ürün, çözümsüz sanılan sorunlara çözümler ve hayal bile edemeyeceğiniz yenilikler Bilişim ”99 Fuarı'nda 
sizlerle buluşacak. Sektörün önde gelen temsilcileri, çok çeşitli donanım ve hizmetleriyle Bilgi Teknolojileri Salonu'nda 
siz bilişim dünyasının öncülerini bekliyor olacak. Bilişim ?99'da, hayallerinizin üstün teknolojiyle nasıl gerçekleştiğini, 
kendi gözlerinizle göreceksiniz. Hayal gücünü gerçeğe dönüştüren teknolojiyle tanışmak için lütfen enter 


işi O Gİnterpro 


TÜBİSAD 


Fuara katılan şirketler, ürünleri ve toplantılar hakkında detaylı bilgi edinmek için, 
"ye mutlaka uğrayın. 


Bilgi Teknolojileri dünyasındaki son gelişmeleri izleyip en yeni ürünleri yakından görebileceğiniz bu salonun yanında, Bilişim '99 Fuarı'nda 
ziyaret edebileceğiniz diğer bölümler şöyle: İletişim Teknolojileri Salonu, Ofis Teknolojileri Salonu, Bilişim Ev Salonu (yeni), İnternet 
Dünyası Salonu (yeni), Yazılım Dünyası Salonu (yeni). 


RESMİ SPONSORLAR: 


Nefaş COMPAD. Z 


ANADOLU HAYAT 
İLETİŞİM ALTYAPISI BİLGİ SİSTEMİ DONANIM AÇILIŞ SİGORTA 
SPONSORU SPONSORU SPONSORU SPONSORU SPONSORU 
( Wi Ş. 
b Dal anma Milliyet İİT 
STEK 
DİJİTAL GÖRÜNTÜLEME KAYIT KABUL İLETİŞİM BİLGİ ÇAĞI BASIN BASIN 
TURKCELL SPONSORU SPONSORU SPONSORU SPONSORU SPONSORU SPONSORU 
ANA SPONSOR 
mi Kerr Ve — 
TÜRK HAVA YOLLARI 
BASIN BASIN BASIN ELEKTRONİK MEDYA ŞEHİRİÇİ ULAŞIM 
SPONSORU SPONSORU SPONSORU SPONSORU SPONSORU RESMİ TAŞIYICI 


KATILAN ŞİRKETLER (11.10.1999 itibariyle): 


Avı TECH * 3M * ABACI KART SANAYİ * ACACIA TECHNOLOGY * AD.NET * ADER * ADIM/ALLTEC * AEG * AKSİS BİLGİSAYAR * AKTİF DAĞITIM * AKTİF.NET * ALADDIN KNOWLEDGE SYSTEMS * ALCATEL * ALPEC * ALTAY-SMS * ALTINDAĞ A.Ş. * ALTIRIS * 
AMP * ANADOLU HAYAT * ANIXTER * APC * ARÇELİK * ARGES * ARKADAŞ * ARMONİ * ARTEL * ASCOM * ASELSAN * ASK * ATON * AVS İLETİŞİM * BANKA VE PARA * BANKSOFT * BAŞARI ELEKTRONİK * BAY MÜMESSİLLİK * BENKO * 
BIÇAKLAR KİTABEVİ * BILLION * BİLDEN * BİLGİSAYAR GAZETESİ * BİLKOM * BİLSAG BİLGİSAYAR * BİMEKS * BİMSAN * BM BİLGİSAYAR * BMC SOFTWARE INC. * BOĞAZİÇİ BİLGİSAYAR * BOĞAZİÇİ YAZILIM * BONUS TEKSTİL * BOSCH * BOYUT YAYINCILIK * 
BT/HABER * BTNET * BULC SYSTEMS * CABLENET * CABLETRON * CADET * CAN BURAK BASIN YAYIN * CARDEX * CASİO * CASTOR & POLLUK * CD-ROM DATA * CEBSAN * CHIP * CHECKPOİNT SOFTWARE * CISCO * COMPAG TÜRKİYE * COMPUCOM * 
COMPUTER ASSOCJATES * CREATİVE * CXR * DA-LITE * DAS-EKSPA * DATAGATE * DATASET * DATATEKNİK * DATATRONICS * DEFNE * DELL * DEMİR YATIRIM * DENİZ BANK * DIALOGIC * DIĞI * DIGITAL COLLECTIONS * DIMAGE * DİDİM ORGANİZASYON * DNP * 
DOCUMENT MANAGEMENT TURKEY * DOĞUŞ GROUP * DOS BİLGİSAYAR * DOSNET * EASTMAN SOFTWARE * EASY SOFTWARE * E-B GROUP * EGES * EGS SİSTEM * EKA * EKİN A.Ş. * EKTAKO ELEKTRONİK * ELECTRONİCS * ELEKRTO * ELİT KİTABEVİ * 
ELMA BİLGİSAYAR * EMEK EĞİTİM * EMİ ELEKTRONİK * EMİN ELEKTRİK * EMPA * ENDÜSTRİ OTOMASYON DERGİSİ * ENEL * ENYA YAZILIM * EPSON * ERAYSAN * ERBA-DEXAR. * ERDAS INC, © ERE TELEKOM * EREL * ENICSSON * ERNSTEYOUNG * ERPA MONİTÖR * 
ESEN BİLGİSAYAR * ESCORT ENERJİ * ESRİ INC. * ESTAP * ESTRON * ETA TELEKOMÜNİKASYON * EURIMAGE * EUROMAP GMBH * EKACT SOFTWARE * EXTRON * FASTCOMM * FENESTRAE * FILENET CORPORATION * FİBER OPTİK MARKET * FLETWOOD * FOKUS * 
FOTECH * FUJI SYSTEM MACHİNES * FUJTSU * FUTURENET * GAMINI * GARANTİ BANKASI * GDC * GEHA - GEN-PA * GİGABYTE * GLOBAL ONE * GLOBAL TELEKOMÜNİKASYON * GLOBAL TESAM.TÜRK * GMP TEKNİK ATILIM * GOLD BİLGİSAYAR * GORDİON * GÖNPA * 
GRUNDING BUSINESS SYSTEMS * GÜRSAŞ * HAYKEM-KABELWERK EUPEN * HOBİM * HP * HT COMMUNICATIONS * HUMMINGBİRD COMMUNICATIONS * HYPERLON SOLUTLONS CORPORATION * HYUNDAİ * IBM TÜRK * 1CO GLOBAL COMMUNICATIONS * 
IMS YAZILIM * İNFORM * INFORMATİON BUİLDERS INC, * INFORMATIONWEEK * INFORMİIX * INLİNE * INTCOM * INTEL * INTELLECT * İNTELNET * INTERFACE SYSTEMS ING *İNTERLİNE * INTRAKETS * IRIDİUM * TS * İLETİM YAYINCILIK * İNFORMATİK * 
İNTERAKTİF BİLGİSAYAR * İNTERPRO * İNTERPROBİS * İSBİ * İŞLEM GIS * İTO ELEKTRONİK KİLİT * KABLONET * KALDER * KARE ELEKTRİK * KAREL * KARİYER.NET * KART-SİS * KEY TECHNOLOGY * KEYSOFT * KOÇSİSTEM * 
KODAK * KOMSA * KOSGEB * KOYUNCU ELEKTRONİK * LEKMARK * LEVEL * LİKOM * LİTERATÜR KİTABEVİ * LOGİN * LOGO YAZILIM * LOTUS * 1-5 İNŞAAT * LUCENT TECHNOLOGİES * MACKLEY INTERNATIONAL * MAKELSAN * MAKİNA MAGAZİN * 
MAKRO DANIŞMANLIK > MANAS SMART KART * MASCOM BİLGİSAYAR * MATSUSHITA * MAXON * MBS BİLİŞİM » MCG * MCV YÖNETİM DANIŞMANLIĞI * MEDYA BİLGİ BANKASI * MEDYASOFT * MELODİ YAYINCILIK * İMELSOFT * MEMOTEC * MERCOM INC, * 
MERİÇ DIŞ TİCARET * MERİDYEN * METEKSAN SİSTEM * METİN ELEKTRİK * MICRONET * MICROSOFT * MITSUMİ * MİKRO YAZILIMEVİ * MOTOROLA * MOXA * MULTİMEDİA * MULTITECH * MUSTEK * NAVITAR * NCR * NEBİM YAZILIM * NEC * NETAŞ * 
NETPARTNERS * NETRON * NETSİS * NETSOFT * NEUSİEDLER-ERİMDEKS KAĞITÇILIK * NOKİA * NORTEL NETWORKS * OAKDALE * OCE * OMTOOL * OPTİON * ORACLE * ORTANA LTD. ŞTİ. * ORTRONİCS * ÖLÇSAN * ÖNSEL * ÖZKAYNAK KİTABEVİ * PAIRGAİN * 
PAKART MİMARLIK * PAM * PAMPA * PANASONİC * PANCOM * PANDACOM * PANDUİT/BELDEN * PATTON ELECTRONİCS * PC MAGAZİNE * PC NET * PC WEEK * PC WORLD * PERA * PEREGRİNE SYSTEMS * PERİPHONİCS * PERMAK MAKİNA * PHİLİPS * 
PHOTO DIGITAL * PİNE TECHNOLOGY * PİONEER * PLASMON JUKESOX * PLATO VERİ DAĞITIM HİZMETLERİ A.Ş. * PORCAN * POWERSONİC * PRİNCETON SOFTECH * PRİNTRONIX * PROGRESS SOFTWARE * PROFİLUKS * PROJECTA * PROKOM * PROLINK * 
PROMİS BİLGİ SİSTEMLERİ * PROSOFT * PROTA BİLGİSAYAR * PULNIX * PUSULA YAYINCILIK * ÇAD * RACAL * RDC WİRELESS COMMUNİCATİON * REMİVAC * REPA * REUTERS * ICOH SCANNERS * ROMAR - SAATÇİOĞLU * SAGEM * 
SAKARYA TELEKOMÜNİKASYON SİSTEMLERİ * SAMSUNG * SANYO * SAP * SCALA » SCHLUMBERGER * SEC * SECURITY7 * SEKOM * SENTİM BİLGİSAYAR * SERCOMM * SETKOMNET * SETKOM ŞİRKETLER GRUBU * SFS ŞİRKETLER GRUBU * SİEMENS * 
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i Çocukların sevgilisi olan Disney kahramanları ve büyüklerin 


© geçtiğimiz 
Üy ayıbirha- 
v8 tırlayalım; 
size Ersan Ga- 
/ mes'den ve üç 
büyük oyun şirke- 
tinin (GT Inte- 
» ractive, Acc- 
i laimveln- 
fogrames) 
i Ürünlerini 
i Türkiye'de- 
© ki satışını 
. üstlendi- 
. ğinden 
bahsetmiştik. Bir 
de bu listenin her 
“ an genişleyebile- 
: ceğini, yeni 
şirketlerin 
; de Ersan 
aracılı- 
© öliylaül- 
kemize 
gireceği- 
ni ekle- 


iâ 


miştik. İş- 
te aradan ge- 
çen bir ay içinde 
; bu oldu ve Ersan 

Games hem Dis- 
ney'le hem de Ei- 
0s'la anlaşarak oyun- 
; larını ülkemize getirme- 
ye karar verdi. 

Disney kahraman- 
larını tanımayanınız yok- 
tur; televizyonda izlediniz, 
sinemada uzun metrajlı film- 
lerini gördünüz, tişörtlerini gi- 
yip, fincanlarını kullandınız ve 
belki bazılarınız Disneyland'a gi- 
dip onlarla tanıştınız. Bundan 
sonra onların bazılarını bilgisa- 
yar oyunlarınızda da görecek ve 
kontrollerini ele geçireceksiniz. 
Bir süre önce çocukların artık çiz- 


. eden Disney, efsanevi kah- 
: ramanlarını bu sektöre yön- 


. gisayar çocuklarını, hem de 


gi film izlemekten çok bilgi- 
sayar oyunu oynadığını fark 


lendirdi ve ortaya hem bil- 


ailelerini sevindiren oyunlar 
çıktı, Ülkemizin genç oyun 
distribütörlerinden Er- 
san Games de yurt- 
dışında büyük ilgi 
toplayan bu 
oyunları Türki- 
ye'ye getirmek 
için Disney'le 
bir anlaşma yap- 
tı. İçinde bulunduğumuz 
Kasım ayından itibaren yıl 
sonuna kadar 15 
“, Disney oyunu piya- 
* samıza girmiş ola- 
cak ve tabii ki bu 
oyunlar, yeni Yıl- 
da da yeni oyunlarla de- 
vam edecek. 

Disney son yıllarda 
Avrupa ve Amerika piya- 
sasında yıldızı en çok 
parlayan firmalardan bi- 

ri; çünkü zor bulunan 
bir şey yapıyor, temiz, 
şiddetten uzak, oy- 
nanması kolay ve 
özellikle küçük 
N yaşlara uygun 
5 oyunlar çıkarı- 
yor. Günümü- 
zün Kingpin gi- 
bi kanlı oyun- 
lara boğulmuş 
dünyasında 
birilerinin 
küçükleri 
düşünüyor 


olması çok güzel. 
Yıl sonuna kadar ülkemize 


? gelecek Disney Interactive oyun- 


Nihayet biz de tarzan gi 


sevgilisi Lara Croft artık Türkiye de! 


; ları arasında şunlar var: 


Lion King 2: Simba's Pride Gameb- | 


reak, A Bug's Life, Disney's Magic 


: Artists 2, Villains Revenge, Tarzan 
: Action Game, Interactive Collecti- 


on: 101 Dalmations ve Interactive 


» Collection: Hercules. 


Ersan Games bir anlaşma da 


; Eidos'la yaptı ve öncelikle Tomb 


Raider IV: The Last Revelation'ın 
Türkiye'deki dağıtım haklarını sa- 
tın aldı. Evet, sevgili Lara Croft'u 
bundan sonraki ilk oyunu olan The 


: Last Revelation'da orijinal olarak 
: izleme ve oynama şansına sahip 


olacağız. Bunun dışında elbette 


: Eidos'un çok popüler birçok oyunu 


var ve isimler konusunda şimdiye 
kadar bir açıklama yapmamış olsa 
da Ersan Games'in bizi bu oyun- 
lardan mahrum etmeyeceğine 
olan güvenimiz tam. Yine de şimdi- 
lik temkinli olup Eidos'tan sadece 


sarmaşıktan diğerine uçabileceği 


: on'ı bekleyelim ve diğer oyunlarla 


Tomb Raider IV: The Last Revelati- | 


ilgili bilgileri de kesinleştikleri za- 
man sizlere aktaralım. Eidos'un 
yakın zamanda çıkacak oyunları 
içinde Omikron, Urban Chaos, Da- 
ikatana, Revenant ve Abomination 
bulunuyor. Kısacası bizden çok iyi 
haberler duymaya hazır olun. 


Disnep 


INTER 
ACTIVE 
7 eş 
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Kurduğunuz basamaklar hiç kuşkusuz 1991 'de Yağan daha iyi 
görünüyor. Alışık olduğunuz eski yeteneklerden pek çoğu yeni oyunda da 


karşınıza çıkacak. 


” u ay yayınladığımız Tüm Za- 
manların En İyi 50 Oyunu 
listemize göz attınız mı? 
Orada 25 numarada gururla otu- 


, ran zararsız, küçük bir puzzle oyu- 


nu göreceksiniz. 1991'de yayınla- 
nan Lemmings mantık, planlama 
ve gülmeceyi zekice bir araya ge- 
tirmiş ve sizden tek istediği mo- 


© use'unuzu doğru biçimde kullan- 


. oyunu bü 
: yıp gereksiz bir karmaşıklık yara- 


mak olan, oyunculuk tarihinin en 
orijinal ve eğlenceli deneyimlerin- 
den biri olarak hafızamıza yerleşti. 
Yıllar içinde birçok benzeri 
ve devamı yapıldı, bunlar arasında 
üyle 3D ortama taşı- 


> tan versiyonları da oldu; ama hiç- 
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he Gathering 
gibi oyunlarında sahibi oldu. Şirket, böyle- 


biri esas oyunun büyüsünü yaka- 
layamadı. Lemmings Revolution'la 


satın alarak popüler Magi 


: (projenin yapım aşamasındaki is- 


” mi) Psygnosis, yeni kitleleri çek- 


mek için oyunun görünüşünü yeni- | 


lerken eski güvenilir ve gerçek oy- 


. nanışı koruyacak gibi görünüyor. 


Revolution, 3D grafiklerle 
gelecek; ama zamanın eskiteme- 
diği oyun, bileşenlerine zarar ver- 
meden yapacak bunu. Tek level'lik 
demo (önümüzdeki ayın CD'sinde 
size sunmayı umuyoruz) silindirik 
bir kulede geçiyor ve karşınıza çı- 


kan engellerin çoğu eski 2D oyun- | 


> dakiyle birbirine çok benziyor. 
: Yerleri kazmak, duvarları delmek, 
© yükseklere tırmanmak için basa- 


: maklar kurmak... Tüm bunlar tıpkı 


- eski birer dost gibi karşınıza çıkı- 
- yor ve oynanış da fazlasıyla eski- 


sini hatırlatıyor. 


Fox Interactive ve Monolith Productions. 
güçlerini birleştiriyor. Fox, Monoli 


Demo, ısrarla yeni bir Lem- 
mings oyunu isteyen oyuncuların 
talepleri doğrultusunda hazırlan- 
mış ve bir test niteliğinde. Projenin 
yapımı hala sürüyor, ama demoya 
tepki olumsuz olursa yeni oyun 
belki de hiç çıkmayacak. 
Psygnosis”e göre yine de bu kü- 
çük bir ihtimal; çünkü şimdiye 
dek demoyu download edenler- 
den aldıkları tepki son derece 
olumlu. Ne yazık ki siz bu yazıyı 
okuduğunuz sırada demo 
Psygnosis'in web sitesinden 
(Www.psygnosis.com) kaldırıl- 
mış olacak, bu yüzden yapılan 
araştırmaya katılamayacaksınız. 

Sonuçta bütün ipuçları ye- 
ni Lemmings'in ü 
içinde çıkacağı yönünde. İlk se- 


oyunu, Oh No! More Lemmings 
eklentisini ve pek de başarılı bir 
oyun olmayan Lemmings Paint- i 
ball'u içeren Lemmings Bundle i 
toplamasını alabilirsiniz. i 


Yaşasın özgürlük! Orijinal oyunda 
olduğu gibi burada da amaç belli 
sayıda Lemming'i sınırlı sürede çıkışa 


ulaştırmak. 


dike 


lLemmings Revolution'daki grafikler 3D. 
orijinalindeki 2D g 


Midway'in AFL ile yaptığı dört 


yıllık anlaşma sayesinde yeni fut- 


olsa da, level tasarımları daha çok 


leri andıracak. 


Sid Meier's Antietam! oyununu Firaxis'in. 
Web sitesinden satın alan oyuncuları hoş bir 


ce roleplaying sahnesinde önemli bir yer 
edinmiş oldu. Şirket yetkilileri, ayrıca Ad- 


vanced Dungeons & Dragons oyun sistemi- 


ne dayali yeni oyunlar yayınlamayı düşün- 


düklerini açıkladılar. Bu önemli haberle il- 


gili detaylar yavaş yavaş ortaya çıktıkça 
biz de size duyurmaya devam edeceğiz. 


nityve No One Lives Forev 

nun bitim tarihine kadar dı 

rını yayınlayacak. Monolith de kendi geliş- 
tirdiği LithTech motorunu kullanarak Fox'un 
isim hakkına sahip olduğu PC ve PlayStati- 
on 2 oyunlarını geliştirecek, Bu işten en az 
Fox ve Monolith kadar oyunseverlerin de 
karlı çıkacağını görmek güç değil. 


bekleyiş sona 
görünüyor. 


sürpriz bekliyor. Oyunun CD'si Ezra Gar- 
men'in kanlı iç savaşı anlattığı ve döküman- 
tasyon niteliğindeki 1.800 sayfalık yazısının 
büyük bölümünü de içeriyor. Carmes 


Interplay İcewind Dale adındaki 
roleplaying oyunun duyurusunu yap- 
mış bulunuyor. Oyun, Baldur's Ga- 
te motorunun 3D geliştirilmiş bir 
versiyonunu kullanacak ve önümüz- 
deki baharda çıkacak. 


subay olarak görev yapmış ve yaşadıklarını 
sıcak savaş günlerinde hir bir kaydetmiş. 
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XX. Take Two interactive Software geliştirici 


/ 


iü yılardır EA Sports'un NBA 
Live serisini oynayan oyun- 
cular, basketbolda tüm za- 
| manların en iyilerinden biri olan 
Michael Jordan'ı kendi yarattıkları 
NBA versiyonlarında görebilmek 
için oyun içi editörleri kullanıyor- 
lardı, Bugüne kadar gezegenin en 
verimli pazarlama araçlarından bir 
olarak kullanılan Jordan, oyuncu- 


lar birliği sözleşmesinde yer alma- ; 


- dığı için EA'in NBA oyunlarından 
hiçbirinde yer alamamıştı. 
Bu durumda biraz komik; 
ama resmi olarak Jordan'ı sahada 
kontrol etme şansına sahip olabil- 


Bungie Software'in yüzde 19.9'luk hiss- 
ini inlaşmanın kaç dolara 
patladığı ve diğer detaylarla ilgili herhangi 


bir açıklama yapılmıyor. Ancak bu 
anlaşmanın bir parçası olarak Take Two'- 
nun ayrıca Bungie'nin yakında çıkacak 
olan dört oyununun'da dağıtım haklarını 
aldığını biliyoruz. Bu dört oyun arasında 
birçok oyuncunun merakla beklediği Oni 
ve Halo da var. 


mek için emekliliğini beklemekten 
başka çare yoktu. NBA Live 
2000'e eklenen yeni özelliklerden 
biri de 1950'lerden 1990'lara ka- 
dar uzanan süreçte on yıllık dilim- 
lerde oynayan büyük oyuncular- 
dan oluşturulan takımların bulun- 
duğu Legends of the Game seçe- 
neği. Ancak bu oyunda yer alan 
oyunculardan çoğu oyuncular bir- 
liğine dahil olmadığı için her biriy- 
le ayrı ayrı anlaşma yapılması ge- 
rekiyordu ve bu durum Michael 
Jordan'la bir anlaşma yapabilme 
imkanının da kapısını aramış oldu. 
Sonuçta sözleşme imzalandı ve 


> “Eski kuşak Warlords hayranları için iyi bir 


haber. Mindscape, geliştirici SSI'ın yeni bir 
oyun üzerinde çalıştığını açıkladı. Bu, yakında 
çıkacak olan Warlords Battlecry'daki real-ti- 
me oynanışdan farklı olarak öncüllerinin tum- 
based mirasına sahip çıkan bir oyun olacak- 
mış, Şimdilik Warlords IV olarak adlandırı- 
lan oyunun 2000'in sonuna doğru çıkması bek- 
leniyor. Böylece eski Warlords tadının geri 
dönmemek üzere gitti ip üzülen 
oyuncular memnun edilecek. 


N 5 Duydunuz mu, Duke Nukem müzikleri bir 
” araya getirilerek bir albüm halinde satışa 


PG Gamer Kara Listes 


Piyasadaki Beta oyunlar 


Geçtiğimiz aydan itibaren başla- 
diğimiz ve korsan oyunlara, da- 
ha doğrusu piyasaya tam oyun- 
muş gibi sürülen beta versiyon- 
lara karşı somut bir mücadele 
amacı taşıyan Kara Liste'mize 
buray da yeni birçok oyunlar ek- 


lendi, Eğer siz de beta oyun 
mağduruysanız ya da aldığınız 
bir oyunun beta versiyon oldu- 
gundan şüpheleniyorsanız bize 
mutlaka yazın, oyun doktorları- 
* Age of Empires Il 
Chessmaster7000 
Corsairs . 


Darkstone 


FIFA 2000... 
FreespaceZ 


Homeworld. . 

Legacy of Kain. 

Heroes of Might &Magic m. 
Prince of Persia .. 
Outcast . 

Panzer General 3D 

Raye of Mages Il 

Seven Kingdoms2 


Tekken3 (Bleem ile versiyonu virüslü) .. 


Jordan oyuna katıldı. i 
Oyunda kullanılacak olması- | 

nın yanı sira Jordan serinin pro- 

mosyon kampanyası dahilinde, 

televizyon ve reklamlarında ve 

ilan broşürlerinde de yer alacak. 


. Anlaşmanın şartlarının neler ol- 
i duğu konusunda hiçbir yorum ve 


sunulmuş. Albümün adı Music to Score By 
ve çeşitli grupların hazırladığı toplam 12 
parçadan oluşuyor. Bunlar arasında Mega- 
deth, Stabbing Westward ve Sevendust gi- 
bi metal ve alternatif grupların şarkıları da 
bulunuyor. Albümde bulunan şarkıların ya- 
ayrıca 175MB'lık da multi- 


* rin tepki gör 


») 


; mız da teşhisi koysun. Böylece 


hem kendimizi, hem de diğer 


; oyuncuları bu tehlikeye karşı | 
> korumak için en azından bundan 


sonra işbirliği içinde olalım. Bu 
arada aman dikkat, beta oyunla» 
lü gören kor- 
sancılar beta oyunların üzerine 
“Final Retail Version" yazmaya 
başladılar, Biz şimdiden bu yazı- 


> ya sahip birkaç oyunun beta ol- 
$ duğunu saptadık bile. 


.Microsoft 
Mindscape 
UbiSoft 


, Psygnosis 
.... EA Sports 
Interplay 
.3D0 

. Sierra İ 

, Eidos | 

.3DO0 i 
,.. Redorb 
. İnfogrames 
Mindscape 

. Monolith | 

, . Enlight | 
. Namco 


açıklama yapılmıyor ancak EA 
Sports, Jordan'ın haklarını sade- 
ce bu yılın Live oyunu için geçerli 
olmadığını söylüyor. Acaba bu 
durumda Jordan'ı Tiger Wo- 
ods'un golf oyununda da konuk 
oyuncu olarak görme ihtimalimiz 
var mı dersiniz? 


Hayatınız boyunca 

urus kullanmak istediyseniz düşleriniz. 
gerçek oluyor. Empire Interactive şu sıra- 
larda 2000 yılının başlarında çıkarmayı 
planladığı Ford Racing isimi 

üzerinde çalışıyor. Ford otom. 

yarışacağı bu oyunda otomobiller arasın- 
da Mustang ve Explorer da var. E3 için 
hazırlanan erken demolardan birini oyna- 
dık ve gayet etkileyici bulduk, bize sora- 
cak olursanız bu oyun kayda değer: 
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eklenilenden 


Sülrtel 3 
Celeron 40 


BX 7 1180 intel Chip Set Anakart 
150,28 Monitör (1280x1024) pi : ez 


Creative Live / Vibra Ses Kartı 
50XCD Rom / Creative 6X DVD Rom 


Creative 32 MB TNT RIVA2 Ekran Kartı Biz teknolojiyi günü gününe yaşamanın, güven kadar önemli bir duygu 
Apache Fax /Modem 56K V.90 olmadığı inancındayız. Bu yüzden en son teknoloji ile üretilen KRN bilgisayarında 


kalitesi onaylanmış en iyi Componentleri kullanıyoruz. Bize duyduğunuz 
Eastern Woofer Ses Sistemleri 


Aver Media TV*Radyo Kartı 
Microsoft / A4 Tech Intelli Mouse 


güveni yıllarca sımsıcak tutacak en önemli artımız ise, 


satış sonrası destek sözümüz. 


TSEK | (G3 


. 
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ElectronicArts ve Maxis Cadılar Bayramı'nı 


PCG OYUN TAKVİMİ 


PC Gamer Oyun Takvimi'ne bakın: Sizler için oyun çıkış tarihleri konusunda İntemet'in. 
en güvenilir web sitesi olan Gone Gold'dan bütün olasılıklarıyla birlikte edindiğimiz bil- 
giler çok işinize yarayacak. Bütün yardımları için Rich LaPort'a ve sitesi Gone Gold'a te- 
şekkür ederiz. Siz de çıkış tarihlerini WWw.gonegold.com adresini ziyaret ederek kont- 
rol edebilirsiniz. 


ebinizde harcayacak bir tomar para var ve bunları bir an önçe bitirmek istiyor ola- 
bilirsiniz; ama dışarı çıkıp ilginizi çekmeyecek oyunlara sırf cebi 

para saçmaya başlamadan önce bir düşünün. Ya hayatınızın oyunu di 

daha önce çıkarsa ve siz o zamana kadar kuruşsuz ve oyunsuz kalırsanız, bir daha ele 


geçiretmemek üzere bu şansınızı kaybederseniz? O halde karar vermeden önce bir'de 


i 
Mpsstalf 


“rom nn şi 
MERE 


SimCity'de kutluyor. 


gü merikalıların geleneksel 
| Cadılar Bayramı yaklaştık- 
8 OG çabazı oyun firmaları da 
bu konuda üstlerine düşeni yap- 
maya başladı. Bunun en güzel ör- 
neğini de Maxis verdi ve çılgın i 
SimGity 3000 hayranlarını memnun | 
edecek ilginç bir paket hazırladı! 
Eğer Sim'leriniz için aydınlık, 
kalabalık ve refah şehirler kur- 
maktan sıkıldıysanız ve onları bi- 
raz tedirgin etmek istiyorsanız Siz. | 
de SimCity web sitesinden down- 
load edebileceğiniz bu Hallowen | | 


OYUN 
KASIM 


Tiek$iyle 
Gabriel Knight 
Dolta Force 2 
Flanker 20. 
Hype: The Time Guest 
Septarra Core 
Nox 
Ormüksan, 
danie's FA -18 
İmerstate '02 
Pharanhı 
Star Trek: Hidden Evil 
Special Ops 2 Green Barets 
Demolition Hacer 
Haliekie: Opposing Fore: 
Hayman 2. 
NASCAR Leyends 
X-COM Collectors Edition 
FIFA 2000 
Rising Sun 
” Wild Metal Cöüntey 
Ashieron's Call 
4 Gioe2 
NBA Live 2000 
Age of Wonders 
Messiahı 
Mely Joriesi infemal 
Mactiine. 
Tomb Kürdan 
V The tast Revelarton 
SWAT3 
Gloss Gömbat 4. 
Star Trek: 
iğ “Klingon Academy 
Plansscape: Torment 
Mi6 Alley 
Wheel ot Time 
Yil Wild West 
Jnietis 


YAYINGI 


Acelaim 
Sierra 
Nova Loyit 
Mindscape 
Ubisoft 
laterplay 
Wlestiwood 
Eidos 

EA dünets 
Aetivision 
Sierra 
Betivision 
Soutlıpmak 
Infogrames 
Sierra 
Ubisoft 
Siena 
Mücroprose 
EA Sports. 
Telonsoft 
Rockstar 
Microsoft 
Fox 

FA Sports. 
GOD. 
Imterplay 


Lucas Aris 


Eidos 
Sierra 
Mindscape 


nternlay 
interpfay, 
Empire 

Gi 
Soutlpsak 
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özel paketiyle kendi hayalet şehri- 
nizi kurabilirsiniz. 

Oyuncular, şehirdeki yapıları 
SimCity sitesinde bulunan mimari 
araçları kullanarak yapacaklar. Bu 
araçlar arasında perili evler, kor- 
kunç şatolar veçeşit çeşit mezar- 
lıklar dışında dev bir Frankenstain 
heykeli de bulunuyor. Eğer bunları 
yeterli bulmadıysanız ve "Ben ol- 
sam daha iyisini yapardım" diyor- 
sanız parlak fikirleriniz doğrultu- 
sunda hazırladığınız kendi yapıları- 
nızı ve binalarınızı da SimCity site- 


TARİH © SİHİRLİ KÜRE NE DİYOR? 


11/02/99 
1102/39 
11/02/99 
11/02/93. 
11/02/99. 
11/02/49 
11/03/09 
11/04/99. 
11/04/99 
110/9 
1/0418 
11/08/88) 
11089, 
11/05/99 
1105/98, 
110/08 
11/09/99 
111093 
11/10/98) 
11/12/99 
1146/99 
11/16/89. 
11/16/89. 
11/16/88 
1141749 
11/17/89. 


Doğru görünüyor 
Daha erken bile olabilir 
Büyük olasılıkla 

Daha erken çıkacak gibi 
Bu civarda 

Ekim sonu olabilir 

Pek şansı yok 

Olabilir 

Bizce doğru. 

gok yakın 

Biraz dalta geç 

Doğru zaman 

O günlerde 

Olacak, olacak 
Umuyoruz 

Az kaldı 

Daha sonra 

Bu kesin 

Gibi 

Muhtemelen 

Olası 

Ay sonunda 

Büyük intimaller 

Hemen hemen? 

Şimdi değilse ne zaman? 
Amin, 

MANAS İyi olurdu 
HER 
11/17/99 
1148/99 


Merak etmeyin 
410 
“Umut verici 


1149/28) 
11/49/88) 
11/20/99 
11/22/99. 
1123/85 


Gelecek ay 

Zor bir tahmin 
Bahse girebiliriz 
Nihayet 

Tabii, tabi 


zem Me 
Slave Zero” 


sine göndere- 
bilir ve diğer 
oyuncuların 
kullanımına 
açabilirsiniz. 
Bütün bunları 
görmek ve 
denemek isti- 
yorsanız git- 
meniz gere- 
ken adres ise 
belli: 
WWW.SİM- 
city.com 


Şu binalara bakın Hallowen'a yakışır ha! 


ın çıkış tarihleri konusunda en gi 


7 OYUN 
© Sharfove of Olympus 
© «Force Commander 
Slave Zero 
Rolfer Coaster Tycoon 
Addon 
İ Ultima Ascension 
Diploma 
Farthvorm dim 30 
Bahtlezone 2 
Sim Theme Park 
Crusaders of 
Might and Magic 


Aralık 

Virtual Chess Academy. 
Missile Command 
Triyiat Pursuit NASCAR 
Son Park 

Chef's Love Shack 


Border Zone 
Tribes Extreme 

Grand Theft Auto 2 
Odüum 

Test Drive Rally 
Unreal Tournament 
Mission Impossible 
Mochvrarrior 3 Expansian 
Die Hard 2 Trilogy 
TAMA 1: Elite Edition 
South Park eliy 
Daikatana 

Urban Chaos 

Stephen King's FI3 
Hidden and Dangercus 
Addon 

Risk2 

Diebto 

Silent Hunter 
Sölilier of Fortuna 
Vampire 


Du 


YAYINCI 
Interptay 
Lucas Arts 
infogrames 


Mieroprse 
EA 
Micraprose 
intorptay, 
Aetivision. 
FA 


300 


interplay 
Hasbro 
Hasbro 


Avelaim 


Tnfogrames 
Sierra 

Rockstar Games 
Mont 
nfogrames 

cr 

İnfogrames 
Hasbro 

Fox 

Talonsoft 
Aeciaim 

Files 

Eidos 

Bine Byte 


Talonsoft 
Mücroprose 
Blizzard 
Mindscape 
Activision 
hetivision 


TARİH 
1123/98 
1124/99 
1124/99. 


11/24/98) 
11/24/49 
1126/93 
1126/99 
11/26/99. 
11/20/89) 


11/20/86 


1202/99 
120289 
12/02/99 


12/02/99 


12/02/99 
12/03/99 
1203/99 
12/03/89 
12/07/99. 
12/07/99, 
12/07/88 
12/10/99. 
12/10/99 
12 14/99 
12/40/88 
12/21/88, 
12/21/99 
12/21/99 


1280/99) 
120/99) 
1250/99 
1231/39 


nilir rehberiniz 


SİHİRLİ KÜRE NE DİYOR? . Jİ 
Yolda. 

Küre olabilir diyor İ 
Evet 


Oliaması için netten yok 
Dua edin 

Olası İl 
Yüksek ihtimal 

Yetişir i 
Umut verici İ 


Kılıçları kuşanın 


Bekleyin 
Biraz zorl 
Olacak gibi 


Evet diyoruz 


Oldukça doğru 
Belki daha önce 
Gecikebilir 
Kesinlikle 

Umut var 

Çok yakın 


Şüpheniz olmasın 
Olası 

Doğru görünüyor 
Hazir olun 

Öyle olmalı 
İsteşliğiniz bahse girin 
Muhtemelen 


Büyük olasılıkla 
Dahi erken 
Atmayın! 
Güvenilir değil 
Belki daha sonra 
2000 sendromu 


WWWw.pcgamer.c 


ODYSSEY 
Noktayı koydu! 
ARTIK 


“Korsan CD 
* Eksik CD 


İŞTE yasal, orijinal CD 
İŞTE FİYAT 


> 
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i Westwood Studios 
C&C: Tiberian 

: Sun için bir 
geliştirme paketi 

i hazırladığını 

i açıkladı. 


4 ggapım aşaması boyunca bü- 
tün Command & Conguer 
İ seven oyuncuları merakta 
bırakan ve bir hayli de sabırsız- 


büyük bir tantanayla çıktı. Ancak 


Ç doğrusu birçok meraklının hevesi 


. kursağında kaldı; çünkü bunca 


i bekleyişten sonra oyun kısa süre- 


. de tüketildi, Aranızda Tiberian 
© Sun'a başlayıp da hala bitireme- 


miş olan yoktur herhalde, var mı? 
: Tiberian Sun'ın geliştiricisi West- 


wood da bu durumu görmüş ola- 
cak, hemen bir geliştirme paketi 
için sessizce kolları sıvadı ve bu 
. efsanenin burada bitmeyeceğini 


GEMMA > 


o 


GANİ ZİR 


DE MAT ki 


d'un işe yine kutu tasarımından başlamış olması 
Ama bu sefer aynı hataları yapmayacak gibi 


iyorlar. 


andıran Tiberian Sun, iki ay önce 


Firestorm, Tiberian Sun 


sinematiklerinin 7iberian Sun'ınkiler kadar güzel olacağı kesin. 


© de gösterdi. Öğrendiğimize göre 

. Firestorm isimli paketin Y660'ı ta- 
mamlanmış 
durumda 
ve oyuncu- 
lara iste- 
diklerinden 
| çok daha 
fazlasını 
sunmak 
üzere ta- 
sarlanıyor. 
Westwoad, 
yapmak is- 
tedikleri 
şeyin oyun 
severlere 
daha kap- 
samlı ve 
derin bir 
deneyim 
sunmak ol- 
duğunu 
söylüyor. 
Pakette ye- 


. ni görevler, yeni stratejiler ve 

. yepyeni, zorlu bir hikaye bulunu- 

. yor. Oyunda 18 yeni görev ve bir 

ton yeni oynanabilir birim bulunu- 

yor. Bu birimler arasında düş- 

manların malzemelerini kullanıl- 

maz hale getiren bir GDI aracı 

” Mobile EMP, multiplayer oyuna 
özel ve tam bir bombalama aleti 

ç olan Cyborg Reaper, düşmanını- 

. zın peşine takılıp radar gibi çalı- 

” şan lLimpet Drone, düşmanlarınıza 

görünmeden saldırabilme yetene- 

ğine sahip ölümcül Mobile Ste- 

alth Generator gibi ve daha bir- 

çok farklı işler için kullanabilece- 

ğiniz başka başka birimler olacak. 

Westwood ayrıca Firestorm 

* için World Domination adını ver- 
diği yeni bir multiplayer oynanış 

. da eklemeyi tasarlıyor. Buna göre 
GDI ve NOD güçleri gerçek dün- 

. ya için savaşa tutuşacaklar. Hari- 
ta gerçek sınırlara bağlı kalın- 
maksızın parçalar bölünmüş ola- 


: cak olacak ve aynı anda yüzlerce 


le hayal arka uğrayan oyuncuları tatmin edebilecek mi henüz bilmiyoruz; ancak 


oyuncu karşı taraftan bir parça 
toprağı ele geçirmek için amansız | 


. bir mücadeleye girişecek. Taraf- 


. raklarını, başka bir deyişle tüm 


 wood'un bu işi hafife aldığını 


lardan biri diğerinin bütün top- 


dünyayı ele geçirdiğinde harita 
yenilenecek ve bir sonraki savaş- 
ta hiçbir şey eskisi gibi olmaya- 
cak. firestorm'un bir geliştirme 
paketi olmasına bakarak West- 


sanmayın, ekip tıpkı yeni bir 7ibe- 
rian Sun yapar gibi titiz bir çalış- 
ma içinde, Görevler arasındaki 
demolar için yine uzun uzun 

emek veriliyor ve söylenenlere | 
göre oyuna büyük sükse sağla- 

yan bu sinematikler en az Tiberi- 


ç an Sun'da olduğu kadar sağlam 


olacak. Üstelik bu kez yıllarca 
beklemeniz gerekmeyecek, yani 


- en azından Westwood'un iddiası 
. bu yönde. Paketin Şubat ayı için- 
: de çıkacağı açıklandı. 


7PCG HABER HATTI ))22222292322392392399)9392393953 


») Half-Life skin'leri, modları ve level'ları 


£ arıyorsunuz; ama bu iş için bütün İnternet'i 
taramak istemiyor musunuz? O halde File- 
key Ltd'nin üç-özel oyun arama motorundan 


(diğer ikisi www.unrealfiles.com ve 


www.guakefiles.com) www.halilifefi- 
les.com adresine gi Burada 1.000'den 
fazla Half-Life dosyası bulacaksınız. Bu 
arada isimlerinden de anlayabileceğiniz. 
gibi diğer iki'adreste de Ouake ve Uneal 
için aradıklarınızı bulabilirsiniz. 
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NovaLogic, Net üzerinde kurduğu ken- 


Labtec'le ortaklık kuruyor. Kısa bir sü- 
re için NovaLogic'in Armored Fist 3 
ve Delta Force 2 oyunları yanında 
bedava Labtec'in LVA-7330 Clearvoice 
Head Mikrofonlarıyla birlikte satıla- 
cak; ama muhtemelen Türkiye'deki, 
oyuncuların bu promosyondan fayda- 
lanma şansı olmayacak. 


“X, Blue Byte, en popüler serilerinden ikisinin 


devam oyunlarını geliştirme aşamasında 
olduğunu açıkladı. Bu oyunlar, The Sett- 
lers ve Battle Isle. The Settlers IV hak- 
kında 2000'in sonlarına doğru çıkacağı dı- 
şında pek bir açıklama yapılmıyor. Öte yan- 
dan Battle Isle 4: Ghildren of Haris 

se 2000 sonbaharında çıkacağı ve yeni bir 
3D grafik motoruyla fantastik tabanlı bir 
strateji olacağı bildirildi. Yani ikisi için de 
daha uzun bir süre bekleyeceğiz. 


e 


The Total Entertainment Network (TEN) adını 
pogo.com olarak değiştirdi. Bu değişikliğe 
sebep olarak ise önceki ücretli oyun modelin- 
den uzaklaştıklarını daha iyi vurgulamak ol- 
duğu açıklandı. Bu yeni, bedava aile oyun si- 
tesi başlangıç olarak altı yeni oyuna kapıları- 
nı açtı. Firmanın hedefleri arasında oyun sayı- 
sını artırmanın yanı sıra şimdiye dek varolan. 
kayıtlı 35mil on kullanıcısına her hafta 
100.000 yı re eklemek de var. 


www.pcgamer. 


com 


İPG-CD-ROM 


212.219 1940 EE & 
Faks: 0.212.233 63 15 ©1999 ENTERTAINMENT. ALI: RIGHTS RESERVED. ie 
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Hazırlıklarınızı 
tamamlamadınız mı? 
Hey sen, formanı 
düzelt! 


mem ürkiye'nin en sevilen ve 
| en çok oynanan bilgisa- 


ve network bağlantılı bilgisa- 
yarlarla yapılacak. Katılımcı- 
lar kendi tercihlerine göre 
klavye veya gamepad kulla- 
nabilecekler, bunun dışında 


* hesap makinesi, cep telefonu, 


İ yar oyunu hangisidir diye | 


; bir soru sorsak doğru cevabı 


vermek için pek de düşünme- 
ye gerek yok herhalde. Tered- 
dütsüz söyleyebiliriz ki Türki- 


: ye'de en çok oynanan oyun 


FIFA serisi, 
Bu ilgiden ve beğeniden 
yola çıkarak aylar öncesinden 


. dergimiz de duyurularını yap- 
i maya başladığımız Gaming Fi- 


esta; FIFA 99 Turnuvası için 


5 Aralık, yani bu yazıyı Ka- 
sım'ın ilk günü okuyan iddialı 
FIFA'cılar için bile kampa gir- 


i me vakti geldi. Aslında bu ta- 


rihi gün için Ekim ayı içerisin- 
de bir zaman belirlemiştik, 
böylece Kasım ayında F/FA 
2000'in çıkmasından hemen 
önce hem büyük bir törenle 
FIFA 99 a veda edecek, hem 
de birinci yaş günümüzü kut- 
lamış olacaktık. Ancak ülke- 
mizin başına gelen büyük 
deprem felaketi nedeniye bu 
tarihi ertelemeyi daha uygun 


. bulduk. Bu açıklamadan son- 
: ra gelelim katılımcı adayları- 
i mizin en çok merak ettiği so- 
i rulara: Öncelikle son başvuru 


tarihinin 12 Kasım olduğunu 
belirtelim, bu tarihi kaçırdıy- 
sanız yazının devamını oku- 


yumuşak uçlu kalem ve silgi 
bulundurmak serbest. Ön ele- 
meyi geçen 128 kişi ikişerli 
gruplara ayrılarak karşılıklı 
mücadele edecek ve her tur 


; Sonunda oyuncu sayısı yarıya 


” inecek. Böylece basit bir 


: geri sayım başladı. Büyük gün | 


he- 
sapla faslında 128'den 1'e ka- 
dar kaç kez ikiye bölme işlemi 
yapıldığını hesaplamak o ka- 
dar da basit değil) 7 tur so- 
nunda turnuvanın galibi, 
şanslı ve de azimli PC Gamer 
okuyucusu belli olacak. Gün 
içinde sizler için hazırladığı- 
mız birçok sürprizle karşılaşa- 
caksınız, hadi birini söyleye- 
lim: Turnuva, F/FA 99 değil, 
Rainbow Six Turnuvası olacak 
ve Rock House'da değil, Kaç- 
kar Dağları'nda yapılacak (şa- 


| ka şaka)... Bu arada herne 


sebepten olursa olsun turnu- 


: vada yarışma hakkına sahip 


olamayan okuyucularımız da 
(ön elemede elenmek, ilk 


i 512'ye girememek, üşenip 


masanız da olur, böylece boşu | 


boşuna pişmanlık içinde for- 
mu niye vaktinde gönderme- 
diğinize yanıp başınızı duvar- 
lara vurmamış olursunuz; 


! çünkü gerçekten müthiş bir 
i gün olacak. Bu büyük günden 


önce 27 ve 28 Kasım tarihle- 


: rinde 512 kişilik katılımcı sayı- 


sını 128'e düşüreceğimiz ön 
elemeler olacak. 5 Aralık için 
seçtiğimiz buluşma mekanımız 


» İstanbul Rock House Cafâ. 


Turnuvanın düzenlenme- 
sinde büyük emeği geçen ve 
projenin sponsorluğunu üstle- 
nen iki kuruluşa; dünyanın bil- 
gisayar endüstrisi devlerin- 
den Creative'e ve ülkemizin 
önde gelen distrübitörlerin- 
den Multimedya'ya teşekkür 
ediyoruz. 

Maçlar tek bir gün içinde 


başvuru formu göndermemek, 
hayatında F/FA 49 oynamamış 
olmak vs.) izleyici olarak 5 
Aralık'ta Rock House'a davet- 
li. Müzik, futbol, PC Gamer 
tayfası ve kıyasıya bir çekiş- 
me... Ö güne ait diğer tüm 
planlarınızı iptal etmek için 
yeterince sebebiniz var... 

Biraz da ödüllerden bah- 
sedelim. Çeyrek finalden iti- 
baren kişi sayısı azaldıkça 
ödüllerin çapı büyüyecek. Bi- 
rinciye vereceğimiz ödülse 
hayranlık sınırını aşıp kıs- 
kançlık yaratacak türden. 
Sevgili donanım editörlerimiz 
oturup rüyalarındaki bilgisa- 
yar konfigürasyonunu çıkardı 
ve sonucuna kendileri bile 
hayran oldu: 6.000$ değerin- 
deki göz kamaştırıcı ve ger- 
çek bir "dream machine"! 

Hazır yeri gelmişken tüm 
PC Gamer çalışanlarına ka- 
muoyu huzurunda son bir kez 
daha hatırlatmak isteriz; Ga- 
ming Fiesta: FIFA 99 Turnuva- 
sı'na PC Gamer'da çalışan 
hiç kimse katılamaz ve de o 
ödülü ancak rüyasında görür, 
tamam mı Cem? 


MUSTAFA 


kbu 


TUĞBEK - "Bu ayın başlarını söz verdiğim üzere 

Homeworldile geçirdim; ama Kogue Spear'ı son iki 
haftadır rüyalarımda dahi oynuyorum. İşin tek kötü 
yanı rüyalarımda multiplayer oynayamamak ve ye- 
nelde acı şekilde kaybetmek. Yoksa bu kabus mu ? 


SERPİL "Bu ay gündemime girmeyi başaran bir 


N oyun olmadı, Ben de bu durumda hiç tarzım 


olmadığı halde herkesle birlikte #ogue Spear'da 
kelle avına çıktım. İstediğim oyunlar çıksa da şu 
terör ortamından kurtulsam diye bekliyorum şimdi.” 


“Bu ay en severek oynadiğim oyunların. 


ii başında Oriver geliyordu. Her ne kadar karmaşık 


kontrollerine alışmak zor olsa da, bir kez kaptırdı: 
nız zaman kovalamacalar inanılmaz eğlenceli! Gi 
fik kalitesi de Midtown Madness'tan daha güzel." 


GÜLÇİN "Yaban ellere gittim gideli bir garibim 
arkadaşlar. Bütün oyunları birbirine katıp duruyo- 
rum; ama şu aralar GP300 en sık takıldığım oyun. 
Sıkıcı trafikte boğulup eve döndükten sonra pist- 
lerin tozunu attırmak gibisi yok." 


İ GEMİ “Söylememe gerek yok herhalde FIFA 2000 


oynuyorum. Bu ay nostalji olsun diye 94'ten bu ya- 
na çıkan bütün FIFA'ları oynadım. Tabii F/FA 


2000'den başımı kaldırabildiğim zamanlar. Ayrıca 


fırsat buldukça #ouge Spear'a takılıyorum. 
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Kingpin (Interplay) 
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| b A System Shock? 
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21 
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SAP 
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A Rage of Mages 2 (Monolith) 
© Mightand Magic VI (3DO) 
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meni 


bu 


WI 
JLk 


giz oyunda asıl 
89 önem kahra- 
manlara verile- 
| cek, mesela bura- 

daki orc kahra- 
İ manının macera- 
ları anlatılacak, 
Tecrübe kazana- 
cak, level atlaya- 
cak ve yeni büyü- 
İ ler öğrenecekler. 


ARD'IIN BİN 
ADIMI 


gp Oyundaki ortamlar tamamen 
Bi boyutlu olarak hazırlan- 
mış. Y deği 

lar ve kayalar gibi tamamen rı 


savaşçılar 
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da olsa sürekli bu proje ç Z 
WarCraft Hün devrim yaratacak 
yeni tasarımı Tides of Darkness'tan o ka- 
olacak ki, Blizzard bir 
yeni oyunu serinin geri kalanın- 
dan ayrı tutm. İ 


yi düşündük ama sonuçta bunun War€- 
raft HI olduğuna karar verdik, attığım 
bu Bilir konusunda h a; fanlar ımızın an- 


AYRINTIL Gu 


la) 


ını takip edenler 
ar, yaptığımız en son WarC- 
raft kapağı WarCraft Adventures (piya- 
saya hiçbir zaman çıkamayan bir macera 
in hazırlanmıştı. Geliş: iler 
projenin gidişini hiç beğenmemiş ve 50- 
nunda tamamen bir kenara atmışlardı; 
ancak görünen o ki, daha o zamandan 
ini i bir yöne çekeceği 
larına Sıkı sıkıya 
sarılmışlar. WarCraft ama Rob 
Pardo, "B Ğ 
nun akışı ölmüş” diyor. " WarC 
ventures'ın ana hikayesini olduğu gibi 
tutmak ve hikayenin WarCraft U/teki 
karşıtlığı körüklemesini istedik." 
WarCraft Adventures'ın en önemli 
elliklerinden biri de Thrall adlı bir 
i. Tides of Darkness'ın 
sonunda müttefik kuvvetler orc orduları- 
nı püskürtmeyi başardıktan sonra ister 


istemez orc'lar da insan ırkından efendi- 
lerin yönetimine girmişlerdi. WarCraft 
Adventures'n da ordunun yenilmesin- 
den sonra köle olarak doğan bir orc'un 

yesini anlatması planlanmıştı. Amaç 

nlarla orc'lar araşındaki çekişmeyi 
tam tersine çevirmek, oyunculara özgür- 
lük ve gurur peşinde koşan orc'ların hi- 
kayesini anlatmaktı. Thrall efendilerine 
isyan eder ve orc klanlarını birleştirir, 
böylece de bağımsız bir orc toplumunu 
yeniden kurmaya çalışır. 

WarCraft H'ün hikayesinde Thrall, 
belli bir oyuncu olarak mıza çıka- 
cak ve orc/ları birleştirmedeki başarısı 
sayesinde orc ırkı soyluluk kazanacak. 
Pardo şöyle konuşuyor: "Aradaki çekiş- 
meyi artırmak ve WarCraft'in kapsamını 
genişletmek için insanlar ve orc” 
sındaki durumu oturup tekrar di 


avladı 


görevi ot 

Kurulu haldeki bir orc şehrinde oyuna başlıyorsunuz. 
Birimler toplayarak ta 
Şehirde harcadığınız 


Bu tepenin aşağısına doğru indiğinizde insanların 
kurduğu bir kampla karşılaşıyorsunuz. Siz saldırıya 
geçerken savaş müziği başlamış oluyor bile... 


lemek 


munızı oluşturun ve yola çıkın. 
zaman birkaç dakikayı geçmiyor. 


İşte bütün ihtişamıyla savaş... 


nışı da görün 
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Sol alt köşedeki iki kahramana dikkat edin. Onlar arasında seçim yapabiliyor ve her birinin emrindeki takımlara ayrı emirler verebiliyorsunuz. 
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hü - UOAAMKIAD 
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Doğa Kadar Gerçek 
Rüya Gibi Fantaetik 


S 


Ilik Kullanıcıya yönelik PG 
tabanlı tüm 3D pipaline'ı GPU'dan kart üzerine, 
kaydıran ve oyunlardan daha çok zevk almanızı, 


İnternet Audio, PG oyunlarında kendi. 
müziğinizi, yaratırken ve diğer 
eğlenceleruinizde size harika bir ses 


Desktop Theatre 2500 Digital oyunlarınız ve filmleriniz 
için mükemmel bir 5.1 Dolby Digital hoparlör 
sistemidir. Cambridge Sound" Works ürünü olanı 


SB Livel Player 1024 oyun, MP3, 
İnternet ve DVD audio için mükemmel 
çözümdür. SB Lival Playar 1024 oyun, 


deneylmi yaşatır. SB Live Platinum 
size dijital ve Kaliteli bir ses 
kombinasyonu sağlar, Kartla birlikte 
tam bir yazılım paketi alırsınız. Harici 
cihazlarınızı PC'nizin arkası yerine ön, 
tarafına bağlayabilirsiniz. Özel Live! 
Drive Il evdeki stereo alıcılarınız gitar, 
midi enstrümanlar, dijital cihazlarınız. 
İçin ve bünün gibi daha bir çoğu İçin 
ön panel bağlantısı sağlar. 


sağlayan grafik hızlandırıcıdır. Hardware 
Transform & Lightnin, Gubic Environment, 
Mapping ve Guad Pixel mimarisi, 32 MB memory 
Ve AGP 4X desteği gibi etkileyici özelliklere, 
sahiptir. 3D Blaster GeForce günümüzün üç 
boyutlu filmlerine benzeyen, çok etkileylci, 
gerçekçi 3D görüntüler sunar. Oyun üreticileri! 
şu anda daha detaylı, daha gerçekçi ve frame 
rate'i bozulmadan, daha önceki grafik 
hızlandırıcıların ulaşamadığı performans ve 
yoğunlukta oyunlar üretmektedirler. 3D Blaster. 
GeForce 15.000.000 üçgene kadar 480.000.000. 
pixel ve 3,8 gigatexels/saniye özellikleriyle 


Desktop Theatra 5.1 dtt 2500 Digital Microsoft 
DirectSoun& 3D ve türevleri için 4 Kanallı destek 
Sağlar. Günümüzün GD tabanlı aksiyon oyunları için 
Desktop Theatre 5.1 DTT 2500 Digital günümüzün 
en iyi CD tabanlı macera oyunlarında Desktop Theatre 
5.1 DTT 2500 Digital pozisyonel 4 kanallı sos 
sağlamanın yanı sira otomatik olarak Dolby Surround 
kısımlarını» çözer. DVD tabanlı ayünlar içinde 
uygundur: Paket ayrıca sevdiğiniz stereo matetyalleri 
3D kalitede dinleyebileceğiniz Multi Speaker Surround 
içermektedir. Desktop Theatre 5.1 DTT 2500 Digital 
bir kuvvetli subwoofer, İki eşdeğar ön hoparlör, Iki 


internet ve eğlence tutkunları için 
uygun fiyatlı bir çevresel ses kartıdır, 
SB Live! Platinum ile aynı kaliteyi ve 
808 performansını sağlar. Ürün güçlü 
EMÜTOK1 işlemcisini çevresel ses 
teknolojisi ve çovrasol efekti! multi 
speaker surround ses sistamini içinde 
barındırır. 


eşdeğer arka hoparlör, bir merkez hoparlör ve bir 
dekoder güçlendiriciden “oluşmaktadır. 


“günümüzün diğer grafik hızlandırıcılarından çok 
bir performansa sahiptir. 


2) 
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Si ie 
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Satın almadan önce bilmeniz gerekenler. Fırsat ve kampanyalar. 
Piyasa fiyatlarının karşılaştırmaları. 


Sektörden en sıcak haberler. 


Her ay bilgisayar incelemeleri. 
Yerli ve yabancı sistemlerin performans analizleri. 


Dizüstü ve avuç içi sistemler. 
Taşınabilir sistemler için yazılım incelemeleri. 


Networkler üzerine bilmeniz gereken her şey. 
En yeni Network ürünlerinin incelemeleri. 


Bilişim teknolojisindeki son gelişmeler. Ayrıntılı dosyalar ve haberler. 


y 


Piyasaya çıkan son programlar. 
Kullanacağınız yazılıma karar verirken bilmeniz gerekenler. 


En güzel web sitelerinin incelemeleri. 
Sanal alemde ihtiyacınız olan araçlar. 


Her ay bir ürün türüne ait piyasada bulabileceğiniz tüm 
vam incelemeleri. 


Rehbel 


Bulabileceğiniz en geniş alışveriş veri tabanı. Son altı ayda 
incelenen tüm ürünler. Firmalar, İSS'ler ve ikinci el piyasası. 
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miz gerekti." 

Böylece, Tides of Darkness'ta Aze- 
roth'ta terör estiren grubun doğal olma- 
yan yollardan o hale geldiği, şeytani güç- 
lerin kötü etkisiyle böyle yapmaya zorlan- 
dıkları ortaya çıkıyor. Görünen o ki nor- 
mal hallerindeyken orc'lar “asil savaşçı- 
lardan" oluşan bir ırk; pek medeni olma- 
salar bile insanların düşündüğü kadar 
büyük bir tehdit de oluşturmuyorlar. 

İnsanlar ise Tides of Darkness'tan 
bu yana orc'lar kadar yüceltilmiyorlar. 
Orc ordusuna karşı kazandıkları zafer, in- 
sanları savaştan arta kalanları ele geçir- 
mek için mücadele eden hırçın diktatörler 
haline getirmiş. İkiyüzlülükleri ve hainlik- 
leri yüzünden, bir zamanlar aşağıladıkları 
orc'lardan bile daha değersiz bir hale 
gelmişler. 

İşte WarCraft Il'ün başında insan- 
larla orc'lar arasındaki durum böyle, 
Azeroth'taki bütün o problemleri yaratan 
şeytanların gelmesiyle birlikte de bu iliş- 
kiler iyileşme sürecine giriyor. 


Oyunun muhteşem açılış görüntülerinde 

de göreceğiniz gibi şeytanların ilk gelişle- 
ri bir meteor yağmurunu andırıyor. Tabii 
çarpma sonunda oluşan kraterlerden du- 
manlar arasında çıkan bu baş belaları he- 
men saldıracak şey arıyorlar. İnsan ya da 
orc olması onlar için önemli değil. 

The Burning Legion, seneler önce 
püskürtülmüş bir şeytan ırkı ve o zaman- 
dan beri de Azeroth'u kendi ülkesi haline 
getirmek için uğraşıyor. En son savaşı Çı- 
karan kötü orc ordusunun aslında Bur- 
ning Legion tarafından etki altına alındı- 
ğı, Azeroth'un insan, elf ve dwarf ırkları 
arasında terör estirmek amacıyla kandı- 
rıldığı ortaya çıkıyor. Her şey şeytanların 
geri dönüşü için planlanmış. 

Pardo, Burning Legion'ı "dev gibi, 
boyutlar arasında sürekli yolculuk eden 
ve dünyaları yerle bir eden bir ordu" ola- 
rak tanımlıyor. Şüphesiz ki çok korkutucu 
bir düşman. İnsan ve benzeri ırklardan 
kat kat büyük olan Infernal birimleriyle 
bu şeytanlar, bilim kurgu filmlerinden fır- 
lamış korkunç bir tehdit olarak karşımıza 
dikiliyorlar. Şeytanların istilası WarCraft 
IMün hikayesinin girişini oluşturuyor, 
onları geri püskürtmek ise hikayenin ana 
konusu. 

WarCraft HI insan, orc ve Burning 


Görevler 
inde olayla- 
rn akışı çok düz 


yer 


nan orc takı- 
7, esir tutulan 
bir orc şamanını 
kurtarmak için ta- 
ın merdiven- 
lerinden çıkıyor. 


"Farklı bir yöne gittiğimizin farkındaydık ve sıkı hayranlarımızı ha- 
yal kırıklığına uğratmaktan endişeleniyorduk. Bunun için oyuna 
başka bir isim vermeyi düşündük; ama sonuçta bunun WarCraft NI 


olduğuna karar verdik, attığımız bu adım konusunda hayranlarımı- 


zın anlayışlı olacaklarını ummaktan başka çaremiz yok." 


İşte Burning Legion'ın muh 
şeytanı, En büyük orca bile tepeden bakan 
bu yaratık, yeri « 
dından etrafı 


m Infernal 


ğü inleten homutusunun ar- 
kırıp geçiriyor 


Legion tarafından oynanabiliyor. Ancak 
herşey bununla bitmiyor, oynamak için 
seçebileceğiniz tam 6 tane değişik ırk 
var. Blizzard diğer üç ırkın ne olduğu 
konusunda hala bir açıklama yapmıyor, 
ancak bunlardan ikisinin elf ve dwarf 
olacağını tahmin ediyoruz. Söylememi- 
ze gerek bile yok, multiplayer oyunlarda 
bu ırklardan altısı birden karşı karşıya 
gelebilecek. 


Bu güzel arkaplan eşliğinde, artık sizlere 
Blizzard'ın yeni icadını sunabiliriz: Rolep- 
laying strateji oyunu ya da RPS. Artık an- 
lamışsınızdır, WarCraft II alıştığımız an- 
lamda bir real-time strateji oyunu değil. 
RPS türünde hikayeye ve karakter gelişi- 
» > mine çok daha 
fazla önem veri- 
liyor, oyuncu sa- 
dece birkaç ana 
kahramanı kont- 
rol ediyor ve 
oyun, asıl olarak 
bu karakterler 
etrafında dönü- 
yor. Oyunu belli 
bir kahramana 
» odaklanarak ve 
savaş sırasında 
birliklerinizi o 
kahramanın gö- 
rüş açısından 
yöneterek oynu- 
yorsunuz. 

Bu tür de- 
ğişiminin getir- 
diği en büyük 
yeniliklerden biri 
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de WarCraft HI'ün tamamen 3D bir oyun 
olması; bütün yapılar, karakterler ve yer 
şekilleri üç boyutlu olarak kaplanmış du- 
rumda. Battlezone ve Myth gibi 3D RTS 
oyunlarında olduğu gibi, çevreniz tama- 
men araştırılabiliyor ve kullanılabiliyor. 
Oyunun görüntülerinden de anlayacağı- 
nız üzere, savaşları artık çok daha yakın- 
dan izliyorsunuz. Döndürülüp kontrol 
edilebilen kamera, yerin yaklaşık 6 metre 
yukarısına ve ana kahramana yeteri ka- 
dar yakın bir yere yerleştirilmiş, böylece 
görüş alanınız yaklaşık olarak o karakte- 
rin görüş menziliyle aynı oluyor. Bu yeni 
perspektifte, ufuk çizgisinin değişmesini 
sağlayan yükseklik farklılıkları oluyor ve 
sonuçta her şey ötesini göremediğiniz bir 
çizginin gerisinde uzanıyor. Önünüze ne- 
yin çıkacağını görmek için görüntüyü 
yükseltmek ya da alçaltmak da pek işe ya- 
ramıyor; kahramanınızın görebildikleriyle 
sınırlısınız. 

Savaşların boyutları da biraz dizgin- 
lenmiş. Aynı harita üzerinde düzinelerce 
birimin aynı anda çarpışması yerine, 
WarCraft Hteki savaşlarda 20'nin üze- 
rinde savaşçı pek bulunmayacak. Hare- 
ketler yine real-time olsa da, kontrol bu 
sefer tamamen kahramanınızın omuzları- 
na yüklenecek. Yani şiddetli bir fırtınanın 
ortasında olmak gibi bir duygu: Duruma 
sürekli hakim olmak için herşeyi takip et- 
meli ve uygun emirleri vermelisiniz (tabii 
bir de iyi zamanlanmış büyülerle adamla- 
rınıza yardım edeceksiniz). 

WarCraft Ul için bu yepyeni tasarı- 
mı yapmak için, O'Brien ve arkadaşları 
oturup real-time strateji türünün şu an- 
daki zayıflıklarını yeniden değerlendir- 
mişler. "Bu tür oyunlara genellikle büyük 
ve bomboş bir dünyada başlanır" diyor 
O'Brien. "Çevre önemli değildir ve çevre- 
de olup bitenler konusunda çok sabit bir 
fikir vardır." O'Brien, RTS türünü eski sa- 
vaş oyunları türünün garip bir şekilde 
ilerleyip gelişmiş bir kolu olarak görüyor. 
"Düşündüğünüz zaman, RTS oyunlarının 
aslında savaş oyunlarından türediğini ve 
bunu pek de doğru bir yoldan yapmadı- 
ğını anlıyorsunuz" diyor. "Çünkü gerçek- 
te, RTS oyunlarında izlenen birimleri yığ- 
ma ve sonra savaşın ortasına atma takti- 
ği, savaşın aslına oldukça aykırıdır.” 


O'Brien ve ekibi, roleplaying oyunlarının 
gelenekleri çerçevesinde daha sürükleyici 
bir strateji deneyimi yaratmak istemişler. 
"Bir RPG'de bir şehri sadece kontrol et- 
mezsiniz, onunla sürekli etkileşim içinde 
olursunuz" diyor. "Grubunuzdan birini 
kaybettiğinizde bu sizin için büyük bir 
sarsıntı olur. En önemlisi de, içinde bu- 
lunduğunuz dünya yaşayan, aktif bir yer- 
dir. Sadece bir haritadan ibaret değildir." 
WarCraft ün yeni görünümünde 
etkili olan başka bir fikir de kalıcı karak- 


BURNING LEGION 


GELİYOOOR! 


karar Konust F 


Blizzard'ın oyuna giriş filminde, şeytani ordunun gelişi dramatik bii 
şekilde anlatılıyor. Gökyüzünü dikkatle izleyin... 


terler; başka bir deyişle sizin kahraman- 
larınız. Bu yeni mantıkta, "ordular değil, 
gruplar" halindeki savaşçılar bir lider ta- 
rafından yön yor ve yaşayan gerçek 
bireyler olarak dövüşüyorlar. Kahraman- 
lar tecrübe kazanacak, level atlayacak ve 
her basamakta biraz daha özelleştirilebi- 
lir olacaklar. Kahramanınızın yetenekleri 
artıkça grubun elemanları da güçlene- 
cek, giderek daha zor savaşları kazanma- 
ayacaklar. 
D: z, daha değerli birimler ve 
lçekli çatışmalar sayesinde 

O'Brien, oyuncuların RTS oyunlarını 


ediyor. Bu felsefeye uygun olarak WarC- 
raft Nte de şehi netimi ve kaynak 
toplama gibi em veril- 
miş, Bütün görevlere zaten kurulu olan 
şehirlerde b: acaksınız ve birimlerinizi 
toparladıktan sonra (onlar da zaten me' 
cutlar) harekete geçeceksiniz. Pardo "Şe- 
hirlerde fazla oyalanmanızı istemiyoruz 
Savaş alanına çıkıp çarpışmanızı istiy: 
ruz" diye konuşuyor. 


Önceden belirli konuşmalar ve olay- 
lar gibi diğer RPG unsurları da hikayenin 
akışına katkıda buluna r, Mesela bir 
şehirden ana cadde yoluyla çıkacakken, 
karşı yönden gelen dost bir karaktere 
rastlayabilirsiniz. Bu karakter size az ile- 
ride bir düşman kampının bulunduğunu 
haber verecek. Elbette siz de tepeyi aştık- 
tan sonra düşman kampından gelen gü- 
rültüleri duyacaksınız, yeteri kadar yakı 
na gelince de savaş müziği eşliğinde çar- 
pışma başlayacak. "Görevler ve hikaye- 

nemli noktaları oyuncu dışındaki 

arakterler (NPC) tarafından belirlene- 
iyor Pardo. "Çevrenizi araştırma- 
nız gerekecek; oyunun üç boyutlu 
sının sadece bir haritadan ibaret olmadı- 
senaryoda yalnızca 
p geliştireceğinizi dü- 
şünürsek, görevlerde başarısızlığa nasıl 
karar verilecek? "RPG'lerde adamınız ge- 
nellikle ölmez" diyor Pardo. "Adamlarınız 
ölmüş ve eşyalarınızı kaybetmiş bir halde 
şehre geri dönersiniz." Başlangıç şehrini- 
zin yok edilmesi senaryonun geri dönül- 
mez sonu olacak. 


Orcların geçtiğimiz 


savaştan beri biraz 


durulmaları, çıkarları olduğu takdirde 


azınıza sarılmayacakları anlamına gelmi- 


Pİ 


yor. Mesela bu herif canınızı oldukça yakabilir. 


 GAMER-TÜRKİYE Kasım 1099 EŞ 


a m e Ni ya ia im Mİ 


7 lay 


WORLD CHAMPIONSHIPS 


TEZ IR FERT. 


Zr gi 


SO 


#i TELIFİZI TEFTEZMNEZ OZAN ATIN AN 
fari r>2rax SEF SIM1LIL 


CÜ Missepi// 
SUZUKL'den 6SX 1300R “Hayabusa” 


ile Test Sürüşü şansı ve herkese 
Motorsiklet 2000 Fuar maal de 


www.suzukimotor.com 


iz 'oys R'Us Ve 


gemie A 


mağazalarda i 


e  İnteradive 
ay) 


i 


2 


Tipik bir WarCraft II görevinin demo- G 


sunu izlemek üzere oyun ekibiyle bilgi- 
sayarın başına oturduğumuzda; bir ta- 
raftan gördüğüm şeyin kesinlikle WarC- 
raft olduğunu, bir taraftan da bambaşka 
bir şeyle karşı karşıya bulunduğumu dü- 
şündüm. 

Görüntüler her ne kadar tamamen 
3D olarak hazırlanmış ve dinamik olarak 
aydınlatılmış olsa da, bu temelde bildiği- 
miz WarCraft. Orc'ların tarafından oyna- 
nan bu görev, kurulu bir şehirde başlı- 
yor. Çevreniz, organize olmayı bekleyen 
orc'larla dolup taşıyor; siz de onları daha 
fazla bekletmiyor ve atlı bir kahraman 
olarak takımınızı toparlayıp yola çıkıyor- 
sunuz. Takımınızda kurtların üzerinde 
dolaşan keşif birimleri ve yarı insan yarı 
boğa olan bir yaratık da bulunuyor. 

Şehirde takımınızı toplamak için 
toplam üç dakika gibi bir zaman geçir- 
dikten sonra şehrin dışına çıkan ana yola 
yöneliyorsunuz. Artık ormanın derinlikle- 
rindesiniz ve oyunun buraları çok güzel 
modellenmiş. Burada özellikle ufuk çizgi- 
sinin ve kahramanımızın sınırlı görüş açı- 
ları ön plana çıkıyor. Takımınız ilerledik- 
çe (tabii keşif birimleri sizden oldukça 
önde gidiyorlar) bunun kesinlikle bir 
RPG olduğunu hissediyorsunuz; sonuçta 
haritası olmayan bir ormanın derinlikle- 
rine doğru ilerlemektesiniz. 

Önceden de belirttiğimiz gibi asıl 
curcuna, keşif birimlerinden birinin nefes 
nefese takımın yanına geri dönüp tepe- 
nin arkasındaki insan karargahında duy- 
duğu sesli bir mesajı iletmesiyle başlıyor. 
Siz de başınıza geleceklere hazırlıklı bir 
halde o tarafa yöneliyorsunuz. Tepeye 
yaklaştığınızda, vadinin dibinde konuş- 
makta olan insanların seslerini uzaktan 
geliyor. Homurtulu bir insan sesi, en son 
savaşta bir orc'u nasıl hakladığını anlatı- 
yor, diğerleri de pis pis gülüyorlar. Tabii 
bu da sizin pek hoşunuza gitmiyor... 

Orc takımınızla tepenin zirvesine 
ulaşınca insanların kampını görüyorsu- 
nuz (kamp ateşleri vs.) ve müzik değişe- 
rek size harekete geçmeniz gerektiğini 
belirtiyor. Siz kampa daldığınız sırada da 
insanlar (genelde şövalyeler, birkaç tane 


İKaPak Ko 


erhalar artık sadece iki boyutlu görüntüler de- 
il Oyundaki bütün birimler, Şuake I'ten daha 
lanan bir motor yardımıyla hazırlan- 


donanımlı bir multiplayer RTS oyununu birleştirmekti." 


MİKİ 


OÖ'BRFEN 


PROJE 


LUDERİ 


"Amacımız Zelda kalitesinde tek kişilik bir roleplaying deneyimi ile tam P 


de atlı süvari) saldırıyı karşılamaya hazır- 
lanıyorlar. 

Savaş, ana karakterinizin etrafında 
sürüp gidiyor. Kahramanımız genellikle 
takımının en arkasında d 
savaşın büyük kısmı gö 
oluyor. Adamlarınız şövalyelerle çarpışır- 
ken siz de basit mouse arayüzüyle çeşitli 
komutlar veriyorsunuz; savaşçılarınızın 
üzerine tıklayıp onlara yeni hedefler gös- 
terdikçe, insana çok rahatlatıcı gelen ta- 
nıdık orc replikleriyle yanıt veriyorlar 
(mesela "zug zug" gibi). Basit bir hasar 
çubuğu sayesinde de belli bir birimin o 
anki durumunu görebiliyorsunuz. Mesela 
Minotaur adlı birimlerinizden biri ölüme 
yaklaştığında size Resurrect büyüsüyle 
onu canlandırıp yeniden savaşa yolluyor- 
sunuz. 

Savaş bitip kazanan taraf siz oldu- 
ğunuzda, yolunuza devam ederek yakın- 
lardaki bir tapınağa ulaşıyorsunuz. Tapı- 
nakta ise orc ırkından, rehin tutulan bir 
şamana rastlıyorsunuz. Onu kurtardığı- 
nız zaman, oradan sonra nereye gitmeniz 
gerektiğini anlatan bir konuşma yapma- 
ya başlıyor. 

Orc şehrindeki açılıştan serbest bı- 
raktığınız şamanın koni 
ne kadar oyuncunun gö 
kesilmediğine dikkat edin. 
kahramanımızın üstünden ve biraz arka- 
sından kesintisiz olarak görülüyor. Ön- 
ceden belirlenmiş olayların hepsi oyu- 
nun içinde sırayla gerçekleşiyor, ayrıca 
insanlara karşı tamamen serbest real-ti- 
me savaş da bir taraftan devam ediyor. 
Bu ikisi birleşince ise oyun sizi daha ön- 
ce hiçbir RTS'in beceremediği kadar 
esir alıyor; hikayenin anlatılışını sabit 
bir perspektiften izledik, hikayeyi ve ana 
karakterimizin adım adım ilerleşini 
gördük; bir yandan daRTS tarzının hızlı 
çarpışmalarısürüp gidiyordu. 

Zaten Blizzard'ın RPS kavramının 
ardında yatan ana fikir de bu: hem ro- 


| 
| 


lerini en iyi şekilde ve kesintisiz bir hika- 

ye akışı içinde sunmak. Her ne kadar 
aksiyon tabanlı olsalar da, savaşlar bile 
kesintisiz bir roleplaying havası içinde i 
geçiyor. O'Brien, "Amacımız Zelda kali- / | 
tesinde tek kişilik bir roleplaying dene- 
yimi ile tam donanımlı bir multiplayer 

RTS oyununu birleştirmekti" diye konu- 
şuyor. 


leplaying,Hem de real-time strateji tür- | 
| 


) 
| 
Başından beri O'Brien'ın en büyük kor- İ 
kusu, eski ve popüler WarCrafilerden ) 
son derece farklı bir proje üzerinde çalış- 


r arklar neler olacağı konusunda 


hala bir ipucu vermiyor. Ancak 


maları sebebiyle, serinin hayranlarının 


bu değişime sıcak bal mali 
Bu korku, 


Pardo ile birlikte r: 


mi sorduklarında iyice belirgin bir hal al- 
dı: Bu tasarım dehası insanlar, san 
dünyadan alac: 
yapmamı istiyorlardı 
nin nasıl olacağını dü: 
gerginleştiriyordu. 

ok şaşırtıcı v ; bir andı: İzle- 
dikleri yoldan saparak doğru şeyi yapıp 
yapmadıklarını bana soruyorlardı. Ben 
de Mike O'Brien'a, PC Gamer'ın " 
İlahları"ndan birine, fikrimi açıkça sö 


İ iskelet çerçe- 
| vesinden başlayıp 
| tamamen 3D bir 
İİ modele dönüşmesi- 
| nin resmi, Burada | 
İore urkından yarı 
insan yarı boğa 

olan Minolaur gö- | 
rülüyor. 


OYUNUN ! 


TE 2 u görkemli oyun dünyası, Blizzard'ın kendi graf ik 
İL motoru ile güçlendirilecek; bu motor piyasadaki 
en iyilerden biri olma yolunda, Yer şekilleri ve oyunda- 
ki.nesneler tek kelimeyle muhteşem. İnişli çıkışlı tepe- 

ler, derin vadiler, sık ormanlar ve savaşın sonucunu 
bile etkileyebilecek dağ sıralarıyla Azeroth'un topog- 
rafisi, oyunda çok geçmeden önemini hissettirecek. 
Ağaçlar, kayalar ve taşlı yollar, hareketinizi etkileye- 
rek büyük farklılıklar yaratacaklar. 0'Brien'ın belirttiği 
gibi oyun "yüzde 100 dinamik aydınlatmalı" olacak ve 
meşaleler, çeşitli büyüler etrafı rengarenk ışıklara bo- 
ğacak. Birimlerin ayrıntı düzeyi de kayda değer. "Ou- 
ake //1”ten daha fazla çokgen kullanıyoruz" diyor 
0'Brien. "Geliştirici arkadaşlarımız da tasarımlarını 
Pentium'lar üzerinde yapıyorlar, böylece sistem ge- 
reksinimleri konusunda daha dürüst olabileceğiz." 

Blizzard'ın “birden fazla çözünürlükte ölçeklene- 
bilirlik* teknolojisini kendine göre uyarlaması sayesin- 
de, oyuncuya daha yakın olan nesneler son derece 
ayrıntılı çizilirken, uzak nesnelerde çokgen sayısı azal- 
tılarak hızdan kazanılacak. Oyunun çok sağlam ve hızlı 
olmasını sağlayacak etkenlerden biri de ekranda aynı 
anda bulunan birim sayısındaki düşüş olacak. O'Brien, 
“Amacımız ekranda aynı anda en fazla 20 tane birim 
bulunmasını sağlamak! diyor. 

Amaç, WarCraft (ün yazılım modunda Pentium 
200'lerde bile çalışabilmesi. Doğru okudunuz, yazılım 
modundaki bir Pentium 200'de... Ancak grafik motoru, 
dördüncü (1) nesil 3D hızlandırıcıları da (bu kattlar bir 
seneden önce piyasaya çıkmayacaklar) desteklemek 
üzere 3D kart üreticileriyle yakın bir işbirliği içinde ya- 
zılmış. Oyunun bitmiş halinde Glide ve Direct3D deste- 
ği olacak. 'Bu oyunun da aynen WarCraft /l gibi geniş 
kitlelere ulaşan bir oyun olmasını istiyoruz" diyor 
O'Brien. "Düşük konfigürasyonlu bilgisayarlarda da 
çalışan bir oyun yapamazsanız, hedeflediğiniz kitleye 
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| ulaşamazsınız." 

Ancak grafik motorunun belkide en çekici özel- 
liği son derece esnek olması ve bir sürü ayarlamaya 
imkan tanıması. WarCraft/l/'lin son kullanıcı tarafın- 
dan oldukça rahat bir şekilde ayarlanması için "Java 
türü" bir seripting sisteminin geliştirildiği belirtiliyor 
(0'Brien "Java" lafını kullanmamaya dikkat ediyor; 
ama inanın, olayın temelinde Java yatıyor). Oyuncular 
bu aracı kullanarak kendi görevlerini kendileri tasarla- 
yabilecek; birimleri, büyüleri ve kritik olayları yazabile- 
cekler. Kendilerine özgü dosyalardan başka dosyala- 
rın da kullanılmasına imkan veren geliştiriciler, oyun- 
cuların kendi nesnelerini oyuna katabilmelerini sağla- 
yacaklar (ağaçlar ve kayalar gibi). Böylece diğer 
oyunlarda sunulan özelleştirme seçeneklerinden kat 
kat üstün bir sistem getirilmiş olacak. 

Bunların yanında haritaları da yeniden düzenle- 
meniz mümkün olacak. War€raft /ll'te üç boyutlu bir 
harita editörü bulunacak; O'Brien bu editörün herke- 
sin kolayca kullanabileceği kadar kalay olacağını ga- 
ranti ediyor. Görev ortamının topografisini şekillendir- 
mek için gerekli herşey emrinizde olacak; yalnızca 
yükseltileri değil, özel yer şekillerini de en ince ayrıntı- 
sına kadar yaratabileceksiniz. 

Bütün bu özelleştirme seçenekleri, tam dona- 
nımlı ve kullanıcıların tek tek hazırladıkları görevleri 
bir sıra dahilinde oynayabilecekleri bir senaryo edi- 
törü ile tamamlanacak. Blizzard, War€raft /lfün çıkı- 
| şından hemen sonra kullanıcılar tarafından yaratılan 
| senaryoların Battle.net üzerinden tüm dünyaya yayıl- 
masını ümit ediyor. Bu senaryolarda dışarıdan alın- 
mış.nesneler, kullanıcılar tarafından hazırlanmış 3D 
| topografi ve önceden belirlenmiş olaylar bulunacak. 
“Bunları sabırsızlıkla bekliyorum" diyor O'Brien. 
"Dışarıdan insanların yapabildikleri şeyler bizi hep 
hayrete düşürmüştür." 


ledim: Real-time str: , sınırlarını 
gidebileceği yere kadar zaten çoktan 
zorlamış, neredeyse sıkıcı bir hal almaya 
başlamıştı. Bu türü canlandırmak 
yepyeni bir soluk getirmek gerekiyordu 
ve WarCraft Il'ün yaptığı şey de tam 
olarak buydu işte! Bunları 
eri teselli etmek 

zlere bu konuşmaları anlatma- 
mın tek nedeni, end deki bu en yete- 
nekli beyinlerin, icatlarının yarattı 
risklerle nasıl boğuştu 


zamandır tür 
oyunlarıyla 
nu da gururla belirtmek isterim ki 
tin "beklentilere meydan okuma politil 
sı", son derece oturmuş ve ba 
söz konusu olduğunda bile devam edi 
yor. WarCraft HI, duyurularında kullanı- 
lan klasik "mükemmel devam oyunu" sı- 
fatından nı hak edecek 
gibi görünüyor. Burada sadece bir son- 
raki WarCraft oyununu beklemiyor- 
ynı zamanda yepyeni bir oyun 
arşılaşmaya da hazır olmalısınız, 
aynen Diablo'nun RPG türünü yeniden 
tanımlaması gibi... Kesin olan bir şey 
"eam One'ın gösterdiği yön ne olur- 
sa olsun, içten bir “zug zug"la oraya doğ 
ru yöneleceğiz. 


| kiler de önem ami “Artık eski cici insan” 
| lar yok, kimin ne olduğu belli değil. 


, * Powered with the world's first GPU - GeForce256'” 
» 4X4 engine integrated Transform and Lighting -- frees up 
CPU bandwidth 
» 256-bit GuadPipe'” rendering - delivers industry e 
fastest graphics performance N 
« AĞP 4X with Fast Write - maximizes overali | 9 İ 
< 
G 
© 
GS 
İS 


system performance 

» High-guality HDTV video acceleration - delivers 
highest video guality 

« Complete support for DirectX* 7 and OpenGL” 
features - ensures most applications 


8 Gülbahar Mah. Şekerciler Sokak No10, 

İ arar 2540801 etyan e - ii e. 89 -21130 57 
TEL:49-2102-499-681 FAX:49-2102-44-20-66 

© Hüpu/wwwasuscom.de ç Fax; (0212) 272 58 86 ii 


http://www. cizgi. com.ir. 
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KADIK : Bahariye Cd. Süleymanpaşa Sk. 
: «No:56/8 Kadıköy/İST. 
TEKNİK SERVİS: Bahariye Cd. Süleymanpaşa Sk. 
No : 54/22 Kadıki 1 


MECİDİYEKÖY. : Büyükdere Cd. Kervengeçmez Sk. 
. No:4 Kat:3 Mecidiyeköy/İsT. 
— — << —<— <— 


E-mail : satisyonsis.com.ir 
Web “Www.yonsis.com.İr. 


KADIKÖY O :02163306890 (Pbx)- 414 35 23-52-74 Fax :02163306791 —— - - 
MECİDİYEKÖY :0 212 272 47 08-30-275 34 61-288 01 36 Fax :0 212 272 46 59 Bilgisayar Sistemleri 
San. ve Tic. Ltd.Şti. 


TAKSİT TUTARINI DA TAKSİT MİKTARINI DA SİZ BELİRLEYİN... 
uwww.yonsis.com.tr. ONLINE ALIŞVERİŞTE TEK ADRES! 


PENTIUM 1 LX BOARD 

32 MB SDRAM 

6.4 GB HARD DISK 

14" NLR MPRİİ RENKLİ EKRAN, 
4 MB AGP EKRAN KARTI, 

1,44 FLOPPY, MINI TOWER KASA, 
O TR KLAVYE, 

MOUSE, 


499 $ 


INTEL PIN - 450, 64 MB SDRAM, 
8.4 GB HARD DISK, 4 MB VRAM, 
15" IBM MONİTÖR, ATX KASA, 

P8/2 KLAVYE, P5/2 MOUSE 

WIN 98 İŞLETİM SİSTEMİ 

3 YIL GARANTİ 


949$ 


MAINBOARD. 


TOMATO PIl BX98 VIA AT 

TOMATO Pl BXE ZX SLOT ATX 

GIĞABYTE Pl GA-ĞBXC ATX (PİlL ready) 
GİŞAEYIE Pil BX 2000 DUAL BİOS ATX (Yeni) 
PLATİNUM BLACK PB2VBXo-X VİA BX ATX 
ABIT BE6 SLOT ATX 

ASUS P2-99 ZX ATX 

ASUSTEK PIl P3B-F ATX 

ASUSTEK Pİl P2B-5 ATXsAIC 7890. 

ASUSTEK Pil DUAL P2B-DS ATXsAlC 7980 
INTEL SUNRIVER &8X AT 16 MB TNT VGASPCI 64 515 KARTI 


CPU ——— 
İNTEL CELERON 400 MHz/128K (400 A) Soket 
İNTEL CELERON 433 MHiz/128K (433 A) Soket 
İNTEL ÇELERON 466 MHz/128K (466 A) Soket 
İNTEL CELERON 500 MHz/128K (500 A) Soket 
INTEL PİI 460 MHz GPU 
İNTEL PİL 450 MHz CPU, 
İNTEL Pİ 500 MHz GPU 
İNTEL Pili 600 MHz CPU 


MEMORY —— 


16 MB EDO RAM 72 PIN 

32 MB EDO RAM 72 PIN 

32 MB 168 PIN SDRAM 

64 MB 168 PIN SDRAM 100 MHz 
128 MB 168 PIN SDRAM 100 MHz 


HARD DISK — 
6,4 GB GUANTUM DISK U.DMA IDE 
10.2 GB GUANTUM DISK U.DMA IDE 
13 GB GUANTUM DISK U.DMA IDE 
3.6 GB 7200 RPM GUANTUM DİSK U.DMA IDE 
. 4 GB WESTERN DIGITAL DİSK U.DMA İDE 
.1 GB WESTERN DIGITAL DİSK U.DMA İDE 
.6 GB 7200 WESTERN DIĞITAL DISK U.DMA IDE 
.4 GB WESTERN DIGITAL DİSK U.DMA İDE 
9.1 GB GUANTUM ATLAS Ii U.WIDE SCSI 
9.1 GB SEAGATE BARACUDA ULTRA Il SCSI 


VGA CARD- 

UTOPLA AGP 4 MB SGRAM 

UTOPİA AGP 8 MB AGP 

UTOPİA AGP 16 MB AGP 53 SAVAGE 4 

UTOPİA AGP 32 MB AGP TNT 2 

ASUS AĞP-V34O0TNT RIVA 16 MB SDRAM TV 1/0 
ASUS AGP-V3800 MAĞIC TNT2 32 MB TV 1/0 
ASUS AGP-V3800 ULTRA TNT2 Riva 32 MB SDRAM TV O 
CREATIVE AGP 32 MB 53 SAVAGE 4 PRO 
ÇREATIVE AGP 32 MB ULTRA TNT 2 TV O 

$TB VOODOO3 2000 PCI 16 MB SDRAM 

STB VOODOO3 2000 AGP 16 MB SDRAM 

STB VOODOO3 3000 AGP 16 MB SDRAM 

STB VOODOO3 3500 AGP 16 MB SDRAM 


MONİTOR NI/MPR 1 
157 0.28 DGT, VESTEL 15011 
157 0.28 DGT. LG 520 SI 
157 0.28 DGT PHILIPS 105E 
157 0.28 DGT, HYUNDAI DELUXSCAN 5854 
15" 0.28 DG. SAMSUNG SM 5105 
157 0.28 DGT ADI EAâ 
17 0.28 DGE VESTELM 1721 
GT. 1G 775N 

0.28 DGT. HYUNDAI DELUXSCAN HL-7770A 
157 0.28 DGT. SONY 110 EST 
177 0.25 DGT. SONY 200 EST. 
177 0.25 DGT. SONY 200 GST 
177 0.25 DGT. SONY 200 PST ii 
177 0.25 DGT. SONY G 200 FLAT “ YENİ ÜRÜN * 
1910-26 DE SONY 420 Gr 


177 0:28 DGT. ADI E55. 

17 0:28 DGT, ADI DUO J1 FULL MULTİMEDİA 
17 0:28 DGT. ADI 17X PİVOT 

19” 0:28 DGT, ADI 6P 


PENTİUM 1 BX BOARD, PENTİUM İl BX BOARD, 
64 MB SDRAM 100MHz, 64 NB SDRAM 100M1Hi2, 


8.4 GB HARD DİSK, 10.2 GB HARD DİSK, 
14" NULR MPRIL RENKLİ EKRAN, 17" NYLR MPRİİ RENKLİ EKRAN, 8X GOLDSTAR DD) 40XCD-RON " 
16 MB AGP EKRAN KARTI, 32 MB AGP EKRAN KARTI, iş 
1.44 FLOPY ,ATX MINI TOWER KASA, 1,44 FLOPPY, ATX MIDI TOWER KASA, HP Officejet Pro 765 yarı, scanner, fotokopi # Fax 50 


GL TR KLAVYE, 16 BIT SES KITI (MİK4HOP) TR KLAVYE, 16 BIT SES KİTİ (MİK4HOP), i 
MOUSE, 40XCD-ROM, 56K FAKS-MODEM MOUSE,50X CD-ROM,56K FAX-MODEM 1060 ALINTERİ 2.6 135 


839$ 1.299$ İM us koboncs Sobop iy. o 
57B VOODO03 2000 16 MB sDRAN'Pa"* 130 


PENTIUM 11-500, 64 MB SDRAM, İNTEL PENTIUM 11-450, 64MB SORAM, İİ HP SCANJET 3200€ W 


84 GB EDE HDD, SMB MATR. 6.4 GB HDD, MATROX 8 EKRAN KARTI, 
15” 028 HP MONİTÖR, Pa om mono İİ SURECOM 6 PORT INTERNET MN HUB 159 
ATX KASA PB/2 KLAVYE, PB/2 MOUSE 


WIN 86 İŞLETİM SİSTEMİ, VENN S5 İŞLETİM SİSTEMİ, Şİ CREATİVE 6XAX24 IDE INT. CD-WRITER 237 


v i iL “aY N “3 YIL GARANTİ” RM 
Glee P 0194 SONY 176200 FLAT “YENİ ÜRÜN” 429 


KASA & KLAVYE & MOUSE & FLOPPY. SCANNER —— 
MINI TOWER KASA HP SCANJET 3200€ 
ATX MIDI TOWER KASA 'HP SCANJET 3300€ 
ATX, MİDİ TOWER KASA ASUSTEK T.5 'HP SCANJET 4200€ 
5 LA, HP SCANJET 5200€ 
PS5/2 G Türkçe KLAVYE HP SCANJET 62006 » CSI Kart Dahil 
Klürkçe KLAVYE HP SCANJET 6250€ » SCSI Kart Dahil 
MITSUMI MOUSE MUSTEK SCAN EXPRESS 6000P 
PS/2 MOUSE 'MUSTEK SCAN EXPRESS 12000P 


MİCROSOFT MOUSE 
MİSRDESEL MOLİ Mouse MUSTEK SCAN EXPRESS A3 EP 


TİSİ 1 
MULTİMEDİA, AN ZİŞAN 
UTOPIA Ses Kartı, Gc APÇ BK 500 VA 
'CREATIVE VİBRA 128 PCI Ses Karh APC BK 650 VA 
.CREATIVE LİVE! VALUE Ses Kartı APC ONLINE BACKPRO 650 VA PnP 
'CREATIVE PCWORKS 4 POİNT SURROND Hop. APC ONLINE BACKPRO 1000 VA PnP 
GENIUS 2x80 WATT BAS*TİZ HOP, INFORM 525 VA 
GENIUS 320 WATT HOPARLOR INFORM 625 VA 
40X ACER İNFORM ONLINE 1200 AP 
30X SONY İNFORM ONLİNE 3000 AP, 
50X ACER İNFORM ONLİNE 3000 VA 
3OX ASU 
İK GÖLESUAR DVD / 40 X CDROM j 
WİZARD FM/AM RADYO KARTI NETWORK ÜRÜNLERİ 

SURECOM PCI 10 MBIT 


SURECOM PCI 10/100 MBIT 
FAX-MODEM — . İNTEL PCI UTP 100 MBİT EPİLA 8460 
AZTECH 56600 INT PCI 3 COM PCİ UTP 10/100 MBİT 3C905TX 
ÇREATIVE 56600V.90 INT. KINGMAX PCMCLA 10/100 MBİT ETHERNET 
ACER 56600 INT. PCI © SURECOM 1641 HUB 10 MBİT 
deği geen BİRER KİR İİ mar 
DATRON 56600 İNT, PCI SURECOM 8-1 HUB 10/1 


DATRON 56600 EXT, 
U.S. ROBOTICS 56600 INT. el Le 


ERE Kaan, 
KİNGMAX PCMCİA 56.6 K FAX-MODEM, MICROSOFT YAZILIMLARI — 
MS WNDOV 8 İNGİLİZ 
CD WRITER / YEDEKLEME ÜNİTELERİ — MS EE AKK Eğ, 
ACER CRWAA3ZA 4X4X32 EDE İNT MS OFFİCE İRK 
RİOH 5XAX 24 HDE İN EDEN MS OFFICE 97 PROFESSİONAL CD TÜRKÇE 
Hi ZöT0İ 2X2828 EDE KİTİN NĞVEL SMA BUSİNESS eylemci 
i 5 Kullanıcı 
HP 82101 4X4X24 FIDE İNT. WİNDOWS NT SERVER 4.0 5 Kullanıcı 
YAMAHA 4416E 4X4X16 IDE 
AA MOR 
IOMEGA ZİP 100 MB Paralel Port LOGO YAZILIMLARI - 
IOMEGA DİTTO 3/5/7/10 GB INT, 1060 LK$ TİCARİ SET 
TOMEGA DİTTO 3/5/7710 GB EXİ. LOGO LKS TEMEL SET 
10G0 LKS MUHASEBE 
1060 13 PERSONEL YÖNETİMİ 
PRİNTER 1K$41 Kullanıcı 
HP DESKJET 610€ 5 si/dk. sb. 2.6 sf/dik. renk. 600dpi A4 1K535 Kullanıcı 
“HP DESKJET 815€ 7 s#/dk. sb. 5 sf/dk. renk. 600dpi A4 1K5410 Kullanıcı 
HP DESKJET 880€ 8 sf/dk.sb. 2.8 sf/dk. renk 600dpi A4 ei 5 
HP DESKJET 895Cxi 10 sf/dk. sb. 2.8 sf/dk. renk 600dpi A4 z 
'HP LASERJET 1100 8 sf, 600dpi, 2MB 
'HP Office Jet pro RAS yazıcı, scanner, fotokopi 
e e NorEBooK ——— — 
HP LASERJET 4050 163f/dk, 1200dpi, 4 MB bellek z BM 2626 PİLSOO/ 1 37r/a2M8/3 20/2 SM 2460/81598 
HP LASERJET 5000 A4 16 sf/dk, A3 8 si/dk.1200dpi/4M8 B.T. HP FLZSSW PİİİĞĞ/ 2 r/sama/A0a/3M/28XC0/ 5 are 
XEROX DocuPrint XJ6C COMPAG 129011 PIİ333/1n.19/âa1n/6 108/501) M98 
XEROX WCA50C fax, fotokopi, scanner, printer 
OK1 3320 9 pin, 387 «ps, 80 kolon — i 
OK 3321 9 pin, 387 cps, 136 kolon Çe e ağımız yim 
i Be net Paket 
ene ee kere Vestet NET 3 Av İMİZ Tramer Balkeri 
a PEI Ken VESTEL NET 7 YIL LİMİTSİZ İnternet Paketi 
STAR LC 90 9 pin, 192 <ps, 80 kolon SUPER ON-LİNE 1 AY LİMİYSİZ İntemet Paketi 
STAR LC 15 9 pin, 180 cps, 136 kolon SÜPER ON-LİNE 3 AY, İnternet Paketi 
PANASONİC KXP 1150 $ pin, 240 cps, 80 kolon SUPER ON-LİNE & AY LİMİTSİZ İnternet Paketi 
PANASONİC KXP 3696 9 pin, 330 <ps, 136kölon SUPER ON-LİNE 1 YIL LİİMİTSİZ internet Paketi 
PANASONIC KXP 1694 9 pin, 300 <ps, 136 kolon 
ON BJC-I 
ANN TV.& VİDEO CARD. —— 
CANON BJC-4400 6 sf/dk. 720x360 dpi, A4 Renkli FLY VİDEO TV KARTI U. KUM. V. CAP. TXT 


CANON BJC-50 5.5 sf/dk. TAŞINABİLİR! ( 900 gr. ) AVER MEDİA TV98 FM RADYO, TXT, U.KUM 
CANON BJC-5300 5 sf/dk. 720x360 dpi, AZ, A3, A4 Renkli 752 PHILIPS PCA 646 VCPC VIDEO CAMERA 


Fiyatlarımıza KDV Dahil Değildir! / Novell, Teknik Servis, Internet Bağlantısı, Upgrade ve Diğer Hizmetler için Bizi Arayın! 
Logo Yetkili Destek Merkezi olarak her türlü sorununuzda yanınızdayı 

Yönsis Ltd, Şti., ilanda oluşabilecek tipografik hatalardan kesinlikle bir sorumluluk kabul etmemektedir. 

Yönsis Ltd. Şti. bu ilandaki fiyatları herhangi bir şekilde ilan etmeksizin değiştirebilir. Ürünlerimiz 1 yıl garantilidir. 


VI ZAMANLARIN LA Id 


PC oyun tarihinin tamamını, 
rakiplerine tepeden bakan 50 
eser ile özetlemek hiç de ko- 
Ni lay bir iş değil; ama PC Ga- 
mer editörleri, geçen sene 
olduğu gibi bu sene de kut- 
sal görevlerini yerine getiri- 
yor. Sonuçlar hiçbir zaman 
önceden tahmin edilemiyor, 
her seferinde de tartışma ya- 
ratıyor. Doğrusu bu yıl da 
sonuç pek farklı olmadı. 
Unutmayın ki, listede ba- 
| zı hatırı sayılır klasiklere yer 
l verilmedi; çünkü tarihi 
önemleri bir yana, yıllar geç- 
tikçe paslanıp çürümeye yüz 
tuttular. Listemize seçilenler 
ise zaman aşımına karşı ko- 
yan ve bugün bile oynanabi- 
lirliğini koruyan eski oyunlar 
oldu. Bu klasiklerle yeni 
oyunlar birleştirildiğinde de 
karşımıza en son PC oyun 
koleksiyonu çıktı. 


PC Gamer Editörleri 


İ PC GAMER-TÜRKİYE Kasım 1909 Ei 


f www.pcgamer.com 


ElDOS INTERACTİVE *1996 


Lara Croft'la ilk maceramıza dalıp, tamamen yeni 
bir tarzın (3D aksiyon/adventure) yaratılmasına 
ön ayak olmamızın üzerinden üç sene geçti ve 
biz, hala oyunun iyi donatılmış keşif senaryoları- 
nın, bulmacalarının ve gelişmiş silahlarının, tak- 
litleri tarafından (çıkan iki devam niteliğindeki 
oyun da dahil) geliştirilmesini bekliyoruz. Tomb Raider'ın çekici 
kahramanının beklenmedik bir şekilde büyük ilgi çekerek başarılı 
olması, oyunun bu kadar çok tutmasının temel sebebini belki de 
biraz gölgeliyor. Aslında temel sebep, çok yüksek bir tasarım sevi- 
yesi ve etkileyici bir görsel bütünlük. Bazılarımızın hala uzun ge- 
celerini paylaştığı ve "bir kez daha oynayıp öyle yatayım" dediği 
şaheser, bu özelliğiyle de listedeki yerini sağlamlaştırıyor. Tam 
bir klasik. 


Broken Sword 7 


Adventure oyunlarının sesiz sedasız geri çekil- 
meye başladığı zamanlarda Broken Sword'un 
| devamı olarak çıktı Broken Sword Il: The Som- 

king Mirror. Sürükleyici hikayesi, anlamlı ve 

zevkli bulmacaları, sevimli karakterleriyle adven- 

ture severler için sığınabilecekleri son dost li- 
manlardan biri oldu. Güneş tutulmasıyla esrarengiz bazı cina- 
yetler arasındaki ilişkinin sırrını çözmek için Fransa'dan Maya 
uygarlığının sihirli dünyasına uzanan maceralı bir yolculuğun 
peşinde, yanınızda güzel Nico'yla birlikte sü lenirken son de- 
rece keyifli vakitler geçirdiğinizi hatırlarsınız. Tüm bunların ya- 
nında çizgi film olarak tasarlanmış grafikleri ve kolay arayüzüy- 
le Broken Sword 11, çocuklar için de iyi bir seçenek olmuştu. 
Hala yeni bir Broken Sword için bekleyen oldukça kalabalık bir 
meraklı oyuncu kitlesinin varlığı bu oyunun başarısına dikkat 
çeken bir başka kanıt. 


Strategic Simulations, Inc., ulaşılabilir ve çekici 
yeni bir sıraya dayalı strateji türü geliştirme ça- 
bası içinde piyasaya General serisini sürdü (he- 
defi tam ortasından vurdu). Serinin en başarılı 
elemanı ise sadece sıkı İl. Dünya Savaşı tutkunla- 
rına değil, bü diğer acemi savaş oyuncularına 
da savaşın zengin ganimetlerini sunan Panzer General // oldu. 
Anlaşılır birimlerle donatılmış geniş savaş alanı haritaları içeren 
PGIİ, hem gözlerimize hem de askeri zekamıza bir ziyafet veriyor. 
General dizisinde bulunan birçok oyun göz atmaya değer; ama 
özellikle bu oyun, büyük savaşların en ufak ölçekli çarpışmalarına 
bile değinerek en iyi oynanım (en azından hala güncel) kalitesini 
veriyor. 


Aradan tam bir yıl geçti ve bir yıl içinde bir ton yeni oyun yapıldı; ama ne yazık ki benim fikrim 


değişmedi. Aslında bunlar arasında gerçekten güzel oyunlar da vardı. Yine de eğer bana haya- 


tımın oyunu soruyorsanız ne Half-Life'dan bahsedebilirim, ne A/pha Centauri'den. Bana göre 


oyun dünyasının gelmiş geçmiş en başarılı 


ü Civilization 1l'dir ve bu özel oyunun koltu: 


sarsacak bir oyun için önümüzdeki üç yıl boyunca Ciwl/ oynamamaya hazırım! 
İŞ Mp 


Serpil Ulutürk » Editör 


PC GAMER-TÜRKİYE Kasım 1989 


www.pcgamer.com 


ASS Me ük EN ğe de 


The Üperational Art of War 


TALONSOFT 


498 


Geleneksel sıraya dayalı formun, atağa geçen re- 

al-time strateji oyunları tarafından bir kenara itil- 

diği dönemlerde, her zaman olduğu gibi bir başka 

oyun daha şunu gösteriyor: "Eski toprak" savaş 

oyunları, daima PC'lerin en cezbedici ve parlak 

tarzlarından biridir. Daha önce hiç kullanılmamış 
bir konuyu (savaş tarihinin bütün çağlarını) ve görülmemiş bir ay- 
rıntı seviyesini (0 çağlarda kullanılmış her tür birim ve silahın gö- 
rüntüsünü) kaynaştıran Norm Koger'ın müthiş şaheseri The Ope- 
rational Art of War, buna en iyi örneklerden biri. Bunların hepsi 
kolayca alışabileceğiniz bir arayüz içerisinde bulunuyor ve muaz- 
zam bir senaryo editörü ile donatılmış. Göz kamaştırıcı görüntüler 
içeren ve anlık sevinç yaratan stratejilerle yetişen yeni nesil, pek 
ilgi göstermeyebilir; ama safkan strateji meraklıları için daha iyisi 
olamaz. 


ElDOS INTERACTIV 


998 


Bir oyunun, alışılageldik tarzından çıkıp (bu du- 

rumda bildiğimiz ilkel first-person shooter'dan 

bahsediyoruz), kendini tamamen farklılaştırıp ina- 

nılmaz heyecanlı hale getirmesi pek de sık rastla- 

nan bir olay değildir. İşte bu, Thief: The Dark Pro- 

ject'in "fark edilmeme ve yakalanmama"yı, "vur 
ve koşmaya başla" teriminin yerine kullanması ile başardığı şeydi. 
İlk görevinizden sonuncusuna kadar hepsinde uyarılmış güvenlik 
görevlilerinin ve ürkütücü ölümsüz yaratıkların arasından ge- 
çiyorsunuz. Tek bir yanlış hareketinizin veya fazla ses çıkaran bir 
adımınızın sonunuz olacağınızı bilmeniz ise üzerinizde bir gerilim 
oluşmasına sebep olacak. Birçok Ouake hamlesinden sonra bu 
oyuna alışmak için yeni bir oyun stili öğrenmeniz gerekecek; ama 
bir kere öğrendinizde de kendinizi en bağımlılık yaratıcı first-per- 
son oyunlardan birinin içinde bulacaksınız. 


Ni 


Master of Orion 


MICROPROSE * 1993 


Uzay stratejisi tarzını keşfeden oyun Master Of 
Orion, piyasaya çıktığında en sıradışı oynanım 
şekline sahipti. Tek bir yıldız sistemini kontrol 
ederken oyuncular teknolojik ilerlemeye, askeri 
yayılmaya ve diplomatik anlaşmalara dayanarak 
bir imparatorluk haline gelmeye çalışıyorlardı. 
jik gelişmeler bakımından ve diplomasi özellikleri bakımın- 
dan türünün en iyisiydi ve böylece geliştirilme aşamasındaki diğer 
oyunlara ilham verdi (ayrıca bu tür özelliklerin daha sık rastlanma- 
sına sebep oldu). Taklitleri, onun mükemmel çizgisinde devam et- 
tiler, hatta daha iyi grafiksel süslemelerle onu geliştirdiler ve oyu- 
nun oynama özelliklerindeki zenginliği artırdılar. Aldığınız ilk gün- 
den sonra sizde bağımlılık yaratıp hayatınızdan günlerinizi çalan 
uzay destanları, MicroProse'un icat ettiği Master of Orion'u hep 
kopyalamaya devam ettiler. Orion fırtınasının yok olmasının ardın- 
dansa, geride sadece özgün Master of Orion kaldı ve de listemize 
girmeyi başardı. 


WWW.pcgamer.com 
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PÇ GAMER-TÜRKİYE Kasım 1999 


SIERRA * 1993 


Fantastik edebiyattan bilgisayara aktarılan oyunla- 

rın en iyisi olan Sierra'nın Betrayal at Krondor'u, 

bir roleplaying oyununu iyi yapan bütün ögeleri 

içeriyor (sürükleyici bir hikaye, basit arayüz, kişi- 

likleri olan karakterler ve boydan boya katetmeniz 

için günlerinizi harcayacağınız bir oyun dünyası). 
Tek düze olan hikayesine karşın oyuncular, ana konuya dalmadan 
önce yan görevlerle saatlerce uğraşabilirler. Oyunun hikayesi, 
oyunun dayandığı Midkemia romanının yazarı Raymond Feist ile 
ortak çalışma sonucu geliştirilmiş. Bütün hikayenin bir profesyo- 
nel derleyicinin elinden geçtiği de aşikar. Eğer dürüst davranılırsa 
Betrayal at Krondor, tarihe en iyi PC roleplaying oyunlarından biri 
olarak geçecektir. 


Prince of Persia 


BRODERBUND * 1989 


Yıllanmış kaliteli oyunların çoğu (PC oyunları için 

1993 öncesinde kalanlar), günümüzde artık hiç 

zevk vermiyor. Jorden Mechner'in aksiyon/ad- 

venture harikası, Prince of Persia, sonsuz oynana- 

bilirliği ve günümüzde bile bizi etkileyebilen bazı 

gerçekçi karakter animasyonları ile bu oyunların 
arasından kendinden emin bir şekilde sıyrılıyor. İki boyutlu "plat- 
form oyunları" geçtiğimiz senelerde tükendi; ama Prince of Per- 
sia, türü unutulmaz yapan her şeyi bize gururla sunuyor. O gün- 
lerde yeni çıkan “Zamana karşı" kavramı (oyuncunun 3 hakkı ve 
prensesi kurtarmak için 60 real-time dakikası var) ile birleşen bazı 
nefes kesici sahneleri oyuna kaliteli bir heyecan seviyesi getiri- 
yor. Yeni çıkacak güncel takipçisinin bile bu seviyeye ulaşması 
şüpheli görünüyor. 


LUCASARTS » 1992 


Indiana Jones and the Fafe of the Atlantis, hiç 

süphesiz LucasArts tarafından yaratılan en eğlen- 

celi adventure'lardan biri. Tasarımcı Hal Barwo- 

od'un saygı duyulması gereken sinematik oyunu, 

en az üç Indy filmi kadar heyecanlı bir hikayeye 

sahip. Herkesin en sevdiği arkeolojist kahramanın 
görevi, açgözlü Nazi'lerin gücünü kötü emelleri için kullanmak is- 
teyeceği efsanevi deniz altı krallığını bir an önce keşfetmek (tabii 
ki her zaman yanında bulundurduğu çıtkırıldım bir bayan ile). Eğ- 
lendirici diyaloglar, zekice hazırlanmış bulmacalar ve basit arayüz, 
bu türün çok sıkı bir oyuncusu olmasanız bile sizi bir deneme turu 
atmanız için ikna ediyor. 
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INTERACTİVE * 1998 


Bilgisayar grafiklerinin inanılmaz bir ivme ile hız- 

landığı şu zamanlarda, Unreal gibi bir senelik 

oyunların görüntü hızlarının yeni oyunlar tarafın- 

dan çoktan geçildiğini düşünebilirsiniz. Ancak 

hiç de öyle olmadı. İddialı Ouake /// bile bu 3D 

shooter'ının sunduğu şatafatlı görsel efektlerin 
seviyesine ulaşamıyor. Grafikleri bir yana koyalım, eğer mükem- 
mel tek kişilik oyun tasarımı ve multiplay seçeneği altında bilgi- 
sayara karşı oynanan gecikmesiz deathmatch olmasaydı, Unreal 
bu listede olamazdı. Eğer online yazılımı biraz daha iyi olsaydı ve 
daha fazla multiplay imkanı sağlasaydı Unreal, listemizde daha 
yüksek yerlerde olurdu. Yine de şu hali bile onu, teknolojik bir 
harika yapıyor. 
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A onucin svSTEMS * 1992 


Ultima serisi, hep roleplaying oyunla- 

rının büyükbabası oldu ve bunların 

arasından en iyisini seçmek pek de 

kolay bir iş değil; ama aksiyon, ad- 

venture, keşfetme ve bulmacaları ara- 

sında kurduğu o mükemmele yakın 
denge ile Ultima VI/'nin seçilmesine sadece birkaç 
ciddi RPG uzmanı karşı gelebilir. Bir kere daha Avatar 
olarak Britannia dünyasında başladığımız macerada 
oyunculara, şeytani Guardian'a karşı mücadele etme 
görevi veriliyor (ve bu epik hikayenin gerisi de buna 
benzer şekilde ilerliyor). Zamanına göre gelişmiş gra- 
fikler, derin bir oyun dünyası ve oyuncuların karşılaş- 
tıkları hemen her tür aleti kullanabilmelerinin sağlan- 
ması, bunu RPG severlerin koleksiyonlarında bulun- 
durmak isteyeceği bir tür oyun yapıyor ve hala bu- 
gün bile türün en iyilerine meydan okuyor. 


Starsiege: Tribes 


S(ERRA * 1998 


Multiplayer açısından bakıldığında çok az oyun ta- 

kıma dayalı salt multiplayer Starsiege: Tribes'ın ba- 
) şarısına rakip olabilir. Bu oyun düşünenlerin first- 

person shooter'ı, şiddetli 3D dövüşleri, takım oyu- 

nuyla geniş açık mekan haritalarında bir sürü deği- 

şik silah eşliğinde buluşuyor. Oyuncular çeşitli 
araçları kurabilirler ve uçurabilirler, ortak çalışma ile düşmana sal- 
dırabilirler ve çevre koşullarından ya da rakibin taktiksel zaafların- 
dan yararlanmak için kendi stratejilerini kurabilirler. Tribes, birçok 
değişik oyun şekli içeriyor ve şu ana kadar zaten yeterince etkileyi- 
ci bir turnuva ve yarışmalar zinciri düzenledi. Silahların ve zırhların 
bu denli çeşitli olması, ciddi oyunculara bazı sınıflarda "uzmanlaş- 
ma" fikri verdi. Bu sayede de oyunun oynanabilirlik seviyesi kendi 
kendine arttı. Starsiege: Tribes ile birkaç saatinizi harcamadıysanız, 
gerçek "takıma dayalı aksiyon" deneyiminiz hiç olmamış denebilir. 

a N 


LUGASARTS » 1998 


Monkey Island serilerinin, adventure severlerin kal- 
binde hep ayrı bir yeri olmuştur ve serinin üçüncü- 
sü The Curse of Monkey Island da, uzun zamandır 
serinin devamını dört gözle bekleyen bir topluluğa 
istedikleri neşeyi ve eğlenceyi getirdi. Disney'in en 
iyi ürünlerine rakip olabilecek derecede güzel çizgi- 
leri ve sizi güldürmeye yetecek seslendirmeleri ile Curse, oyuncula- 
ra sanki ana karakteri canlandırdıkları bir çizgi komedide oynuyor- 
muş hissini veriyor (ama gerçekten de öyleler). Oyuncuya her za- 
manki gibi sıradışı bir korsan olan Guybrush Threepwood rolü ve- 
riliyor. LucasArts'tan beklediğimiz zengin içerikli çizimler ile yeterli 
derecedeki bulmaca seviyesi bu macerada da çok iyi birleştirilmiş. 
Geleneksel adventure'ların tükendiğini sandığımız bir dönemde 
The Curse of Monkey Island, eğer yeterli özveri ve yaratıcılık kulla- 
nılırsa türün hala çok eğlenceli olabileceğini gösteriyor. 


Bulistede kaçıncı sırada olursa olsun, benim için gelmiş geçmiş en iyi oyun Fifa9f'dur. 


Aslında Fifa9J'u tek başına ele almak doğru değil. Fifa serisinin ilk oyunundan son oyununa 


kadar hepsi birer klasik olmayı başardı. Düşünün bir kez... Hangi oyun yıl sonlarında 


insanı bu kadar heyecanlandırabilir? Hangi oyun bir yıl boyunca hiç sıkılmadan oyna- 
nabilir? Cevap çok basit: FIFA SERİSİ... 


Cem Sinanoğlu * Editör 
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Falcon 4.0 


MICROPROSE » 1999 


Yapımına seneler harcandı, sonunda piyasaya sü- 

rülmesi, oyunu uzun süredir bekleyip artık ümitleri- 

ni kesmiş olanları çok şaşırttı; ama Falcon 4.0, ümi- 

dini kesenlere kendini hemen affettirdi ve gelmiş 

geçmiş en iyi askeri uçuş simulasyonları arasındaki 

yerini aldı. Öğrenilmesinin pek de kolay olmaması 
ve sistem gereksinimlerinin üst düzeyde olması, onu zor ulaşılabi- 
lir bir klasik yapıyor; fakat o yine de bir klasik. F-16 Fighting Fal- 
con'la (savaşan şahin) yapılabilmesi hayal edilebilecek hemen her 
uygulamayı pilotlara sağlayan derin ve akıcı bir sim. Amansız bir 
yer savaşını içeren görev oyunu, uçuş-sim türü için yenilikçi bir 
ekleme ve grafikleri de oyunu takip eden diğerleri için belli bir 
standart oluşturuyor. 


INTERPLAY * 1997, 1998 


Roleplaying geçen sene müthiş bir yeniden diriliş 

yaşadı ve bu canlanmada Diablo kadar Fallout'un 

ve devamının da büyük etkisi oldu. Başarılarının bir 

kısmı da şüphesiz alışılageldik roleplaying'i reddet- 

mesinden kaynaklandı (zindanların ve ejderhaların 

masalsı dünyasının yerine Fallout, nükleer savaş 
sonrası Amerika'sında etrafta mutasyona uğramış kötü yaratıkların 
gezindiği, halkın geriye kalanlarının ise kurtulmak için mücadele 
verdiği bir ortamda geçiyor). Görünüşe göre oyunda hiçbir hata 
yok. Bunun yanı sıra her iki oyunda da etkileyici hikayeler, müthiş 
grafikler, kolay gezinilebilen arayüzler, keşfedilmeyi bekleyen deva- 
sa dünyalar ve bir sürü saf roleplaying eğlencesine yer verilmiş. 
Roleplaying'le aranız pek iyi olmasa bile ayrıcalıklı Fa//out, fikrinizi 
değiştirebilir. 


NBA 99 


EA SPORTS 8 


Basketbol oyunlarının PC'ye 
aktarılması daima sancılı ol- 
muştu ta ki NBA serisi gele- 
ne kadar. Oldukça gerçekçi 
ifli oynanış NBA seri- 
n bir numarası 
yaptı. Ancak NBA 99, türünü büyük bir aşa- 
ma kaydederek geçen sene tüm spor oyun- 
ları içinde bir numaraya yerleştirdi. İlk defa 
tüm NBA oyuncularının gerçek yüz model- 
lemeleriyle boy gösterdiği NBA 99 oynanış- 
tan grafiğe kadar her şeyde bugüne kadar 
yapılmış en iyi spor oyunuydu. Listemizde 
onu geçebilen tek spor oyunu Fifa 99 oldu. 
Eğer NBA 99 salt NBA ligi değil de diğer 
dünya liglerine de sahip olsaydı, herhalde 
Fifa'nın üstünlüğü bu kadar kolay olmazdı. 
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First-person shooter çılgınlığı Wolfenstein 3D ile 
başlamış olsa bile çoğu oyun meraklısına (ve ge- 
liştiricisine) göre ilk aşkları ve asıl ilham kaynakla- 
rı Doom olmuştu. Daha önce PC ile yakından 
uzaktan alakaları olmayan insanlara binlerce dolar 
kıydırıp, sırf biraz olsun bu şaheserin vahşetini da- 
ha iyi hissettirecek bir 33MHz 486 tabanlı sistem aldıran güç işte 
bu oyundu. Doom'un “2.5-D"lik ortamında, bir toksik sızıntının 
üzerinden atlamak için iyice kenarına yanaşmak, aşağı ve yukarı 
bakabilmek daha önce hiç denememiş ve o yıllarda yeni bir çağ 
açacak cinsten grafiklerdi. Her ne kadar artık 3D shooter'lar çok 
daha iyi ve karmaşık olsalar da, Doom'u oynadığınızda hala biraz 
olsun sizi titretip zevkin derinliklerine çekebiliyor. ğ 


Motocross Madness 


MICROSO 


98 


Piyasada bir sürü yarış oyunu var, Bütün Zaman- 
ların En İyi 50 oyunu arasında yer alması için 
bunlardan biri daha özel olmalıydı. Motocross 
Madness, gözlerinize inanamayacağınız grafikler, 
etkileyici fiziksel modellemeler ve süper bir multi- 
play seçeneği ile birçok formda bu aletlerin yarı- 
şını başarılı bir şekilde önümüze seriyor. İster kapalı mekanlarda, 
ve baja pistlerinde yarışın ya da birkaç artistik hareket yapmak 
için kumul tepelerinde gezinin, duyacağınız saf memnuniyet hep 
en üst safhada olacak. Ancak bu oyunu bu kadar iyi yapan şey, 
aslında biraz sıradışı bir hareket denediğinizde karşılaştığınız çar- 
pışmalarınızdaki gerçekçi parçalanma sahneleri. Açıkça söylemek 
gerekirse Motocross Madness, en zevkli yarış oyunlarından biri. 


Bütün zamanların en beğenilen ve çok takdir top- 
layan oyunlarından biri olan SimCity 2000, büyü- 
yen, geniş bir yerleşimci topluluğuna ait merkezi 
geliştirmeniz için elinize ihtiyacınız olabilecek her 
türlü fonksiyonu veren bir Will Wright simulasyo- 
nu idi. Oyun içinde bölge seçiminden çevre kirlen- 
mesine, suç ve trafik, kenar kasabalar ve halk parkları ve modern 
bir yerleşim yerinin planlayıcısının yüzleşmesi gereken her türlü 
problemle eninde sonunda karşılaşıyorsunuz. Doğal facialar işi 
daha da heyecanlandırıyor. Wright'ın bu fikri ortaya attığı sıralar- 
da büyük birçok yayıncıdan ret cevabı aldığı da göz önüne alınır- 
sa, bu işin arkasında yatan özveri daha da artıyor (şu anda bile bi- 
ze ne kadar yaratıcı bir fikir gibi geliyor, bir de yayınlandığı tarihte 
yarattığı etkiyi düşünün). 
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Worms: Armageddon 


OPROSE » 1999 


Acıdan kıvıranıyorlar. İçimizde bir şeyleri kıpır kıpır 
yapıyorlar. Ve bu kurtçuklar piyasanın da tozunu attı- 
riyor. Gülünç silahları ile bu sinirli rambo kurtçuklar, 
Team 17'nin zekice hazırlanmış sıraya dayalı strateji 
serisinde, bu zevkli sıradışı savaş oyunuyla zirveye 
çıktılar. Oyuncunun kendi sesini kullanmasına, kendi 
takımlarını oluşturup, kendi silah tasarımlarını yüklemesine olanak 
tanıması, oyunun zaten sağlam olan tasarımına sonsuz derinlikte bir 
neşe katıyor. Çok az oyun bu tür bir özellikle saf eğlenceyi bir araya 
getirebilir. Gittikçe daha da az orijinal ürünlerin çıktığı böyle bir de- 
virde Worms, birkaç çılgın geliştiricinin neler başarabileceğine çok 
güzel bir örnek. 


www.pegamer.com 


"It's time to kick ass and chew bubble-gum — and 

"m all outta gum." (Şimdi biraz adam hırpalama 

ve sakız çiğneme zamanı; ama benim hiç sakızım 

kalmadı) Bunu veya Duke'ün ağzından çıkan di- 

ğer ukala ve aşağılayıcı sözleri kim unutabilirdi 

ki? Daha önce hiçbir oyun bunun kadar yüksek 
kalitede ve aynı zamanda bunun kadar dalgacı ve bu derece mi- 
zah anlayışı içinde olmamıştı. Duke Nukem 3D, diğer bütün 3D 
aksiyon türlerine hicivli bir yaklaşımda bulunup karakter tarafın- 
dan yönlendirilen etkileyici bir konu, formların dışına çıkan or- 
tamlar, alışılmamış kötüler ve de sempatik, yapılı kahramanımı- 
zın görünüşü ile tarzın sevenlerini kendine çekti. Ancak mizahlı 
yaklaşım, bu enfes pastanın sadece kremalı süslemelerinden 
başka bir şey değil: Tatlı tarafını iyi tasarlanmış seviyeler, yenilik- 
çi silahlar, zamanına göre müthiş sayılabilecek bir grafik motoru, 
ve bazı deathmatch seçenekleri oluşturuyor. Eh, zamanı da geldi- 
ğine göre artık Duke'ün yeni versiyonu ile egemenliğini yeniden 
ilan etmesi sadece zaman kalmış. Bizi çok bekletme Duke. 


Gabriel Knight: 
The Beast Within 


RRA* 


Adventure oyunlarının krallığında Gabriel Knight 
serisine duyulan saygıya ulaşmak her oyunun harcı 
i değildir. Gerçeküstü araştırma serisinin ikincisi, 
Gabriel Knight, çok iyi bir adventure olmasının yanı 
sıra gerçek anlamda ilk etkili hareketli video içeren 
oyun oldu. Profesyonel aktörleri ve senaryosu, karı- 
şık bulmacaları ve kurtadamlık hikayesini keşfeden konusu ile, so- 
nunda oyuncular FMV tarzı bir oyunun keyfini, "bir filmde oynu- 
yormuş" hissini yaşayarak tadacaklar. Bu klasikteki emeği ile tasa- 
rımcı Jane Jensen, adventure türünün ön daha da açtığı için 
Roberta Williams ve Tim Schafer gibi kendine ayrı bir yer edindi. 
Onun ve Gabriel'in ilerde bize ne sürprizler hazırlayacaklarını me- 
rak ediyorum. 


İlkokul yıllarımdan'b 


BLİZZ ALNMENT * 1996 


Diablo, bütün zamanların en heyecanlı ve nefes ke- 

sici aksiyon/RPG'leri arasında (öyle ki, bu uzun 

ömürli nü size yansıtmak için listede daha da 

yukarılara çıkardık). Diablo'nun milyon satan for- 

mülünü, birçok oyunun taklit etmeyi deneyip başa- 

ramaması, durumunu daha önemli bir hale getiri- 
yor. Roleplaying'in yaşamasında diğer bü oyunlardan daha faz- 
la paya sahip olan bu oyun, geleneksel RPG ögeleri ile sert ve hızlı 
aksiyonu çok iyi kaynaştırmasından dolayı hala gözde. Mükemmel 
grafikleri, ürkütücü müzikleri, ses efekleri ve harika multiplayer 
desteği ile Diablo, RPG'lerin başarılı olmak için geçmeleri gereken 
bir hedef haline geldi. 


oyun oynuyorum ve o zamanlardan beri oyun anlayışı ve kalitesinde 


birçak değişiklik oldu. Birçok oyun oynadım, maceradan maceraya atıldım; fakat aradığım 


gerçekliği Half Life'ta buldum. Hikayenin çok ilginç bir biçimde ve mantik sınırları çerçevesin- 


de gelişimi ve en sonunda tam bu işi başardığımı düşünürken hikayenin beni şok eden sonu, 


bugüne kadar oynadığım en iyi oyunun Half Life olduğu gerçeğini gösterdi. 


Murat Okan * Teknik Editö 
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Alone in the Dark 


INFOGRAME 


993 


Oyuncular Tomb Raider ve Resident Evil gibi 
görsel zevkler veren oyunlardan hoşlanmaya 
başladıklarında, türün başlama vuruşunu yapan 
oyunu unutmaya başladılar, yani bir Fransız ya- 
pımı olan Alone in the Dark'ı. Sinematik 3D mo- 
toru sayesinde oyuncu, şeytani bir yaratığı barın- 
dıran bir köşkü keşfe çıkmış korkusuz araştırmacı Edward 
Carnby'i canlandırıyor. Maceranın sunumu o kadar akıcı ve geri- 
limliydi ki, her köşe başını dönüşünüzde yüreğiniz ağzınıza geli- 
yordu, Alone in the Dark, tamamen sizin isteğinize göre hareket 
edip aynı zamanda korku filmlerine taş çıkaran cinsten bir gerili- 
me sahip ilk oyunlardan biri. 


ACTIVISLON * 1948 


Eğer bu birbirinden tamamen farklı iki türün bir- 

leşmesiyle meydana gelecek bir oyunun satış aşa- 

masında bu kadar başarısız olmasının bir sebebi 

varsa, o da herhalde tüketicinin bu çeşit bir ürü- 

nün pek de eğlenceli olamayacağını düşünmesidir 

(onları suçlamak da pek doğru olmaz). Real-time 
strateji ile 3D aksiyonun başarılı bir şekilde kaynaştırılabileceğini 
kim düşünebilirdi ki? Ama Battlazone, bunun sadece yapılabilir ol- 
duğunu ispatlamakla kalmadı, hem planlama ve stratejik zekaya 
hem de hızlı el-göz koordinasyonuna sahip kişilere hitap eden ye- 
ni bir oyun türünün yaradılışına ön ayak oldu. Yaratıcı bir bilim 
kurgu hikayesinin, iddialı 3D motorunun ve gerçekten kuvvetli bir 
arayüzün katkısı olmuştur; fakat oyunun bu kadar müthiş olması- 
na en büyük katkıyı, herhalde strateji ve aksiyon ögeleri arasına 
tam olarak oturtulan güzel bir denge sağlamıştır. Eğer siz de oyu- 
nu kaçıran büyük çoğunluktansanız, hemen hatanızı düzeltin ve 
derhal bir kopya edinin. 


Lemmings 


PSYGNOSIS » 1991 


Eğer saf özgünlük bu listede en dikkat edilen özellik 
olsaydı, herhalde listemizin başını zorlayan oyunlar- 
dan ilki Lemmings olurdu. Bu klasik bulmacada 
birçok ayarlanabilir tasarımlı araç ve özel beceriler 
kullanarak akılsızca gezinen bir kemirgenler toplulu- 
ğuna yol gösteriyorsunuz. Toprak kazıcılar, merdi- 
ven inşacıları, yüksekten sert düşüşleri engelleyen şemsiyeler (ve 
hatta geriye kalanları kurtarmak için bir lemming'i feda etmek), sizin 
görevi başarı ile bitirmeniz için gerekli olan birkaç numara. Düşük 
çözünürlükteki şirin grafikler, içinde bulunduğumuz 3D çağında bile 
bize hala hoş geliyor. Zamanın dolmasına saniyeler kala yaşadığımız. 
o ümitsiz anlar ve Lemming'lerimiz teker teker yok olurken hissettik- 
lerimiz hala gözlerimizi yaşartıyor. Bağımlılık yaratan bir oyun. 
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Tabii ki artık en iyi uçuş sim'i o değil (yine de se- 
kiz yıllık bir oyuna göre hiç de fena sayılmaz); ama 
Red Baron, hala, türünün simgelerinden biri. Se- 
naryo modu, oyunculara Birinci Dünya Savaşı'n- 
dan uçuş görevleri veriyor ve bütün uçakların 
uçuş modellemeleri, sanki gerçeğinde uçuyormuş- 


sunuz hissini verecek kadar tatminkar. Uzun menzilli ve karışık sis- 
temlerin bulunduğu daha modern uçaklara dayalı uçuş simulas- 
yonlarının tersine Red Baron'un yakın temas itdalaşları ve kolay 
kontrollü uçuşları, oyunu en çaylak kullanıcıya bile rahatça alıştırı- 
yor (ve biz hala iyi bir tarihi uçuş simulasyonunun çıkmasını bekli- 
yoruz). 


Rallroad Tycoon İl 


GATHERING OF DEVELOPERS * 1998 


Sid Meier'ın klasik oyununun ikincisini çıkaran 

PopTop Software, yeni bir oyun yaratmaktan çok 

sanki bir öncekini güncellemiş izlenimini veriyor, 

ki bu da zaten listemizde ilki yerine bu oyuna yer 

vermemizin sebebi. Birkaç değişiklik yapılmış (en 

dikkat çeken, güzel yeni grafikleri ve daha da ge- 
lişmiş bir arayüz); ama önceki oyuna alışmış herhangi biri de gü- 
nümüzde hakkı ile bir klasik haline gelen yeni oyuna alışmakta 
zorluk çekmeyecektir. Tamamıyla yeni olan diğer bir eklenti de, za- 
ten çok derin olan ve sizi zorlayan eski tadına tat katan göreve da- 
yalı oyunlar (isterseniz eski tarz oyun tipinde de oynayabilirsiniz). 
Eğer orijinalini kaçırdıysanız, işte telafi etmeniz için size bir fırsat 
daha, sahip olabileceğiniz en büyük tren seti sizi bekliyor. 


98'in ilk aylarında PC'lerimizin hard disklerini uzun 
süre meşgul eden bir oyun vardı. ASC Games'ten 
çıkan Grand Theft Auto'nun insanları bilgisayarla- 
rının başına çivilemesini sağlayan en önemli özel- 
liği, aynı anda hem basit hem de son derece eğ- 

lenceli olabilmesiydi. Klasik yarış oyunlarının aksi- 


ne, GTA'da gördüğünüz bütün arabalar sizindi. İstediğinizin içinde- 
kini tekme tokat dışarı atıp arabasını almanız mümkündü. Mafya 
babalarından aldığınız çeşitli görevleri becermek üzere şehir turları 
atarken bir de üstüne üstlük peşimize takılan polislerle uğraşıyor- 
dunuz. Oyundaki harika müzikler de cabası... Grand Theft Auto, 
zamanının en eğlenceli ve özgün oyunlarından biri olarak hala kal- 
bimizdeki yerini koruyor... 


EİLİRR. 
ei 


( 
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Might and Magic Vi 


3D0 * 4998 


Might & Magic serisi en başından beri geniş hari- 
taları ve etkileyici FRP ögeleri ile beğeni toplamıştı; 
ama serinin altıncısı tam anlamıyla bir patlama 
oldu. 3D desteği olmasa bile gününe göre oldukça 
iyi grafikleri, sürprizlerle dolu geniş haritaları ve en 
önemlisi her özelliğinizi sonuna kadar zorlayan 
guest'leriyle Might & Magic VI, türün klasik- 
lerinden biri haline geldi. Eğer oyun daha başarılı 3D grafiklere 
sahip olsa bir süre sonra yaratık avlamanın tek düzeliği guest'lerin 
heyecanına gölge düşürmeseydi kesinlikle ilk 10 içinde yer ala- 
bilecek bir oyundu. 
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Alıcılarına, “Müthiş, İnanılmaz!" çığ- 
lıklarını attıran sıkı first-person aksi- 
yonu Doom'dan bile önce Ultima 
Underworld, roleplaying oyuncuları- 
na çok daha gelişmiş görüş, hareket, 
zıplama ve aydınlatma becerilerinde 
serbestlik deneyimi sağlayan 3D deneyimini tanıttı. 
Bu seri, PC Gamer editörlerinin en sevdiği oyunlar 
oldu ve bunun da sebebi çok açık (rüya gibi bir oy- 
nanırlıkları var, karışık bulmacalar içeriyorlar ve za- 
manlarının en gelişmiş grafiklerini kullanıyorlar). 
Hem orijinali, hem de çok çabuk çıkan takipçisi, faz- 
lasıyla ayrıntılı ve kişisel olan Richard Gariott'un Ul- 
tima dünyası ile RPG tutkunlarının aklını başından 
aldı (zaten onlardan sonra da RPG eskisi gibi kala- 
mazdı). 


Myth Il 


BUNGIE 


TWARE » 1997, 1999 


Önceki antik üs kurmaya dayalı real-time stratejileri- 
ne meydan okuyan Myth oyunları, basit savunma 
) ve saldırı gibi geleneksel kuralları yenileyerek taktik- 

sel savaşa daha da yoğunlaşıp, RTS türünün yönü- 

nü biraz değiştiriyor. Neredeyse tamamen 3D or- 

tamda (zemin poligonal; ama mesela birimler spri- 
te'lardan meydana geliyor) Myth ve biraz daha geliştirilmiş deva- 
mı, oyuncuya uçan kameranın bakış açısını değiştirterek taktiksel 
durumları kavramalarına yardımcı oluyor (bu gerçekten çok etkile- 
yici bir uygulama). Zekice hazırlanmış sürükleyici senaryoları, yeni 
multiplayer özellikleri ile birleştiğinde ortaya çıkabilecek bu tür 
oyunlar, gelecekte yeni bir türün habercisi olabilir. 


# 


LUCASARTS * 1994 


Maniac Mansion ile LucasArts, oyunculara "kahkaha 
bombası" adventure'u tarzında yeni bir fikir sundu 
ğ ve Pythonesgue Monkey Island oyunları ile bunu 
> © gerçekleştirmeye çalıştı; ama bu tarzın en çok güldü- 
ren oyunu hiç şüphesiz eğlenceli Sam & Max Hit the 
Road oldu. Steve Purcell'in, köpek bir dedektif ile 
onun manyak tavşan yardımcısı, Sam & Max'i konu ettiği baştan so- 
na komik ve esprili çizgi romanının oyuna uyarlanmış hali, Luca- 
sArts'ın daha önce başaramadığı kadar sürükleyici ve zekice olmuş- 
tu. Kendine özgü bir görünüm, hızlı ve anlaşılır oyun ve neredeyse 
inanılmaz gelen etkileşimi, onu sadece birkaç şirketin üretebileceği 
cinsten bir adventure klasiği yapıyor. 


Arkadaşlarım ısrarımı bir türlü anlamıyorlar; ama ben sadece Ouake /l diyorum... Sebep 


mi? Sayısız rakibi olmasına rağmen hala en hareketli ve şimdiye kadarki en etkileyici 3D 


shooter'lardan biri bana göre. Ayrıca profesyonel bölüm tasarımları ve silahları, yetenekli 


ve keskin zekalı oyuncuların tıkabasa silahla donatılmış beyinsizleri ne kadar kolay 


yenebileceğini kanıtlıyor. 


Arzu Duymaz e Editör 
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Longbow 2 


JANE'S COMBAT SIMULATIONS * 1997 


Bütün zamanlarının en iyi askeri uçuş sim'lerinden 
birinin uçaklarla yakından uzaktan alakasının olma- 
dığı her zaman gözden kaçmıştır. Jane's Longbow 
2, AH-64 Apache saldırı helikopterinin yüksek de- 
taylı bir modellemesi. ABD'nin silahlı kuvvetlerine 
en iyi yakın destek sağlayan birimi Apache, uçuş 
sim'lerine yeni bir özellik getiren birkaç müthiş öğretici görev saye- 
sinde her şeyi ile size öğretiliyor. Sonra da savaşlara katılıyorsunuz 
(ve işin gerçek zevkini tadıyorsunuz). Tank avlama işi, düşmanı 
Hellfire füzeleri ile patlatmak sayesinde hiç bu kadar eğlenceli ol- 
mamıştı. Müthiş grafikler ve harika zeminler, Longbow 2'yi savaş 
sim'leri arasında en yüksek sıralamaya çıkarıyor. 


1997'de PC Gamer tarafından Bütün Zamanların En 
İyi PC Oyunu seçilen LucasAri'ın uzay savaş epiği, 
aradan geçen iki yıla rağmen sadece yedi basamak 
kayıyor (hala eskisi gibi sağlam ve dinç). 

Star Wars uzayında itdalaşını bize sunan ilk 
oyun da, çok tatminkar bir uçuş sim'i ile aksiyon 


süünleriri basitliğini Wing Commander stilinde birleştiren Luca- 
sArts'ın orijinal X-Wing'iydi ve bir yıl sonra Tie Fighter parladı ve kö- 
tü adamlara katılmanızı mümkün kılarak olayı bütünüyle başka bir 
boyuta taşıdı. Galactic Empire'da, Rebel'lere (isyancı) saldırarak 
kariyerinizi geliştirebilirsiniz. 

Bu şekilde X-Wing oyuncularını da cezbeden TJE Fighter, Star 
Wars'ın harika eski stil ortamını da koruyarak PC oyunlarının şöhret- 
ler listesine adını yazdırdı. Collector's CD-ROM versiyonu içerdiği 
ekstra görevler ve geliştirilmiş yüksek çözünürlükteki grafikleri ile 
oyunu modern bir klasik haline çeviriyor. 


Age of Empires 


MICROSOFT » 


97 


WarCraft Ifnin ve Command &Conguer'ün kasıp 

kavurduğu bir dönemde real-time strateji piyasası- 

na dalan Age of Empires, hayal kırıklığına uğratan 

diğer yeni oyunların aksine RTS hayranlarının bü- 

yük beğenisini topladı. Microsoft'un yaratıcılık de- 

hasını sergilediği oyun, etkileyici grafiklerinin yanı 
sıra bağımlılığa sebep olan yeni oynanınış tarzı ile de uykusuz ge- 
celerimize damgasını vurmuştu. Bütün yeniliklerine rağmen içerdiği 
bazı ufak tefek sorunlar (mesela Al yetersizliği), 4o£'ın listemizde 
daha da yukarılara çıkmasına engel oldu; ama şu sıralarda yayın- 
lanma aşamasına gelen Ao£ /l, gelecek Top50'imiz de Microsoft'un 
başarısını daha da yukarılara taşıyacak gibi gözüküyor (Bill Gates'in 
ne zaman boşa emek ve para harcadığını gördünüz?). Yine de yük- 
sek kalite seviyesi ve şık arabirimi ile ne kadar özverili bir çalışma 
olduğunu kanıtlayan Age of Empires, listemizdeki saygın yerini so- 
nuna kadar hak ediyor. 
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LE 


Real-time stratejilerinin atası Command & Congu- 
er'in müthiş başarısından sonra Westwood Studios, 
cesur ve şaşırtıcı bir yöne saptı (geçmişe, gerçek 
dünyadan ve bilim kurgu hikayelerinden seçilen si- 
lahların kullanıldığı 11. Dünya Savaşı'na doğru yönel- 
di). GAP Generator, Tanya, Nükleer Füzeler ve pek 


bilinmeyen Tesla Coil gibi yeniliklerin sonucu olarak ortaya yepyeni 
bir taktik konusu olan ve real-time strateji türünü bir sonraki seviye- 
ye taşıyan bir oyun çıktı (bu sayede de Red Alert, PC Gamer ofisin- 

de en çok oynanan oyunlardan biri haline geldi. Piyasaya hangi ra- 

kibi çıkarsa çıksın Red Alert, özgün ve hem C&C serilerinin hem de 

RTS türünün devamına yol açan bir baş yapıt olarak her zaman ha- 
fızalarımızda kalacak. 


www.pcgamer.com 


X-COMİ: UFO Defense 


MICROPROSE * 1994 


Pek bilinmeyen ve adı az duyulmuş Mythos Games'in müt- 

hiş strateji oyunu, aniden ortaya çıktı ve daha önce birkaç 

oyunun daha yaptığı gibi bizi esir aldı. Dünya'yı uzaylıların 

istilasından korumak için kurulmuş bir savunma organizas- 

yonu olan X-COM'un liderisiniz, önemli kaynaklarınızı den- 

gede tutup yeni üsler kurmak, yeni silahları araştırıp uzaylı- 
ların teknolojilerini incelemek ve taktiksel sıraya dayalı savaşta kullanmak 
üzere bir takım oluşturmak uzaylıların istilasını önlemenizin tek yolu. X- 
COM'un her ögesi yerli yerine oturmuş. Bu da oyundan mutlaka zevk ala- 
cağınız anlamına geliyor. 

Oyun piyasaya sürüldüğü sıralarda bile o şartlara göre en iyi grafikle- 
re sahip değildi; ama zaten oyunu oynayan kimse bunu pek de umursamı- 
yordu. Gerilimli saklambaç savaşı, ürkütücü ses efektleri eşliğinde size te- 
dirgin anlar yaşatıyordu. 

X-COM: UFO Defense ilk defa çıktığında birçok oyun onun başarılı 
formülünü taklit etmeye çalıştı; ama strateji ve taktiğinin güzel karışımına 
hiçbir zaman ulaşamadılar. İyi oyunların müthiş efektlere ihtiyacı olmadığı- 
nı ispatlamak için bile hala bu oyunu tekrar ziyaret edebilirsiniz (ya da ilk 
defa da deneyebilirsiniz). 


BLIZZARD ENTERTAINMENT * 1996 


WarCraft Il piyasaya sürülene kadar oyun 

endüstrisinde Blizzard adı pek de iyi ta- 

nınmıyordu; ama real-time stratejide aç- 

tığı yeni devir ile kısa sürede bir yıldız 

© haline geldi. Azeroth toprakları için 

Orc'lar ve İnsanlar arasındaki savaş, hi- 
kayeler şeklinde kağıtlara döküldü ve görevlerde bütün 
sürükleyicilikleri ile peşisira devam ettiler. Üs kurma, 
kaynak yönetimi ve taktiksel savaş, oynanabilirlik bakı- 
mından basitti; fakat yeterince içerikliydi ve iki tarafa da 
eşit dağıtılmıştı. Hava ve deniz savaşları, olaya ayrı bir 
boyut kazandırmış ve hepsi de kendine has yeni özellikler 
bulunduran yeni birimlerle birlikte oyunun zevkine zevk 
katmışlardı. Bu oyun, baştan aşağı bir klasik. 


Sid Meler s Alpha Gentauri 


FIRAXIS GAMES 1998 


ri bunu yapabildiyEB: o harika oyunun ardındaki ikili tabii ki 
Sid Meier ve Brian Reynolds olur. 
Alpha Centauri, Civ (nin aniden bittiği yerden, yani 


insanoğlunun başka bir gezegene koloniler gönderdiği yer- 

den başlıyor. Sonuçsa ismi dışında her şeyiyle Civilizati- 
on'ın temelleri üzerine kurulmuş bir uzay çağı devamı. Civ severler tarafın- 
dan iyi bilinen eski strateji kuralları üzerine heyecanınızı pekiştirecek mik- 
tarda bilim kurgu serpilmiş. Oyunun yenilikleri sayesinde kendi kendinize 
"tamam bu son tur! peki, son bir tur daha..." derken saatler geçtiğini fark 
edeceksiniz. 

Özgün ve yenilikçi Alpha Centauri, kısa sürede sıraya dayalı formun 
gelişimindeki kilometre taşlarından biri haline geldi. En kafa yorucu, zihin 
zorlayıcı ve gayret gerektiren oyunu arayan ciddi oyuncular için ciddi bir 
oyun. Eğer PC oyun tasarımında zekanın ve olgunluğun kullanıldığı tatmin 
edici bir örnek varsa, o da Alpha Centauri'dir. 


wwWw.pcyamer. 
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Sid Meier'ın Alpha Centa- 
urisi ve Civilization Ifsi ile 
New World Computing/'in He- 
roes of Might and Magic Isi, 
sıraya dayalı strateji oyunları- 
nın gelmiş geçmiş en çok ba- 
ğımlılık yaratanlarıdır. Her ne kadar Heroes 
destanı üç defa yenilenmiş olsa da diğer ikisi, 
yüreğimizde bu oyun kadar fazla yer etmedi 
(sonsuza dek değerini yitirmeyecek). 
Heroes I'de göreviniz çok basit, yani en azın- 
dan yeryüzünde öyle: Enroth'ün hayal dünya- 
sına girin ve düşmanlarınızı yok edin. Her 
oyuna bir kalesi ve birkaç güçsüz savaşçısı 
olan gezgin bir kahraman (hero) olarak başlı- 
yorsunuz ve kalenizi yeni yapılarla geliştirme- 
ye koyulup önünüze çıkacak diğer kaleleri ve 
kahramanları yenmenize olanak tanıyan daha 


NEW WORLD COMPUTING * 1996 


kuvvetli savaşçılar kiralıyor- 
sunuz. Ayrıca size yardımcı 
olabilecek birkaç yeni kahra- 
man daha kiralayabilirsiniz, 
çeşitli eşyalar ve keşfedilme- 
yi bekleyen birçok ufak gö- 
revlerle dolu haritalarda ca- 
bası. Öyle görünüyor ki, siz 
oynadıkça keşfedeceğiniz 
şeyler de çoğalıyor. 

Bu listede yer verilen 
diğer sıraya dayalı oyunlarda 
olduğu gibi bu oyunun da 
ütün özelliklerini birkaç 
cümle ile özetleyebildik. Ne 
diyebiliriz ki, bu oyuna mut- 
laka ama mutlaka sahip ol- 
malısınız. O kadar. 


Baldur's Gate 


INTERPLAY 1998 


İş, sade roleplaying oyunlarına gel- 
diğinde Baldur's Gate, birkaç sene- 


dir hiçbir rakibinin alt edemediği 


yenilmez bir krallık ilan etti. Biowa- 

re'ın bu cevheri şık bir arayüz, ge- 

niş bir hikaye, tamamı düzenlenebi- 
len çok karakterli grup ve hatta birleşik oyunlar ii 
multiplayer desteği sunarak yeni çıkacak RPG'ler 
için beklentiyi yükseltti. Ba/ldur's Gate, oyunculara 
Advanced Dungeons and Dragon's Forgotton Re- 
alms dünyasından çekip çıkarılmış geniş bir harita- 
yı keşfetme zevki veriyor. Bütün karakterleri ve or- 
tamları tablo gibi kaplayıp bunları sevilen AD&D 


dünyasında birleştiriyor. Roleplaying ve onun 
AD&D kuralları ilginizi çekiyorsa bu oyunu sakın 
kaçırmayın. 


çin 


EA:SPORTS * 1998 


Futboldan hoşlanıp da 

FİFA9Ya duyarsız kalabilecek 

bir oyuncu olabileceğini hiç 

sanmıyorum. 1994 yılından 

beri bıkmadan usanmadan 

oynadığımız FİFA serisinin en 
iyi oyunu olan FİFA99, hem grafikleri hem 
de müthiş oynanabilirliği ile futbol oyunları 
içinde hiç kuşkusuz bir numaradır. Bugüne 
dek serinin birçok takliti çıkmış olsa da, hiç 
kimse bunların FİFA9Y'un başarısını yakala- 
dığını iddia edemez. 

FİFA99'un futbol oyunlarına getirdiği 
sayısız yenilik var; ancak bunlardan en 
önemlisi, maç içinde sayısız taktiği kullana- 
bilmemiz. Ofsayt taktiğinden tutun da her- 
hangi bir oyuncuyu kanatlara göndermeye 
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kadar hertürlü taktik, maç sırasın- 
da isteğinize göre uygulanabiliyor. 


Bunun yanı sıra FİFA99'un 


gelmiş geçmiş tüm futbol oyunla- 
rından daha üstün grafiklere sahip 
olduğunu da unutmamak gerek. 
Gerçekçi hareketler ve iyi tasarlan- 
mış stadyumlar, bugüne dek hiç bir 
oyunda bu kadar başarılı değildi. 
Gelecekte de FİFA serisi oyunları 
dışında bu kadar başarılı grafiklere 
rastlayabileceğimizi sanmıyorum. 


Sonuç olarak FİFA99, bugüne 


dek piyasaya sürülmüş tüm futbol 
oyunları arasında tartışmasız bir nu- 
mara ve koltuğunu uzun süre kim- 
seye kaptıracak gibi görünmüyor. 
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Jedi Kni 


LUCASARTS:-1997 


Geçen senenin birincisi, son 
sıralamada 3D aksiyon türün- 
deki rekabet sonucu yerini bı- 
rakıp bir az gerilere düşmüş; 
ama etkileyici tasarımı ve de- 
rin atmosferi, onun hala ilk 
onda bulunmasına yetiyor. Hatta, Jedi 
Knight'ın, şu anda piyasayı kasıp kavuran 
Half-Life'ın kullandığı birçok özelliğin de ön- 
cüsü olduğu tartışılabilir bir konu. Oyunun gi- 
dişatını yönlendiren mantıklı sinematik bir hi- 
kayenin anlatım şekli, geleneksel "vur kötüyü, 
kap anahtarı" tarzındaki oyunlardan farklılaş- 
mış zengin ortamlar ve oynanabilirlik. 
Jedi'nin yeterli 3D motoru, Ouake 1/ ve- 
ya Unreal'ın ki kadar göz kamaştırıcı olmasa 
da bu sorun diğerlerine göre daha ileri sevi- 


ht: Dark Forces Il 


yedeki level tasarımları ile telafi 
ediliyor; ama üstünde çok uğra- 
şılmış, baş döndürücü yükseklik 
mimarileri ve bütün bir level için 
baştan tasarlanan şaşkın oyun- 
cunun da içinde bulunduğu bir 
yıldız gemisinin değişik "duvar", 
“zemin" ve "tavan" çizimleri gibi 
bazı görsel güzelliklerde ara sıra 
karşımıza çıkıyor. Kuvvet güçleri 
ve ışın kılıcı dövüşleri de oyu- 
nun derinliğine derinlik katıyor, 
ve Dark Jedi savaşçıları da bir 
PC oyununda karşılaşabileceğiniz en zorlu ve 
yaratıcı rakip olacaktır herhalde. 

Oyunun multiplayer modu beklenen il- 
giyi pek gösterememiş olsa bile Jedi 


Knight'ın tek kişilik oyundaki yenilikleri 
unutulmamalı. Hal/f-Life'ın yanı sıra bu oyu- 
nu da diğer oyunları değerlendirirken baz 
alabilirsiniz. 


RED STORM ENTERTAINMENT * 1998 


Bir oyunun zaten çok geliş- 
miş bir kategoriye onu nere- 
deyse baştan yaratacak bu 
denli fazla yenilik getirmesi 
pek sık görülen bir olay de- 
ğildir; ama Rainbow Six'in 
genel olarak akılsızca katliam yapmaya da- 
yalı 3D aksiyon türüne tam olarak yaptığı 
şey buydu. Bir anti-terörist birimi ile ilgili 
olan Clancy'nin baş yapıtına dayanan ve 
gerçekten mümkün olduğu kadar uzaklaş- 
mamaya çalışan Rainbow Six, tek merminin 
can alabildiği ve düşmanın en ufak bir tehli- 
kede bile elindeki rehinelerden birini öldü- 


rebildiği yeni kuralları ta- 
nıtıyor. Görev planlama 
ve takım yönetme, işi da- 
ha da karışık hale getiri- 
yor ve multiplayer modu, 
geleneksel deathmatc- 
hing'in kitabını baştan 
yazıyor. Piyasaya sürül- 
dükten hemen sonra kar- 
şılaştığımız ve sinir oldu- 
ğumuz bug'lar da olma- 
saydı bu oyunun ilk onda 
olmasına hiçbir şey en- 
gel olamazdı. 


System Shock 1, 2 


ELECTRONIC ARTS:* 1994, 1999 


Her ne kadar artık eskisi ka- 

dar bahsi geçmese de, oriji- 

nal System Shock, first-per- 

son ile roleplaying'i karıştırıp 

bize bir gelecek macerası ola- 

rak sunmuştu ve bir zaman- 
lar alıp oynayan yorumcuları ve oyuncuları 
büyülemişti. PC Gamer'da en sevilenlerden 
biri olan bu oyun için çok bekledik ve devamı 
niteliğindeki ikincisinin de en az ilki kadar ka- 
liteli olduğunu anladığımızda içimizde beli- 
ren ve ilk oyunun süper kötü bilgisayar man- 
yağının bir şekilde tekrar ortaya çıkmasından 
duyduğumuz heyecanı herhalde tahmin 
edersiniz. Anlayacağınız hayal kırıklığına uğ- 
ramadık. 

Tasarım dengesinin özelliklerini tama- 
mını ilkinden alan System Shock 2, first-per- 
son aksiyonunun en iyi ögeleri ile rolepla- 
ying'in derinliğini ve ayrıntı seviyesini bir- 


leştiriyor. Oyuncuların yarat- 
tıkları karakterlerin silah bece- 
risi üzerine yoğunlaşmalarını 
(böylece bir Marine olur), tek- 
noloji üzerine yoğunlaşmala- 
rını (böylece bir Navy Officer 
olur) veya zihinsel beceriler 
üzerine yoğunlaşmalarını 
(böylece bir OSA ajanı olur) 
seçebilmesi, oyunun çeşitlili- 
ği ve tekrar oynanabilirliğini 
artırıyor . Her iki oyunda da bulmacaların se- 
çilen karakterin duyarlılığına uygun değişik 
bir çözümü bulunuyor ve oyunda ilerledikçe 
karakterlerin becerileri gelişebiliyor ve böy- 
lece karşılaştıkları daha zor problemleri ra- 
hat aşmaları sağlanıyor. Oyun içi atmosfer 
dehşet veriyor. İki ana türde de işi mükem- 
mel yürütüyorlar. First-person hayranları, 
zengin oyun derinliğini takdir ederken rolep- 
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laying oyuncuları ise geleneksel RPG dünya- 
sından bile daha gerçekçi ve ayrıntılı bir or- 
tama itiliyorlar. 

System Shock 2, 3D oyunculuğunu yeni 
seviyelere çıkarıyor ve o kadar gerçekçi bir 
deneyim yaşatıyor ki bazen tüylerinizin bile 
ürperdiğini hissediyorsunuz. Eğer az da olsa 
sağlığınızı düşünüyorsanız, sakın bu oyunu 
karanlıkta oynamayın. 
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Takdir edilmeli ki ne kadar 
başarılı olurlarsa olsunlar, 
her zaman daha fazlasını he- 
defliyorlar. Blizzard Enterta- 
inment, çalışmalarını War€C- 
raft W'nin bilim kurgu deva- 
mı üzerinde yoğunlaştırdılar (uzayda birkaç 
çeşit Orc'un kapışmasını andıran bir şey) ve 
çok daha iddialı bir şey geliştirmek için çi- 
zim masalarına geri döndüler. Sonuç Starc- 
raft oldu, yeni yapılan RTS'lerin uyması 
için real-time stratejisinin kural kitabını 
baştan yazan ve yeni ölçüler ekleyen oyun. 
Onceki RTS oyunları hep kendilerini 
benzer birimleri ve taktikleri ile iki ırkta sınır- 
landırırken StarCraft, sadece birim ve yapı 
tiplerinde değil ama inşa, keşif, saldırı ve sa- 


BLIZZARD ENTERTAINMENT * 1998 


vunma metodlarında da birbirinden ta- 
mamen farklı üç ırk sundu. Daha da etki- 
leyici olan şeyse, yine de bu büyük ayrı- 
lıklarına rağmen üç ırkın neredeyse mü- 
kemmel bir şekilde dengelenmiş olmala- 
rıydı (her ırkın diğerleri tarafından gafil 
avlanabildikleri birer zayıflıkları var). So- 
nuçta ise sizi çeşitli deneyimler bekliyor, 
öyle ki bir Protoss'a Protoss karşılaşma- 
sında izlemeniz gereken düşünce tarzı, 
mesela Terran'a karşı Zerg eşleşmesin- 
de çok daha farklı olmalı. 

Öte yandan StarCraft, zengin karakter- 
leri ve kişiliklerini birleştirerek türünün en iyi 
ürün tasarımı konusunda da diğer rakiplerin 
geçiyor ve böylece Blizzard'ı da eski tahtına 
yeniden oturtuyor (her birimin kendine has 


seslendirmesi ve verdiği ayrı bir his var). 
Ölümcül Marine“lerden ve kundakçı Fire- 
bat'lerden tutun da uğursuz Dark Archon'la- 
ra kadar uzanıyor. Bunların hepsini bir tek 
pakete sığdırabilirseniz, ortaya tasarlanan en 
iyi real-time stratejisi çıkar. 


Ouake |, İl 


1D SOFTWARE * 1996, 1998 


PC oyunlarının tarihini tek 
bir kitapta toplamaya kal- 
karsak sırf Ouake oyunları- 
nın kendisi için herhalde bir 
tam bölüm ayırmak zorun- 
da kalırdık; ama bunu ger- 
çekten hak ediyorlar. Tabii ki öncüleri Wo/- 
fenstein 3D ve Doom, first-person shooter 
dediğimiz türe asıl kaynaklık yapan iki 
önemli oyundu; ancak türü gerçekten ilk üç 
boyuta taşıyan oyun Oyake olmuştu ve gele- 
cekte ona en büyük ayrıcalığını verecek olan 
multplayer özelliği de vardı. 

Tek kişilik oyunu, belli bir konudan ta- 
mamen yoksun olsa da ve hiçbir tema bü- 
tünlüğü bulunmasa da (karışık ve çamurlu 
bir ortaçağ yapısında bilim kurgu silahları ve 


şeytani yaratıklar) Ouake'in multiplay 
modu hız, çeşitlilik ve taktiksel oyunda 
yeni bir çığır açartı. Ayrıca sınırsız ya- 
pı mimarileri, oyuncu topluluklarının 
kendi istedikleri ortamlar yaratmaları- 
na ve orijinal tasarımların da önüne 
geçmesine imkan verdi. 

Ouake Il, yeni silahlarla level ta- 
sarımlarının etkileyici birleşmesi ve 
müthiş grafik motoru sayesinde tek ki- 
şilik oyunu güçlendirdi; fakat yine asıl 
atılımı, multiplay sahasında yaptı. Sonuncu- 
sunun rekabete en açık piyasaya sürülmesi- 
nin üzerinden bir yıldan uzun bir süre geç- 
mesi gözönüne alındığında, başka hiçbir 
oyunun onun tattırdığı deathmatch deneyi- 
mine yaklaşamaması gerçekten etkileyici. 


Unreal, Half-Life ve Jedi Knight gibi oyunlar, 
Ouake'leri tek kişilik alanlarda çoktan solla- 
dılar; ama konu, diğer bilgisayarın başında 
oturan arkadaşını arkadan vurduğunda aldı- 
ğın zevke geldiğinde hiç kimse id Soft- 
ware'ın eline kan(!) dökemez. 


Civilization İl 


MICROPROSE * 1996 


Civilization'ın ve onun takip- 

çisinin yarattığı o muhteşem 

etkiyi anlatmak olanaksız. İki- 

sinin de büyük ölçekli sıraya 

dayalı stratejilerde belirledik- 

leri yeni standartlara hala 
hiçbir oyun yaklaşamıyor bile. 

Oyuncular, toplu yerleşmeye geçmenin 
eşiğinde olan ama hala göçebe yaşayan ka- 
bilelerden birini seçip kontrol etmeye başlı- 
yor. Sosyal gelişim, yönetim şekli ve savaş 
tutumunuzu belirleyerek diğer kültürlerle re- 
kabet içindeki medeniyetinizin gelişimine 
yön veriyorsunuz. Sosyal gelişimlerden hep- 
sine bu oyunda yer verilmiş (medeniyetinizin 
dininin ve sosyal oluşumlarının doğum san- 
cılarında onlara rehberlik edip derebeylikten 

© demokrasiye geçiş aşamasında oluşan isyan- 
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ları bastırmanız gereke- 
cek). Ayrıca doğaya ve 
teknolojiye hükmedip 
çağın bilgilerini, yeni 
yapılar kurmak ve tabii 
yeni silahlar geliştir- 
mek için kullanmayı 
becerebilmelisiniz. Da- 
ha da etkileyici olan 
şey ise tarihimizin so- 
runlu devirlerindeki 
durmak bilmeyen yok 
etme arzumuza da ay- 
na tutan, diğer ırklar- iğ 
dan daha iyisini yaratmanın rekabetini size 
yaşatması. 

Güçlü ve sizi saran bir oynanabilirliğe 
sahip ve bütün ciddi oyuncular için sahip 
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Cunelcer lap, 


“orle 


Örsler 


Je 


Engieyee (Veteran). 


olunması gereken bir eser. Civilization 1l, her 
an eğlenceli, eğitici ve tabii ki özgün bir 
oyun, kesinlikle bütün zamanların en önemli 
oyunlarından bir tanesi olarak hatırlanmalı. 


Hali-Lıte 


SLERRA * 1998 


Half-Life çıkana 
kadar 3D aksi- 
yon oyunları, 
tekdüze bir şekil- 
de yollarına de- 
vam ediyorlardı. 
Türün ustaların- 
dan id Software, 
bildiğimiz (ve ar- 
tık suyu çıkan) 
anahtar bulup 
kapı açma gibi oyun temalarını aşmaya 
çalışmaktansa, Ouake /'nin görüntü yeni- 
liklerini taklit etmekle ilgilendikleri bir sıra- 
da geleneksel tek kişilik oyunlardan çok 


multiplay”e yoğunlaşacaklarını açıkladı. 

Ve sonra Valve'iın Half-Life'i geldi, öy- 
le çok tantanalarla, reklamlarla falan gel- 
medi; ama tüm beklentilerimizi sonsuza 
dek değiştirdi. 

Çoğu 3D aksiyon oyunlarının geliştirici 
firmaları, Hal/f-Life'ın türde yaptığı değişik- 
liklere ayak uydurmak için tasarım konuları- 
nı tekrar masa üstüne yatırmak zorunda 
kaldıklarını itiraf ediyorlar. Daha önce hiçbir 
oyun, çıtayı bir aksiyon oyunundan beklen- 
tilerimiz ve olmasını istediğimiz bağlamın- 
da bu kadar yükseltmemişti. O kadar ki, ar- 
tık "first-person shooter" terimi bu tür 
oyunlar için fazla basit ve kaba geliyor. 

Yenilikleri göz önüne alın: Half-Life, 
oyuncuyu aksiyonun tam göbeğine gönder- 
mektense (her zaman olduğu gibi) aniden 
etkileşimli bir açılış sahnesine koymadan 
önce sizi alıştıra alıştıra tanıdık ve normal 
bir yaşamın sürdüğü senaryo ortamına çe- 
kiyor. Half-Life, level'lar arasında gösterilen 
uygunsuz ara sahnelerle zevkinizi bozmak- 
tansa (her zaman olduğu gibi) bölüm geçiş- 
lerini ve oyunun hızını kısa ve öz altbaşlık- 
lar halinde size bildiriyor. Basit bir araç; 
ama sizi oyunun gerçekçiliğinden uzaklaş- 
tırmayacak ve dolayısıyla eğlencenizden alı- 
koymayacak bir sistem. O açılış sahnesinin 
hemen ardından gelen ve bütün hareketini- 
zi tek düzelik ve basitlikle sınırlayan form 
(her zaman olduğu gibi) yerine Half-Life, 


don 


daima, oyuncunun bir sonraki adımı konu- 
sunda merakını uyandıracak ve hikaye hak- 
kında bazı ipuçlarına ulaşabileceği etkile- 
şimli oyun içi karakterler sunuyor. 

Bunun yanı sıra....neyse, herhalde an- 
lamışsınızdır. Haff-Life'ın tahmin edilebile- 
cek hikaye anlatımı ve bir filmde rol oynu- 
yor hissini veren işçiliğini size daha saatler- 
ce anlatabilirim; fakat bunların hiçbiri eğer 
gerçekçi ve müthiş bir ortam ve düşman 
tasarımı olmasaydı bir işe yaramazdı. 

Ayrıntılı ve zekice inşaa edilmiş ve 
dikkatlice kaplanmış yapılar; sizi rahatlıkla 
zorlayacak ve tekrar tekrar oynamanıza se- 
bep olacak şaşırtıcı yapay zeka; yüreğinizi 
ağzınıza getirecek ani atakların doğru za- 
manını çok iyi bilen canavarlar; iyi denge- 
lenmiş çoklu seviyeli bulmacalar ve daha 
bir sürü şey... 

Zengin tasarımı ve güçlü atmosferi 
başarılı bir şekilde birleştirmesi eşi benzeri 
olmayan bir tek kişilik oyunu oluşturuyor. 
Baştan sona defalarca okunabilen bir kitap 
veya seyredilebilen bir film gibi öyle ki her 
seferinde ayrı bir tat alabiliyorsunuz. 

Orijinal sürümü multiplayer konusun- 
da hiçbir yenilik getirmemişti; fakat bu ek- 
siğini de Game of the Year sürümünde yer 
verdiği Team Fortress Classic ile harika bir 
şekilde telafi etti. Son haliyle de hem tek ki- 
şilik hem de multiplayer modunda ilk defa 
eksikten yoksun bir 3D aksiyon oyunu pa- 
keti olarak karşımızda. 

Half-Life, hiçbir konuda en ufak eksiği 
olmayan ve tam "artık mucizelere inanmı- 
yorum" dediğiniz anda ortaya çıkan inanıl- 
ması güç bir şaheser. 
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EA 


ii Sierra 
| | MicroProse 
LucasArts 


| | id Software 
Blizzard 


ii The rest... 


(EA, Sierra, ... Blizzard, diğerleri) 

Sahip olduğu birçok farklı etiketle (Origin, Jane's, EA Sports, Ma- 
xis), Top 50'ye en fazla oyun sokan yayıncı, Electronic Arts aslında 
bizi pek de şaşırtmıyor. "Diğerleri" şirketi de geliştirdiği harika oyun- 
larla göz dolduruyor. 


En iyi oyunlar nerede hazırlanmış? 
usa 


UK 


France 


| Canada 


Tabii ki ABD! Ne sandınız? Top 50'ye giren oyunların yüzde 90'ı 
dünyanın öbür ucunda, Amerika'da hazırlanıyor. Buna Avrupa'dan 
sadece İngiltere ve Fransa ufak bir katkıda bulunabiliyorlar (umarım 
yakın bir zamanda bu listede bir de Türkiye'nin adını görürüz). 


En iyi oyunlar hangi yıllarda yapılmış? 
HI v5 2 A 
() 1991 
I 1992 
1993 
Ğİ 194 
1995 
Gİ 1996 


İğ 1997 
NN 195 


1999 


1998 yılı, tıpkı 1996'da olduğu gibi PC oyunları açısından altın bir yıl 
olmuş (öyle gözüküyor ki, her an başka bir kaliteli ürün geliştir- 
ilmiş). Ayrıca Top 50'deki oyunların yüzde 20'sinin de en az beş 
yaşında olduğunu hatırlatalım... Ne diyelim, ömürleri bol olur da 
torunlarımız da oynarlar inşallah! 


En sevilen tür hangisi? 


Strategy 


Action 
Sports 
RPG 


Adventure 


Simulation 


Racing 


Miscellaneous 


NEDESENN 


Strateji oyunlarının hemen her çeşidi Top 50'ye girmiş, bu tür tam 
anlamıyla listemize hükmediyor. E tabii, PC Gamer'cıların 
diğerlerinden daha zeki olduğunu zaten biliyorduk. Son iki yıldaki 
büyük gelişimleri sayesinde aksiyon oyunları ikinci sırada ve 
RPG'ler de pastadan kaptıkları dilimler ile hiç de fena sayılmazlar. 
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10) EŞ ARA 


Tüm Zamanların 
En İyi 50 Oyunu 


Evet, Tüm Zamanların Gelmiş Geçmiş En İyi 50 oyu- 
nu hakkındaki görüşlerimizi sunduk. Şimdi sıra sizde, 
kalemi alın elinize ve listemizi doldurun; ama unut- 
mayın Tüm Zamanların En İyi 50 Oyunu ile her ay dü- 
zenli olarak oylarınızla belirlenen TOP 50 birbirlerin- 
den oldukça farklı. TOP 50'de günün popüler oyunla- 
rından hangisinin daha çok oynandığını bulmaya ça- 
lışıyoruz; ancak Tüm Zamanların 50 Oyunu için siz- 
den istediğimiz yeni oyunlarla sınırlı kalmamanız, ha- 
len oynamaktan zevk aldığınız klasiklere de listeniz- 
de yer vermeniz. Hepiniz 10 oy kullanma hakkına sa- 
hipsiniz; fakat bu yıl bir farklılık olarak oyların hepsi 
eşit güçte değil. Birinciliğe ve ikinciliğe koyduğunuz 
oyunlar, diğer 8 taneye göre daha çok avantaj kaza- 
nacak. Bu nedenle birincinizi seçerken dikkatli olun. 
Tabii bu oyunu sizin gözünüzde 1 numara yapanın ne 
olduğunu söylemeyi de unutmayın. Görüşlerinizi ya- 
zarken kısa, öz ve elbette okunaklı yazmayı unutma- 
yın; çünkü gönderdiğiniz bu bilgilerden bir veri taba- 
nı oluşturarak Türk oyuncularını cezbedenin ne ol- 
duğu üzerine bir araştırma yapacağız. Ancak telaş- 


lanmanıza gerek yok, sakın PC Gamer'ı bırakıp top- 


lumsal araştırmalara daldığımızı sanmayın. Amacı- 
mız, oyun severlerin gerçekten en beğendiği oyunla- 
rın listesini çıkarmak. 


© 
© 
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İ PC Gamer okuyucuları gelmiş geçmiş 


en iyi 50 oyunu seçiyor 


Bu oyunu sizin için favori yapan ne? 


l 


(© 


© 
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Yaşadığımız ulusal doğal afet nedeniyle ertelenen 


1 


n 


Turnuvaya katılabilmek için formlarınızı en geç 12 Kasım 
1999 Cuma gününe kadar “Gaming Fiesta FIFA '99 Turnuvası 
Büyükdere Caddesi Hür Han 15/A Kat.4 80260 Şişli İstanbul” 
adresine gönderiniz. Ya da www.pcgamer.com.tr'den 
kaydınızı yaptırabilirsiniz. 


Turnuvaya katılım formunu gönderen ilk 512 kişi katılabilecektir. 


Ön eleme tarihi PC GAMER tarafından 19 Kasım 1999 Cuma 
gününe kadar bildirilecek, elemeler 27-28 Kasım 1999 tarihleri 
arasında yapılacaktır. 


Not: 18 yaşından küçükler turnuvaya katılamazlar. 
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değerinde bir bilgisayar 

* Pentium İli 600MHZ işlemci; 

* BX anakart 

* 256MB RAM 

* Hyundai P2910 Gamers 19” monitör 

* Creative Encore 6x Dxr3 DVD kiti 

* Creative 3D Blaster TNT2 Ultra 
ekran kartı 

* 20.4GB Hard disk 

* Creative SoundBlaster Live! 
Platinium ses kartı 

* Creative Desktop Theater 5.1 
DTT2500 hoparlör seti 

* Creative 6X4x24 GORW sürücü 

* Joystick 

* Creative Cobra Gamepad; 

* Avermedia TV kartı; 

* Creative WebCam Il Web 
kamerası; 

* Creative 56K modem; 

* Mustek 6006P scanner 

* Xerox 8C Printer 


İkinciye 
845$ 


değerinde 


* Creative Encore 6x DVD Sürücü 

* DXR3 mpeg kartından oluşan 
DVD kiti, : 

» Creative Desktop Theater 5.1 Digital 

* DTT2500 hoparlör seti 

* Günün popüler filmlerinden 10 adet 
DVD-ROM. 


Ücüncüye 
2175 


değerinde 
* Creative 3D Blaster TNTZ Ultra 
ekran karti 


Ayrıca çeyrek finale kalanlara 
bir yıllık PC GAMER aboneliği ve 
turnuva boyunca tüm yarışmacılara 
sürpriz hediyeler kazanma şansı. 


BAŞVURU 


ADI 
SOYADI 

DOĞUM YERİ 
DOĞUM TARİHİ : 


TELEFON 
E-MAIL 


TUTTUĞU FUTBOL TAKIMI: 
YERLİ 
YABANCI 


Posta ile ya da elden başvuru formunuzu gönderiniz. Faks veya fotokopi 
kabul edilmeyecektir. Başvurularınızı www.pcgamer.com.tr adresinden 
de yapabilirsiniz. 
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İyi ki Doğdum! 
WE rtık duymayan kalmadı, Ekim ayı 

a PC Gamer için diğerlerinden daha 
özel bir anlam içeriyor; çünkü bu 
Ekim'den itibaren dergimiz rüştünü is- 
patlamış, kendini aşmış, muasır medeni- 
yetler seviyesine çıkmış... aslında kısa- 
cası 1 yaşını doldurmuş bulunuyor. Ya- 
kaladığı her fırsatı eğlenmek için kulla- 
nan meşhur kadromuz eğlenmek için 
hazırlanan bir geceyi de doğal olarak 
eğlence sınırlarını aşıp "olmaz bu kadar 
da!" dedirtecek sınıra kadar doyasıya cı- 
vıtarak geçirdi. 


dip 


nım bere 


DUİ 


Kimler yoktu ki aramızda (aman 
canım kimler olacak, her gün ofiste bir- 
likte çalışan insanlar işte)... Ofis ortamı 
içinde dışarıdaki dünyaya o kadar ya- 
bancılaşmışız ki, böylesi bir geceye ve 
diğer masalarda gülüp eğlenen insanla- 
ra adapte olmamız oldukça güç oldu ve 
biraz afalladık tabii (bazıları buna sar- 
hoş olmak da diyor; ama kesinlikle sar- 
hoj filan değildik). Yine de açıkça söyle- 
mek gerekirse kimse müşteri hizmetleri 
danışmanımız Bora kadar adaptasyon 
sorunu yaşamadı (başka bir deyişle sar- 
hoş olmadı). Bora, ortamın ko- 
kusundan mıdır bilinmez, daha 
masadaki yerini almaya hazırla- 
nırken sendeliyordu, çorba içer- 
ken herkesi öpmeye, salata yer- 
ken kusmaya başlamıştı. Sonra 
da bir iki kadeh içmek istedi, 
gerisini anlatmasam da olur 
herhalde, Gecenin en büyük iti- 
rafı ise Yazı İşleri Müdürümüz 
Adil Abi'den geldi. Editör say- 
falarındaki tartışmalı fotoğrafla- 
rımızın yaratıcısı olan Adil Abi, 
Cem'e dönüp "Sen benim fo- 
toğrafçılık kariyerimi mahvet- 
tin" dediğinde bu lafın anlamını 
kavrayacak kadar kendinde 
olanlarımız da birer birer kop- 
ma noktasındaki ipi göğüsledi. 
Zaten gecenin daha sonraki bö- 
lümlerini ben de hatırlamıyo- 
rum, tek bildiğim ise başımın 
ağrıdığı... 


000000 


» Her PC Gamer incelemesinde, iki çeşit önemli bilgi bulacaksınız: Oyunun minimum 

donanım gereksinimleri ve gerçekten zevk alarak oynayabilmeniz için bizim size 
önerdiğimiz donanım konfigürasyonu. Oyunlar, üretici firmanın size minimum diye 
gösterdiği sistemde çalışacaktır; ancak o kadar da iyi çalışmayabilir. Oyunları birkaç 
farklı sistemde test ediyoruz ki, oyunu iyi bir şekilde oynamak için gerçekten nelere 
ihtiyacınız olduğunu size doğru olarak söyleyebilelim. 


4095 ORTALAMANIN ALTINDA 


AYIN OYUN 


Her ay benzerlerinin ötesine 
geçen, incelediğimiz diğer 
oyunlardan daha iyi olan bir 
oyuna “PC Gamer Ayın Oyunu 
Ödü i vereceğiz. Ve hu ay 
kazanan oyunumuz... 


oyunları Editör'ün Seçimi Ödülü'yle 
onurlandıracağız. Bu ödülü kazanmak 
li hiç de kolay değil ve mükemmel olup 
İ da bu şerefi az farkla kaçıran birçok 
oyun var. Yani oyun satan herhangi 
bir dükkanda oyunun üzerinde PCG /, 0. 
Editör'ün Seçimi logosunu gördü- e 
i izde, onun r oyunlar arasında en 
İ olduğuna bahse girebili 
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İRÜ: Aksiyon/strateji ÜRETİCİ: Red Storm Entertainment YA : 
tium 233, yoksa Pentium 266, 32MB RAM, 200MB hard disk alanı, 4MB SVGA ekran kartı ik 
ERİ: 28.8 veya daha hızlı TCP/IP; IPX; 1GZ ve Mplayer.com'da ücretsiz Internet oyunu; Maksimum oyuncu sayısı: 16 


i sesssssss0 


m, eçen sene Tom Clancy's Rain- 
© bow Six çıktığı zaman beklediği- 
İİ miz şey sadece iyi vakit geçir- 

mekli, oysa lam bir devrimle 

8 karşılaştık. Rainbow Sixgarip 

| yaratıklar, railgun'lar ve res- 
pawn noktaları üzerine kurulma- 
mış bir aksiyon oyununun da 

| muhteşem olabileceğini kanıtla- 

| yarak first-person aksiyon türü- 
nün bütün geleneklerini yerle bir 

etti. Tek kurşunluk ölümler, hassas bir 

şekilde modellenmiş askeri silahlar ve 
anti-terörist stratejiler sayesinde daha 
önce ulaşılamamış bir gerçekçilik düzeyi- 
ne ulaşan Rainbow Six, oynanış bakı- 
mından da inanılmaz derecede yoğundu. 

Artık her atışınız önemliydi, yanlış bir 

adım ölümünüz demekti ve takımın her 

elemanı kendi başının çaresine bakmak 
zorundaydı. 

Geçen yılın sonlarına doğru Rogue 
Spear'ın duyurusu yapıldığı zaman hak 
verirsiniz ki biraz önyargılı davrandım; 
yaklaşık bir sene süren olağanüstü hızlı 
bir geliştirme sürecinden sonra piyasaya 
çıkacağı söylenen bu oyun, Red Stor- 
m'un ilk oyunun başarısından yararlan- 
mak için hazırladığı bir proje gibi gözük- 
müştü. Acaba Rogue Spear tam bir de- 
vam oyunu olabilecek miydi, yoksa ü 
püslü bir geliştirme paketinden ileri gi- 
demeyecek miydi? Rogue Spear'ı saat- 
lerce oynadıktan sonra mutlulukla belirt- 
meliyim ki sinir bozucu birkaç hatası ol- 
masına rağmen bu oyun, ilkinin sunduğu 
muhteşem oynanabilirliği bir adım daha 


Bilgi ekranlarında, karşılaşacağınız düşmanla ilgili 
ayrıntıları bulacaksınız; ayrıca dünyanın o köşesinde 
olup bitenlerle ilgili olarak da açıklamalar yapılacak. 
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ileri götürüyor. Geliştirilmiş grafikleri, 
iyileştirilmiş yapay zekası, harika yeni si- 
lahları ve inanılmaz bölüm tasarımlarıyla 
Rogue Spear, anti-terörist oyuncuları 
uzun bir süre daha koltuklarına çivileye- 
cek gibi görünüyor. 

Tik oyunun bıraktığı yerden devam 
eden Rogue Spear, Rainbow takımının 
New York Sanat Müzesi'ndeki bir rehin 
alma olayını "araştırması" ve de kaçırıla- 
rak Brüksel Havalimanı'nda tutulan bir 
Boeing 747'nin tüm yolcularını kurtar- 
masıyla başlıyor. Bu iki olay, en başta 
alakasız gibi görünse de Rainbow ekibi 
çok geçmeden bu olayların iki azılı terö- 
rist tarafından planlanan çok daha büyük 
bir planın parçaları olduğunu açığa çıka- 
rıyor. 

Rogue Spear'ın hikayesi çok gergin 
bir şekilde ilerliyor. Maxim Kutkin adlı 
Rus asıllı bir mafya babası artık bu işleri 
bırakmaya karar veriyor ve Orta Doğulu 
terörist Samed Vezirzade ile bu ikisi iş- 
birliği yaparak Batı'ya ciddi zararlar ver- 


Rainbow ekibinin 
olsa gerek... Bu 
inanılmaz. 


vesiri 


Bu uzaklıktan tutturma şansımız çok az. Bi- 
raz yaklaşalım mı? 


imatn 


di oldu, bu görüntü çok daha iyi. Ar- 
tık kaçış şansı yok. 


me planları kuruyorlar. Planları arasında 
"rogue spear" kod adlı bir silahın kulla- 
nımı da var (bu çalıntı bir nükleer bom- 
ba). Konu böyle olunca Rainbow timinin 
bu karışıklığı çözmesi ve tabii ki dünyayı 
bir kez daha kurtarması da son derece 
heyecanlı bir kovalamaca halini alıyor. 

Rainbow Six'te de olduğu gibi tek 
kişilik oyunun büyük bir kısmı görevler 
henüz başlamadan yaşanıyor. Geniş plan 
safhasında timinizin elemanlarını tanı- 
yor, belli teröristlerle ilgili önemli bilgiler 
ediniyor, görevle ilgili diğer kritik nokta- 
ları öğreniyor ve bir sonraki görev hak- 
kında da bilgi alabiliyorsunuz. Bu aşa- 
madan sonra planlama safhasına geçe- 
rek timinizi oluşturuyor, onlara malze- 
melerini veriyor ve bir saldırı planı oluş- 
turuyorsunuz. 

Oyunun planlama safhası her ne 
kadar karmaşık olsa da Red Storm, ilk 
kez arayüzü basitleştirerek çok öğretici 
ve kullanımı kolay bir hale getirmiş; belki 
inanmayacaksınız ama orijinalinden da- 


phaneliğindeki en ilginç yenilik, dürbünlü tüfekler 
üntülerden de anlaşıldığı gibi bu silahların menzili 


ma yine de riskli. Ya son anda 
hareket edeceği tutarsa? 


imi 


Elveda pis terörist! Bu sana ders olsun, kimse 
Rainbow ekibine kafa tutamaz! 


www.pegamer.com 


Rogue Spear 


Rainbow Six'e yöneltilen en ağır suçlamalardan biri de eğilmiş haldeyken hareket edememeniz 


konusundaydı, bu sorun düzelti| 


. Artık çömelmiş halde sadece hareket edebilmekle kalmı- 


öşelerden başınızı uzatıp bakabil iyorsunuz da... Çok şık bir hareket, beyninizin dağılma- 


ması için de çok yararlı. 


ha da iyi. Takımınızı donatmak çok daha 
kolaylaşmış, sadece birkaç tuşa basarak 
halledebilirsiniz. 

Timinizin rota noktalarını ve terö- 
ristlerin son görüldükleri yerleri belirle- 
diğiniz planlama ekranı, tamamen 3D bir 
görünüm sayesinde geliştirilmiş; artık ta- 
kımınızın her bir kısmına farklı çatışma 
emirleri vermeniz mümkün. Bu emirler, 
komandolarınıza görev sırasında nasıl 
davranacaklarını bildirmenizi sağlıyor. 
Mesela Assault modunda timiniz karşı- 
laştığı her "Tango"yu öldürüyor, Recon 
modunda ise susturuculu silahlar kullanı- 
yor ve karşı taraf ateş açmadan ateş et- 
miyor. Ayrıca ilerleme hızını da siz belir- 
liyorsunuz (blitz, normal ve cautious gibi 
seçenekler var), yani takımınızın nasıl 
hareket ettiği tamamen size bağlı. 

Rogue Spear'a bir kat daha strateji 
ekleyen Red Storm, bu sefer de oyuncu- 
ların belli rota noktalarında belli komut- 
lar verebilmelerine olanak sağlamış. Me- 
sela takımınız bir noktaya ulaştığı zaman, 
önceden belirlediğiniz bir hedefi uzaktan 
vurmalarını (siz emir verene kadar ateş 
etmeyecekler), kendilerini savunmalarını 


Bu zavallı askerin antika silahı, Rainbow 
Six'in son teknoloji ürünü aletleriyle yarışa- 
maz bile,.. Elveda ahbap! 


ya da bir bölgeyi korumalarını bildirebi- 
lirsiniz. Tüm bu planlama işleri, harekete 
geçmeden önce gereksiz çırpınışlar gibi 
görünebilir; ama değişik stratejiler ve 
saldırı planları kurmak çok eğlenceli. 
Oyunun aksiyon kısmına geçildiğin- 
de, Rogue Spcar'daki teröristlerin Kain- 
bow Six'teki kötü adamlardan kat kat 
daha zeki olduklarını fark edeceksiniz. 
Artık yalnızca etrafta dikilip durmayan 
bu adamlar uzun devriye yürüyüşlerine 
çıkıyor, bombalardan kaçıyor, takımını- 
zın bir elemanı yaklaştığında bağırarak 
yardım çağırıyor ve şüpheli sesleri takip 
ediyorlar, Rainbow timi için kötü haber- 


BE) Karlı görevler bir harika, yağan kar ve ayak izleri çok güzel görünüyor. 


ler bununla da bitmiyor, teröristlerin ni- 
şancılığı da çok iyileşmiş. Tek bir hata- 
nızda eve bayrağa sarılı bir tabutta dö- 
nüyorsunuz. Orijinal oyundan kalan tek 
yapay zeka bozukluğu, bir teröristi ya- 
nındaki arkadaşının ruhu bile duymadan 
yere serebilmeniz. Bu noktada gerçekçi- 
lik biraz yara alıyor; ama çok da rahatsız 
edici değil. 

Yapay zekadaki gelişmeler ne yazık 
ki kendi timinizin elemanları için pek ge- 
çerli değil. İyi bir saldırı planıyla yine ha- 
rita moduna geçebilir, komutlar verebilir 
ve timinizin olaya hakim olmasını sağla- 
yabilirsiniz. Ancak yine de adamlarınız. 
zaman zaman merdivenlerde ve kapı alt- | 
larında birikiyor (bu yüzden geçmeleri i 
son derece zor oluyor) ya da yanlarında- 
ki arkadaşları paramparça olduğunda bi- | 
le aval aval bakınıyorlar. Bazı durumlar- 
da ise tepki verme süreleri çok uzun olu- 
yor. Bu sorunun nedeni, belli rota nokta- | 
larında verilen emirlerin çok katı olması | 
olabilir; böyle olması yüzünden ekibiniz | 
kendi inisiyatifiyle hareket edemiyor. So- | 
nuçta gerçek bir anti-terörist timi, üzeri- | 
ne ateş açıldığı zaman hareketsiz dur- 
maz; duruma tepki verir, siper alır ve | 


WwWw.pcgamer.com 
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ateşe karşılık verir. 
Görevlerin konuları genellikle ilk 
oyundan alınmış ve rehine kurtarma, 
içeri sızma (burada düşman karargahına 
gizlice girmeli ve kamera yerleştirmek, 
telefon dinlemek gibi işler yapmalısınız) 
ve basit imha görevleri (burada da bütün 
düşmanları etkisiz hale getirmeniz lazım) 
gibi konular işleniyor. Bölüm tasarımları | 
enfes ve gerçek dünyadan alınma me- i 
, kanlar arasında petrol tankerleri, müze- | 
ler, merakla beklenen Boeing 747 uçağı | | 
da bulunuyor (yandaki kutuya bakın). İlk 
oyunda olduğu gibi Rogue Spear'da da 
© asıl can alıcı nokta aksiyon tarzındaki oy- | 
. nanış. Hala daha şimdiye dek oynadığı- 
i muz hiçbir şeye benzemiyor. Ne kadar in- | 
ce ayrıntılarla plan yaparsanız yapın, ba- | 
zı görevler son derece ters gidebiliyor 
(ve gidecek de). Asıl eğlence burada baş- 
lıyor; ekibinizin yarısı katledildiği ve eli- 
nizde hala tamamlamanız gereken bir 
görev bulunduğu zaman... Gizlilik ve 
, dikkat çok önemli, bu oyunda hiçbir ha- 
. tanız affedilmiyor. Her şeyin üzerine bir 


Rogue Spear'ın çıkmasından aylar önce efsaneleşen Perfect Sword görevinde, Rainbow timi 
kaçırılan bir Boeing 747'yi kurtarıyor. İşte karşılaşacağınız sahnelerden bazıları... 


Düşmandan gizlenmek için takımımız, bir ya- 
kıt tankerinin arkasına gizlenerek Boeing 


Bu arada gözcüler de uçağı tepeden gören 


de çok çeşitli yeni silahlarınız var: Enfi- 
eld L185A1, HK MP-10, M-4, M-14 ve bir- 
kaç yeni dürbünlü tüfek... Artık karşıla- 


747'ye yavaş yavaş yaklaşıyor. lm ER an şacağınız zırhı da hesaba katarak kullan- 
i z mak istediğiniz cephanenin türünü bile i 
. seçebiliyorsunuz. Silahlardaki bu çeşitli- | 
# , GU e ; 14 idi lik, özel amaçlı ekiplerin kurulabilmesini | 
sağlıyor. Rainbow SiX'in multiplayer mo- | 
/ du, o zamana dek karşılaştığımız en he- | 
? yecanlı multiplayer deneyimlerinden bi- | 
riydi. Rogue Spear'ın çoklu oyuncu des- | 
teğinin de ilk oyundan aşağı kalır yanı i 
yok. Red Storm bu sefer olayın multipla- 
yer kısmını biraz daha incelikli olarak 
; hazırlamış ve kalp atışı algılayıcısını bo- 
. zan cihazlar, sahte kalp atışı cihazı (düş- 
i manınızı pusuya düşürmekte çok işe ya- 
i 
i 


...Ve burada görebildikleri teröristlerin işini tek kurşunla bitiriyorlar. 


Uçağa Giri 


rıyor) gibi yepyeni aletlerle heyecan do- 
zunu biraz daha artırmış. Eğlencemiz 


> i 

| 7 | 

mü | 

Her tarafta devriyeler var, o yüzden her köşeye ipe 


iki kez hakmanız'lazım. Gözden kaçan bir terö- 
rist, alarmı çalıştırıp her şeyi mahvedebilir. 


Rogue Spear'ın bölüm tasarımları birinci sı- 
nıf ve bütün mekanlar son derece gerçekçi 
gözüküyor. i 


Takımımız uçağa ulaştığı zaman bagaj kapı- 
sından içeri giriyor. 


inden yalnızca bu görüntüyü yayınlıyoruz. 
Bol şans... 


Fazla ipucu vermek istemiyoruz, onun için uçağın 


Söylememize gerek bile yok, yapacağınız şey belli Rainbow ekibine birkaç üye daha eklenmiş. 


Takımınıza katmak istediklerinizi kendiniz 
seçiyorsunuz. 
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PC Gamer'ın komandoları Tom Clancy's Rogue 
Spearhakkında neler düşünüyor acaba? 


“Bu ay Rainbow Six- 

den herhalde ellinci 

bahsedişim. Rogue 

Spear bu ayın değil, yı- 

lın oyunu olmaya aday. 

Gerçi kimi arkadaşlar 

Fifa 2000'in ayın oyunu 

olması konusunda ısrar 

etti; ama bunu yapabilmeleri için cesedimi. 
çiğnemeleri gerekiyordu. Eee... Kim bir Gene- 
ral'e kafa tutabilir ki? Gerçi hala notunu dü- 
şük ve i yorum ya neyse...” 


Ofisimizde herkes Ka- 
inbow Six: Eagle 
Watch oynarken ben 
her zaman spor oyu- 
nundan başka bir oyun 
oynamam diyerek mul- 
tiplayer ortamına pek 
girmiyordum; fakat Ao- 
gue Spear, bu tikrimi 
ma neden oldu, İster görev olsun, ister terro- 
rist hunt, Rogue Spear'ı multiplayer oynamak 
oldukça zevkli. Yine de singleplayer modu 
hala bana göre değil.” 


“Rainbow SiX'in ve 
Red Storm'un tek atım- 
lik tüfek olmadığını 
görmek gerçekten çok 
güzel. R6gibi devrim 
yaratan bir oyundan 
sonra aynı ilgi İ 
dürmek gerçekten zor 

ir işti ve Red Storm bunu alnının teriyle 
başardı. Hogue Spear, her bakımdan tam bir 
multiplayer şöleni. Bunun yanında Force 21 
gibi son derece sağlam bir oyunu daha yak- 
Taşık aynı zamanlarda piyasaya süren Red 
Storm Entertainment, bence en hızlı çıkış ya- 
pan firmalardan bii 


“Rogue Spear'da eki- 

bin bir parçası olarak 

kabul edilmem için ba- 

zı testlerinden geçmem 

gerekti. Sokağın başın- 

da durup ortalığı kolla- 

mak ve heart beat sen- 

sor taşıyıp teröristleri 

tespit etmek gibi önemli görevlere atanma- 
dan önce bir süre sadece günün sonunda ki- 


min kaç adam öldürdi 
mama izin verdiler; artık kendimi ispatladım 
ve arada sırada ateş bile ediyorum.” 


in hesabını yap- 


“Bunca 3D aksiyon 

oyunu oynadım, böyle- 

sine rastlamadım. Mul- 

tiplayer modunda yar- 

dımlaşarak oynamak 

çok zevkli ve heyecanlı 

oluyor. Dergide Ateş ve | 

Tuğbek ile birlikte 

mükemmel bir ekip oluşturduk. Bu oyunun 
bizim için öyle değeri var ki, görev sırasında 
ekibimizde bulunan birini kaybettiğimizde 
neredeyse ağlayacağız. 


! Adamlarımızdan biri yerdeki cesedin üstünü ararken, diğerleri de gözcülük yapıyorlar, 


burada da bitmiyor. Artık haritanın dört 
bir köşesine yayılmış teröristlerle takım 
olarak ya da teke tek DeathMatch oyna- 
yabiliyorsunuz. Ayrıca tek amacınızın 
bütün kötü adamları öldürmek olduğu 
Terrorist Hunt adlı yeni bir yardımlaş- 
malı oyun çeşidi daha var. Ancak mul- 
tiplayer'ın zevki, bazı aksaklıklar yüzün- 
den biraz gölgeleni- 
yor. Oyun öncesin- 
deki ayarlama ek- 
ranlarında bazı bil- 
giler bütün oyuncu- 
lara aynı anda gös- 
terilmiyor, bazen de 
bu ayarlar hiç etkili 
olmuyor. Bu sorun 
birçok kez karşımıza 
çıktı ve bizi sinir gt- 
ti. Rainbow Six, bir- 
çok kişinin bir aksi- 
yon oyunundan 
bekleyeceği grafik 
güzelliklerinden 
yoksundu. Rogue 
Spear'da ise bu 
yanlışı düzeltmek 
için oldukça çaba harcanmış. En ünlü 3D 
motorlarının hala arkasında kalmalarına 
rağmen yeni grafikler oldukça etkileyici 
görünüyor, özellikle de hava şartları ko- 
nusunda... Kışın geçen görevler tek keli- 
meyle muhteşem; karakterleriniz karda 
ayak izleri bırakıyor, soğukta nefes alıp 
verişlerini görüyorsunuz, karın yağması 
da çok güzel yapılmış. Bölümlerden bazı- 
Tarındaki ayrıntı seviyesi de kayda değer; 
opera binasında sahneye adımınızı attı- 
ğınız ya da Kosova'daki harap olmuş ki- 
liseye ilk girdiğiniz anda resmen gözleri- 
nize inanamıyorsunuz. Diğer grafik iler- 
lemeleri arasında bombaların patlayışları 
dikkat çekiyor, aydınlatma efektleri ve 
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». patlamadan sonra bir süre kalarak görü- 


şünüzü engelleyen duman tabakası ol- 
dukça güzel. Karakter modelleri de eski- 
sine göre daha ayrıntılı ve daha fazla 
animasyon kullanılmış (özellikle de çok 
iyi hazırlanmış ve oyuna büyük gerçekçi- 
lik katan ölüm animasyonları). Zaman 
zaman bu animasyonlar biraz fazla bile 
uzatılmış; adamı vuruyorsunuz, inleyip 


sendeleyerek yere çöküyor sonra da sü: 
rünmeye başlıyor. Bunlara pek gerek i 
yoktu. Sunduğu bütün heyecana karşın, | 
Rogue Spear'ın bazı sorunları da yok de- | 
ğil, Başta, sistem gereksinimleri son de- | 
rece yüksek; oyunu doğru düzgün oyna- | 
mak için en azından 128MB RAM'e ihti- 
yacınız olacak, daha azma sahipseniz gö- 
rüntülerin zaman za- | 
man kare kare olma- 
sına katlanmanız la- | 
zım (bu bellek mikta- | 
rı işlemcinizle ilgili 
değil, yani Pentium Il 
450 işlemcili kullanı- 
cıların da yine 
128MB belleğe ihti- 
yaçları var.) Rainbow 
Six'teki o sinir bozu- 
cu duvardan geçme 
problemleri burada 
da mevcut, zaman 
zaman karakterlerini 
kolları ve bacakları 
duvarların arkasın- 
dan fışkırabiliyor. 
Ayrıca insanların yü- 
rürken birdenbire birkaç karış havaya 
yükselmeleri gibi garip bir bug da var. 
Bu arızalara rağmen Rogue Spear, 
taktik/aksiyon simulasyonu türünde Red 
Storm'un yine birinci olduğunu kanıtlı- 
yor. Oyun gerçekten dopdolu ve başka 
hiçbir oyunun veremediği kadar fazla 
içerik sunuyor. İster emektar bir Kain- 
bow Six hayranı, ister yeni başlayan bir 
acemi olun; Rogue Spear "hemen alına- 
caklar" listenizde en önlerde yer almalı. 


ARTILAR: Taktik savaşı MN : “n 
türünde harika bir oynanış; j 
gelişmiş grafikler; yeni v i 


silahlar. vu 


son 
ispatlayan Red Storm, şimdiye dek çıkan en iyi tak- 
tik/aksiyon simulasyonunu yapmış. 


Rainbow Sixfin tek atımlık tüfek olmadığını 
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ekran kartı MULTI 


| sessessss0 


IPLAYER SEÇENEKLE| 


Gelmiş geçmi 


en komplex futbol oyunu 


çıtayı daha da yük 


ürkiye'de ve dünyada en sevilen 
p spor hangisi? Peki ya en çok se- 
İ Oyirci çekeni? Yaençokparaakı- 
|  tılan oyun hangisi? Hepsinin ce- 
MW vabı Futbol! Kitleleri böylesine 
| peşinden koşturan bir sporun 
sanal ortamda kendine bir yer 
bulamaması düşünülemez di. Ni- 
tekim buldu da. Commodore 
devrinden bugüne dek en çok il- 
gi çeken (en azından bizim için) 
oyunların başında futbol oyunları yer 
alıyor. Bir zamanların Kick Offunu Sen- 
sible Soccer'ını unutabilir miyiz? Bizim 
yaşlarımızdan bir bilgisayara ya da bir 
bilgisayar sahibi arkadaşa sahip olacak 
kadar şanslı hemen herkes mutlaka bu 
oyunlardan başını kaldıramamıştır. 

Bu oyunlarda genellikle insanı an- 
dıran pikseller, oran olarak iki basketbol 
topu büyüklüğünde bir topun peşi sıra 
koşarlardı. Bu oyunlarda kaleciler, bir 
plonjon yaptı mı kornere dek uçarlar, 
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Seri bağlantı, IPX, TCP/IP, Modem, Maksimum oyuncu sayısı; 4 


futbolcular topa bir falso verdiler mi top 
(kuantum fiziği ve kaos teorisi de dahil 
olmak üzere) tüm fizik kurallarını alt üst 
edip adeta bir bumerang gibi dönerek 
gerisin geri gelirdi. Ancak bu tür saçma- 
lıkların bulunması, bu oyunların zevkli 
olduğu gerçeğini değiştirmiyordu. Zaten 
bu oyunların başarısı, futbolu sadece an- 
dıran ama son derece zevkli olmayı ba- 
şaran çizgileriydi. Daha gerçekçi, daha 
iyi oyunlar için güçlü bilgisayarlar gere- 
kiyordu. Güç PC/lerle geldi. 

PC devrinin ilk zamanları, tüm 
oyunlar için olduğu gibi futbol oyunları 
için de çok parlak geçmedi. PC'ler yete- 
rince güçlü değildiler ve Amiga'ların 
gölgesinden kurtulamamışlardı; fakat 
PC'lerin güçlenmesi sonunda daha kay- 
da değer oyunların ortaya çıkmaya 
başladı. PC'lerin altın çağının başlangı- 
cında futbol oyunlarının tahtına FIFA se- 
risi oturdu. 1994 yılında başlayan bu ef- 
sane, farklı perspektifi başarılı grafikleri 
ve temiz arayüzleri ile kısa zamanda en 
çok tutulan futbol oyunu oldu; ama seri, 
asıl sıçramasını FIFA 96 ile yapıp bugün- 
kü ününün temellerini attı. Oyun, zama- 
nının tüm benzerlerinden kat be kat üs- 
tündü. İlk kez bir futbol oyun sahasını 
değişik perspektiflerden gösteriyordu. 
Bunun dışında oynanış açısından bugü- 
ne dek yapılmış tüm futbol oyunlarından 
daha çok futbolu andırıyordu (andırmak 
kelimesini özellikle seçiyorum; çünkü ek- 


Şu ayrıntılara bakar mısınız! Dikkatli ederseniz futbolcunun tekmeliğini ve gelişmiş kaslarını fark 
- İedeceksiniz. 
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B| FIFA 2000'in arayüzü sade ve işlevsel. Farkını 
daha ilk anda göstermek EA'in tarzı zaten. 


ran karşısında oturarak oyun oynamayı 
sahada ter atılarak yapılan bir sporla öz- 
deş olabileceğini kimse idida edemez). 
FIFA 97, serinin diğer bir dönüm nokta- 
sıydı; çünkü modern anlamda bir 3D 
grafik motoru kullanıyordu. Oyunun ta- 
lihsizliği ise o zamanın ortalama konfi- 
gürasyonları için fazla zorlu olmasıydı. 
FIFA 98 Road to World Cup, oyunun 
genel oynanabilirlik düzeyini ve gerçek- 
çiliğini yükselttiyse de tam anlamıyla 
berbat kalecileri yüzünden kaybediyor- 
du. FIFA 99 ise serinin oynanabilirliğini 
ve grafik kalitesini bir miktar daha yük- 
seltti; ancak asıl önemi müthiş bir popü- 
larite yakalamasıydı. Tabii bu popülerliği 
yakalamasında Galatasaray ve Beşiktaş 
gibi iki Türk takımımın oyunda yer alma- 
sı da önemli bir faktördü. 

Bu derece tutulmuş olan bir oyu- 
nun bir sonraki bölümünün delice bek- 
lenmesi de gayet doğal. İşte neredeyse 
bir yıl süren bu bekleyiş, siz bu yazıyı 
okurken bitmiş olacak. Ancak her sefe- 
rinde olduğu gibi o telaş yine de hissedi- 
lecek. Ya hiç bir şey eskisi gibi değilse, 
ya yenilik yapalım derken oyunu berbat 
etmişlerse... 

Fifa 2000'i ilk elime aldığımda işte 
yukarıda anlattığım duyguyu karma- 
karışık bir şekilde yine duyumsuyordum. 
EA'in her seferinde daha iyisini yaptığı- 
mızı bilmemize karşın ucube The F.A 
Premier League Stars, gözümüzü kor- 
kutmuş içimize sinsi bir kurt düşürmüş- 
tü. Sonuçta oyunumuza kurulduk ve aklı- 
mıza gelen başımıza gelmedi. 

Oyunu kurduğumuzda bizi EA 
sports'un geleneklerinden biri olan ba- 
şarılı bir demo karşıladı. Oyunun içeriği- 
ne dâir ince bir espiri ve oyunun yapılış 
aşamasındaki kimi safhaları gösteren ol- 
dukça hoş bir demoydu doğrusu. Aynı 
şekilde FIFA 2000'in arayüzü de kendin- 
den bekleneceği üzere son derece sade, 
şık ve fonksyoneldi. Ancak bunlar bir 
oyunun önemli bileşenleri olmasına kar- 
şın asıl iş grafiklerde ve oynanabilirlikte- 
dir. Biz de bunun bilinciyle derhal bir 
maça balıklama daldık. Grafiklerdeki 
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yazık ki FIFA da 3D kartsız 


fark hemen göze çarpıyor. Seyirciler ar- 
tık üzerinden silindir geçmiş gibi değil, 
! hareketli figürler. Her ne kadar gerçek 
. bir tirübünün karmaşası ve canlılığı yeri- 
” ne hoplayan zıplayan birtakım adamlar 
görüyor olsanız da, bu hiç de azımsana- 
- cak bir gelişme değil. En azından yakın- 
. da meksika dalgası yapan seyicileri gö- 
” rebileceğimiz anlamına geliyor, Futbol- 
cuların görünüşleri eskisine oranla daha 
i düzgün ve hatları daha belirgin. Bunun 
. yanı sıra oyunun tüm renkleri daha can- 
« İş ancak bu elbette kullandığınız ekran 
kartıyla da yakından ilgili. Formalar ve 
| diğer aksesuarlar FIFA 99'a nazaran da- 
. ha güzel görünüyor. Formaların üzerin- 
, deki yazılar ve sırt numaraları son dere- 
i 


ce okunaklı. Yüzlerde, saçlar ve sakallar- 
ö N 


#7, 
bb 


bb&bktk 


i Ah Hami ah! biz sana demedik mi gavur eller sana yaramaz diye... Dinledin 
mi? Ne gezeer... Bak sonra hamsisizlik seni ne hale getirdi?.. 


“ Hair Color 


> 


Normalde FIFA2000'in software modunun 99unkinden daha b 
99'da saha ile oyuncuların dokuları çok daha temiz ve belirgin. Bu, özellikle 3D kartı olmayanlar için kötü bir haber. Ne 
izüne bakılamayan oyunlar kervanına katılmış durumda. 


da ki çeşitlilik NBA 99'u yakalayamamış- 
sa da (ancak sahada takımların sadece 
S'er kişiden oluştuğunu ve bunun daha 
az hafıza harcanması demek olduğunu 
unutmayalım) futbolcuların yüzleri insan 
yüzüne iyiden iyiye yaklaşmış. Çim saha- 
nın gerçekçiliği de bir kat daha artmış. 
saha üzerindeki yamalı, biraz aşınmış 
ya da düpedüz kabaklaşmış bölgeleri gö- 
rebiliyorsunuz. Oyunun software modu 
ne yazık ki hiç tatmin edici değil. 3D 
oyunlarda grafik kalitesi gitgide yükse- 
lirken software modları gün geçtikçe bir 
kenara atılıyor ve yüzlerine bakılmaz 
oluyor. Yazık ki bu kervana bugüne dek 
oyunun hem 3D, hem de Software mo- 
duna son derece özen gösteren EA 
Spots da katılmış. Oyunun 3D modunu 
bir süre oynayıp 
FED sofware modu- 
F Z00b na bir göz attı- 
ğımızda FIFA 
2000 dev piksel- 
leri ve parmaklı- 
ğı hatırlatan fi- 
leleriyle bize 
şı Hastalik bir Fıfa 
96 hissi yaşattı 
» desek abartmış 
be Kuşku- 
suz FIFA2000'in 


Software modu- 


> nun FIFA 9Y'un- 
ö kinden daha 
“ - a özensiz olması. 
, Facial Hair > Ülkemizdeki 


oyun severlerin 
GB iğ ği gi a > ekonomik yeter- 
sizlikler nede- 
niyle ya hiç 3D 
ekran kartı yok 
ya da güçsüz 


en korkunç yanı 


modellerle yetinmekte- 
ler, dolayısıyla FIFA 
2000'in olağanüstü gra- 
fiklerin tadını çok az ki- 
şi alabilecek. Zaten oyu- 
nun 3D modu da tam 
bir konfigürasyon cana- 
varı. 1024x768 çözünür- 
lükten itibaren oyunu 
kesintisiz oynayabilmek 
için En az bir PIl 350 ve 
bir TNT2 ya da Voodo- 
03 gerekiyor. 

3D grafiklere geri 
dönecek olursak, fut- 
bolcuların hareketleri 
FIFA 99'a oranla çok 
daha düzgün ve daha 
gerçekçi ancak oyun es- 
nasında bazı zamanlar- 
da mekanik görünmek- 
ten kurtulamıyorlar, 
özellikle kaleciler topu 
ellerine aldıklarında sa- 
ğa sola dönüşlerinin ka- 
demeli olması çok göze 
çarpıyor; fakat genelde 
tüm hareketlerin FIFA 
99'dan daha iyi ve daha 
doğal olduğunu söyleyelim, bu size ge- 
nel başarısı hakkında bir bilgi verecektir. 

Oyunun grafik ve animasyondaki 
tüm gelişmelerinin ardında muazzam bir 
teknolojik destek yatıyor. EA sports 
bugüne kadar kullandığı motion-capture 
(hareket yakalama) teknolojisini daha da 
geliştirmiş. Buna ek olarak da ilk kez 
Cyberscan denen yeni bir tekniği olarak 
kullanmış. Bu teknikte insan yüzü ince 
bir lazer ışını demeti tarafından taranıp 
haritalandırılıyor ve daha sonra oluştu- 
rulan sanal surat sanal futbolcumuzun 
ünü oluşturuyor. Motion capture'lar 
için pek çok profesyonel futbolcu kulla- 
nılmış bunlara dair kimi görüntüleri, 
başlangıç demosunda ve ana ekrandaki 
Cyber athlette demosunda görmek 
mümkün. Oyundaki stadyumlar oldukça 
güzel, gerçi aralarından bazıları çok gü- 
dük kalsa da genelde hiç de fena değil- 
ler. Hava koşulları FIFA 99'a göre çok 
daha başarılı. Kar yağdığında gökte çığ 
değil, gerçekten ince kar taneleri düşü- 
yor; aynısı yağmur içinde geçerli. Ancak 
sahada kar ya da yağmur birikintileri 
oluşmuyor. 

FIFA 2000 yalnız grafikleriyle değil 
oynanışıyla da pek çok yenilik getiriyor 
FIFA serisine. En önemli özellik, sahanın 
gerçekten geniş bir alan olduğunu size 
bir nebze hissettirmesi. Futbol sahası 
gerçekten geniştir ve futbolu zevkli ya- 
pan en önemli ögelerden biri de bu ge- 
niş sahanın futbolcuya büyük bir hare- 
ket serbestliği sağlamasıdır. FIFA 99 
başta olmak üzere daha önceki oyunlar- 
da bu his asla verilmemişti. Özellikle 
World Class'da oynarken rakip futbolcu 
derhal dibinizde bitiyor, bırakın açık ala- 
na kaçıp kendinizi rahatlatmayı siz daha 
düşünemeden topu kapıyordu. FIFA 
2000'de sahanın genişliğini kullanabili- 
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” yorsunuz. Vücut çalımı atabilmeniz 
© huzınızı kullanarak rakip oyuncuyu 
i geçebilmeniz de söz konusu, yani İş- 
; ler olması gerektiği gibi olmaya baş- 
lamış. Rakip artık her bastığında to- 
pu alamıyor, eğer rakip arkanızday- 
sa ve topu saklayabilmişseniz alması 
kolay değil. Kalecilere artık zor olsa 
da çalım atmak mümkün. Eskisi gibi 
toplar hemen ellerine yapışıp 
: kalmıyor. FIFA 99Y'un en etkili hare- 
keti olan topla birlikte zıplama artık 
eskisi kadar işe yaramıyor. Buna 
karşın top ile dönme hareketi en az 
eskisi kadar etkili. Bu iki hareketi 
yapmak için de artık tek tuşa basmak 
yeterli. Yeni ve işlevsel bir hareketse 
! topu saklama hareketi. Top sizdey- 
: ken "E" tuşuna basarsanız rakibiniz- 
den topu çekerek saklıyorsunuz. Bil- 
gisayara karşı bir işe yaramasa da 
karşılıklı oynarken son derece etkili 
olan körlemesine pas taktiği, bu 
oyunda tarihe karışanlar arasında. 
Artık adamlarınızın attığı paslar 
99'daki kadar isabetli değil. Pas ileti- 
minin zorlaşmasına karşın özellikle 
Tele Cam'de oynamasını severlerin 
işine yarayacak bir özellik eklenmiş. 
Hangi oyuncunun kontrolünüzde ol- 
| duğunu gösteren daireye pas atabi- 
, leceğiniz kişinin müsaitliğini gösteren 
| birok eklenmiş. Pası gönderebileceği- 
| niz kişi pası almaya çok müsaitse (yani 
i 
| 
| 
i 
i 
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| 
li 


/ aranızda ya da yakınında kimse yoksa) 

i ok yeşil oluyor, eğer biraz da olsa risk 
varsa sarı, pası atmak çok riskli ise kır- 

; mızı oluyor. Ne var ki bunlar mutlak de- 

? ğil. Ok kırmızı yandığı halde pasın yeri- 

| ne ulaşması mümkün, aynı şekilde ok ye- 

. şilken de pasın rakip tarafından kesildiği 

| zamanlar oluyor. 

2000'de görüp taktir ettiğimiz diğer 

. bir eklemeye ise korner, taç ve serbest 

il vuruşlarda karşılaşıyorsunuz. Vuruşunu- 

, Zu ya da atışınızı iki şekilde kullanabili- 

| yorsunuz; ya eskisi gibi okunuzu yönlen- 

: dirip yolluyorsunuz ya da üzerlerinde ki- 

; mi tuşların belirdiği adamlara söz konu- 

i su tuşlara basarak topu adrese teslim 

ediyorsunuz. Bu, oldukça kullanışlı bir 

? özellik olmasına rağmen kimilerinin F/- 

FA 99'daki "E" tuşuna basarak seçtiğiniz 

; herhangi bir adama top yollama tekniği- 


Val al 
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Besiktas 


Team management ekranında da pek çok yenilik var. Artık takımınızın 


: ! taktiği üzerinde daha çok etkiniz olacak. 


Pek çok ot 
takımlarla 


ni özleyeceği açık. Bu arada serbest vu- 
Tuş ve korner okumuzun da eskisi gibi 
olmadığını söyleyelim. Yeni ok uzayıp kı- 
salmıyor, bunun yerine Şut hızınızı okun 
ortasında yer alan ve sürekli yükselip al- 
çalan bir gösterge ile saptıyorsunuz. 
Gösterge en yukardayken en hızlı şutu- 
nuzu çekiyorsunuz haliyle. Ne var ki şut 
gücünüze ince ayar yapacak kadar vakti- 
niz olmuyor. Gösterge üçüncü kez tepe- 
ye vurunca atış kendiliğinden kullanılmış 
oluyor. 

Ne mutlu ki spikerlerimiz de geliş- 
meden kendilerine düşen payı almışlar. 
FIFA99'da kısıtlı bir cümle stoğuna sa- 
hip olan spikerler sık sık saçmalıyorlar, 
hatta kimi zaman İlker Yasin'leştikleri bi- 
le oluyordu. Neyse ki bunun da önü alın- 
mış ve söylenene göre spikerlere 80.000 
kelimelik bir dağarcık sağlanmış. Her 
söylediklerini sa- 
yamadım; ama 
kulak kabarttı- 
ğım yorumları- 
nın arasında bu 
kadar da olmaz- 
ki dedirtecek hiç 


«| bir şey yoktu. 
EN. SN “| Yorumları genel- 
ATTACKING STYLE | de akılcı ve çok 
Counterattack zi) iddialı değil, Kı- 
m ©”| sacası bu işde 
PASSING PREFERENCE © | iyi kotarılmış. 
Long | FIFA 99un 
DEFENSIVE STYLE sürekli oynayan- 
———— ların iyi bildiği 


Contain 
MARKING STYLE 
Zonal 


bir takım garip 
ve hatta sinir 
bozucu özellikle- 
ri vardı. EA 
Sports'un sloga- 
nı (if its in the 
game it's in the 
game") her ne 
kadar “gerçek 
futbolda ne var- 


& 


ite, artık eskisi kadar iyi futbolcuların yetişme: 
aç maç yapın ve ne kadar haklı olduklarını g. 


üncesinde. İsterseniz siz de şu klasik 


sa burada” diyorduysa da FIFA 99'da 
adı sık sık geçen yan hakemlerin yerinde 
yeller esiyordu. Pek çok kişi gibi biz de 
bu yeni bölümde yan hakemleri görmeyi 
(ve kafalarına bozuk, para davul tokmağı 
falan atmayı) umuyorduk; ama maale- 
sef... Hadi bu affedilebilir, ya ofsayt ka- 
rarlarına ne demeli? Hala kaleye şut çek- 
tiğinizde eğer bir oyuncunuz ofsayt po- 
zisyonundaysa hakem düdük çalıyor. F£- 
FA 99'da bu nedenle nice golleri heder 
olanlar bunun acısını iyi bilirler. FIFA 
99'dan miras kalan diğer bir acayiplik 
ise kalecilerin futbol sahalarında eşi ben- 
zeri görülmeyen bir kurtarış stili. Neden 
mi bahsediyorum? Kalecinin, yerden ge- 
len bir top kendisini geçtikten sonra dö- 
nüp içeri girmekte olan topu kurtarma- 
sından bahsediyorum tabii ki. 

Oyunun nahoş taraflarını da biraz 
kurcaladıktan sonra içeriğine şöyle bir 
bakalım, ne de olsa asıl sürprizler bura- 
da. Bildiğiniz gibi (yoksa bilmiyor muy- 
dunuz?) FIFA 2000'de Türkiye ligi de bu- 
lunuyor. Bu, futbol oyunu hastalarının 
yıllardır beklediği vuslatın, ahlana vahla- 
na birbirine anlattığı bir özlemin gerçek- 
leşmesi demek. Artık kendi ligimizdeki 
takımları seçip onlarla mücadele edebile- 
ceğiz. İster Van sporu seçip kümede kal- 
ma savaşı verin, isterseniz Beşiktaş” se- 
çip şampiyonluğa oynayın. Bunun ya- 
nında kendinize daha büyük hedefler 
koyduysanız bir yandan ligde çarpışır- 
ken diğer yandan Türkiye kupası ve ka- 
tılmayı hak kazandığınız Avrupa kupa- 
sında finali zorlayabilirsiniz. Bunların 
hepsi mümkün; ama mümkün olmayan 
bir şey var ki oda Galatasaray'la oyna- 
mak. FIFA 99'da bulunan ve hepimizi 
cezbeden Galatasaray, bu oyunda yok; 
çünkü duyduğumuza göre yüklü bir mik- 
tar telif hakkı istemişler ve EA de haliyle 
reddetmiş. Türkiye ligi oyunda var olma- 
sına var; ama ne yazık ki oyuncuların ve 
takımların güçlerinin pek de doğru sap- 
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Tralğanspor 
gönerbahçe 
Altay 
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Kocaelispor 
Samsunspor 
Antalyaspor 
Denizlispor 
Göztepe Izmir 
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GİYSEVESE 


E| İşte muhteşem Türkiye ligi. Gerçekten insanın kendi ligi 


gibisi yok. 


uuwwnummdm 


pabilmeniz mümkün; ancak 
bu sefer adı değişmiş Exibi- 
tion olmuş. Nedenini derhal 
anlıyorsunuz eskinin unu- 
tulmaz takımlarını seçme- 
niz de mümkün. World Cup 
98'de eski dünya kupalarını 
oynayabiliryordunuz ve bu 
oyunlarda maçın tarihine 
göre birtakım değişiklikler 
oluyordu. Tıpkı World Cup 
98'de olduğu klasik takım- 
larla oynadığınızda takımın 
ait olduğu devrin futbol ak- 
sesuarları, topu ve TV gö- 
rüntüsüne geçiliyor. Bunun 
oldukça hoş bir deneyim ol- 
duğunu düşünüyorum ve 
sanırım bir kez deneyen 
herkes de benimle hemfikir 
olacaktır. Klasik takımların 


j 


YUNNAMRUNU 


tandığı söylenemez. Örneğin Türkiye'nin 
kağıt üstünde en güçlü kadrosuna sahip 
Fenerbahçe vasat bir takım ve pek çok 
yetenekli futbolcu da tam olarak "kaz- 
ma"durumunda... Hemen hiçbir takımın 
kadrosu tam olarak doğru değil. Her ta- 
kımda bu da kim diyeceğiniz adamlar 
var ve pek çok oyuncunu mevkii yanlış. 
Bir örnek: Şifo Mehmet defans oynuyor. 
EA gibi bir şirketin Futbol federasyonu- 
na bir faks çekip güncel kadroları iste- 
memiş olması akıl alır şey değil (yoksa 
istedi de bizimkiler mi göndermedi?) İl- 
ginç bir ayrıntı ise Beşiktaşlı Yasin'in Bi- 
erhof, Shevchenko gibi futbolculardan 
daha pahalı olması. 

Oyunda Türkiye liginin dışında ara- 
larında Almanya, İtalya, İngiltere, Yuna- 
nistan, İsrail gibi ülkelerin bulunduğu 
toplam 14 lig bulunuyor. Dilerseniz bu 
liglerde mücadele etmeden sadece şam- 
piyonlar ligi ya da Avrupa Kupa Galiple- 
ri Kupası'nda da oynayabiliyorsunuz. 
Ayrıca bir dünya kupasına katılmanız da 
mümkün, ne var ki Türk milli takımı or- 
talarda yok. Tüm FIFA oyunlarında ol- 
duğu gibi bunda da "Friendly" maç ya- 


İşte önemli bir gol fırsatı. Tümüyle yenilenmiş yönlendirme okuna ve topu olası gol noktalarında 
bulunan futbolcularınıza direkt yollamanızı sağlayan göstergelere dikkat. 


arasında 1958'in Brezilya'sı, 
i 1964-66'nın Inter'i, 1982'nin İtalya'sı ve 
1954'ün Macaristan'ı (hani şu futbol tari- 
himizin en büyük zaferi sayılan 3-1'lik 
galibiyeti aldığımız Macaristan takımı) 
gibi unutulmaz takımlar ve ne gariptir ki 
97'nin Rosenborg'u bilmem ne senesinin 
Daewoo takımı gibi bazı abuk subuk ta- 

/ kımlar da bulunuyor. 

Klasik takımlar oyuna gerçekten 
renk katıyor (her ne kadar çoğu renksiz 
olsa da); ancak grafiklerin matlığı nede- 
niyle bazı olumsuzluklar yaşanıyor. en 
i önemlisi Multiplayer oynarken takım 
formalarını ve kontolünüzdeki adamı be- 
U irten göstergeler karıştırılabiliyor. pas 
göstergesinin renkleri seçilemediğinden 
| okişlevini kaybediyor. Ancak doğrusu- 

7 nu söylemek geerkirse bunlar pek de 
önemli sorunlar sayılmaz. 

FIFA 2000'in anlatmadan geçeme- 
yeceğim bir değişiklik ise Team Mana- 

. gement'ta yapılmış. Artık sadece takımı- 

© nızın dizilişini ve ne derece atak oynaya- 

” ocağını belirlemekle yetinmiyorsunuz, bu- 

) nun yanında atak ve defans tarzını, pas- 
ların genelde kısa mi uzun mu olacağını- 
da belirleyebiliyorsunuz. Bu, oyun 


“Fifa 9S un seceresini 
imse bi- 
lemez! Fifa 94'den bu 
yana her bölümünü 
oynadım. kâh karşı- 
sında sabahladım, 
kah saçlarımı yol- 
dum; ama huzurlu bir 


net geçirmeden oynanabilen bir oyun ” 


“Ve beklenen gün en s0- 

nunda geldi. 1994 yılın- 

dan beri devam eden Fifa 

serisinin son harikası ni- 

hayet huzurumuzda. Ben- 

ce FifaZ000, 99'a göre 

çok da fazla bir yenilik 

içermiyor; ama hem oy- 

nanabilirlik, hem de grafikler açısından çok daha 


elime aldığım günden beri Fifa2000 oynuyorum. 


"Ha geldi, ha gele- 
cek derken FifaZ000 
siz bu dergiyi okur- 


lan değişikler genel- 
de iyi; ama Fifa99 ka- 
yönleri de yok değil ha 
, Türkiye ligi... Ama 
mde Fifa99 oynuyorum. 
aa FifaZ000 mi ? 0 ise şimdilik rafta 
bekliyor.” 


üzerinde daha etkin bir kontrole sahip 
olmanız anlamına geldiğinden olumlu 
bir gelişme. Bildiğiniz gibi FIFA oyun- 
larından hiçbiri hile kodları bakımından 
zengin değildi. Yeri geldiğinde oyuna 
gerçekten zevk katan ve yeniden oynan- 
abilirlik değerini artıran hile kodları 
FIFA 2000'de es geçilmemiş. 

Son karar da FIFA'nın geliştiği ve 
futbola birkaç adım daha yaklaştığı 
gerek oyhanış acısından, gerekse grafik 
kalitesi açısından geliştiği su götürmez; 
ama ne derece sevilip tutulacağına sade- 
ce ve sadece sevenleri ve onların müte- 
vazı bilgisayarları karar verecek. 


software modunun F/FA99'dan bile kötü olması; 
yüksek konfigürasyon ihtiyacı. 

SONUĞ: Eh bugüne dek yapılan tartışmasız en 
iyi futbol oyunu, 
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Westwood dört sene sonra | 
nihayet Command & 
Conguer oyunun devamını 


çıkardı; ama yarattıkları 


tür, kendilerini sollayıp 


gitmiş olmasın sakın? 


iberian Sun, devam oyunları söz — | 
Konusu olduğunda hep sorulan ! 
soruları bir kez daha gündeme 
getiriyor. Sevilen ve başarılı bir 
tasarımı ne kadar değiştirirsiniz? 
Bir türü yaratan mucitler, o tür- i 
deki değişimlere nasıl tepki ver- | 
meliler? Real-time strateji türünü 
Westwood yarattı, bu yüzdende | 
bu tür soruları yanıtlamak için 
kimse onlardan daha uygun değil. An- 
cak Tiberian Sun'ı gören birçok oyuncu, 
şirketin bu sorulara yanlış cevap verdiği- 
ni düşünebilir. 

Real-time strateji oyunları, aksiyo- 
nun ve taktik oyunlarının kesiştiği nokta- 
da bulunurlar. Bir aksiyon oyunundaki 
kadar fazla adam ve heyecanlı bir müca- 
dele içerir; bir savaş oyunundaki kadar 
da dikkatli kaynak yönetimi ve kuvvet 
denetimi gerektirirler. Westwood, bu iki 
türün karışımını Dune /1 ile icat etmiş ve 
Command & Conguer ile popüler hale 
getirmişti. 1992'den beri de Westwood 


RMA 


koşullarına kadar), yeni Command & Conguer görüntüsünün en güçlü 


unsurlarından biri. 


m aydınlatma efektleri (silahların ateşlerinden günün saatine ve hava 


oyunları, diğerlerinin adeta ölçüt aldığı 
birer anıt haline gelmiştir (WarCraft'ın 
sahneye çıkıp türü yepyeni bir yöne çek- 
mesinden sonra bile). 

Ancak Command & Conguer: Red 
Alert'ten bu yana geçen üç sene içinde 
diğer geliştirici şirketler bu türdeki 
oyunlarda büyük ilerlemeler kaydedip 
birçok devrim yarattılar. Başta Dark Re- 
ign ve Total Annihilation olmak üzere 
çok daha sofistike oyunlar ortaya koydu- 
lar, Oyunculara birimlerin saldırganlığı 
ve çatışma kuralları konusunda kontrol 
sağlandı. İşin içine kamuflaj, pusu kurma 
ve gerçek ufuk çizgileri girdi. Birimler 
özelleştirilebilir oldu. Bazı oyunlar tama- 
men 3D mekanlara taşındı. Bütün bu de- 
ğişimlerin birçoğunu içermeyen StarC- 
raft bile klasik sistemi iyileştirmenin, oy- 
nanışa denge getirmenin ve birbirinden 
son derece 
farklı üç deği- 
şik ırk kullan- 
manın çok gü- 
zel yollarını 
bulmuştu. 

Tiberian 
Sun, bu tür id- 
dialı işlere gi- 
rişmiyor. Ha- 
fifçe değişik 
bir görüntüsü 
ve birkaç yeni 
birimi olan bir 
Red Alert isti- 
yorsanız, 
memnun kala- 
caksınız; ama 
doğru dürüst 
bir devam 
oyununun ya- 
rışa ayak uy- 
durması ve es- 
ki kavramların 
yeniden dü- 
zenlenmiş ha- 
linden fazlasını 
sunması ge- 
ri assasızda rektiğini düşü- 


nenlerdenseniz, hayal kırıklığı sizi bekli- 
yor. Tiberian Sun'ın savunucuları şimdi 
"ters bir tarafi yoktu ki düzeltsinler" di- 
yecekler, sonuçta Command & Conguer 
oyunları milyonların sevdiği çok başarılı 
oyunlardı, değil mi? 

Bu savunma, ilk tasarımın kusursuz 
olduğu varsayılarak yapılmış bir savun- 
ma. Olayın aslı hiç de öyle değil. İlk tasa- 
rım, şimdi herkesin dilinde olan "tank 
çılgınlığı" gibi taktiklere indirgenebilen 
bir tasarım,; yani birçok oyuncuyu bir 
sürü zırhlı birimden oluşan yıldırıcı bir 
kuvvet kurmak için basit bir yarış yap- 
maya zorluyordu. Son zamanlarda çıkan 
RTSler, bu sorunu gidermek ve bazı s1- 
nırlamalar getirerek oyunu dengelemek 
konusunda büyük yol katettiler. Tiberian 
Sun, ancak yer yer etkili olabilen bir "bi- 
rim — karşıt birim" yaklaşımı (yani mese- 
la görünmez birimler ve onları görebilen 
algılayıcı birimler gibi) ile oynanış den- 
gesi bakımından zayıf kalıyor. Ne yazık 
ki oyunun her iyi yönüne karşılık bir de 
kötü yön bulmak mümkün... 

Westwood, tank çılgınlığı konusun- 
da pek bir şey yapamamakla kalmamış, 
bazı noktalarda sorunu daha da körükle- 
miş. Artık tanklarınız görünmez de ola- 
biliyor! Peki ya savunma hatlarını etkisiz 
kılan "dipten giden APC saldırılarına" ne 
demeli? Belki de çok popüler olan "mü- 
hendis çılgınlığını" denemek istersiniz 
(üstelik bu yöntem daha da çekici olmuş; 
çünkü artık düşman binalarını ele geçir- 
mek için zarar vermenize gerek yok). Be- 
nim favorim, dipten giden bir APC'ye 
bir avuç mühendisi yüklemek ve yüzey-. 
den giden görünmez tanklar eşliğinde 
düşmanın üzerine göndermek. APC yü- 
zeye çıktığındâ mühendisler dışarı fırlı- 
yor ve dokundukları bütün binaları ele 
geçiriyorlar. Bu binaları anında satıyor- 
sunuz ve çoğu zaman oyun birkaç daki- 
ka içinde bitiyor. Çok şık bir strateji. Ay- 
nı zamanda çok çabuk bozulan ve sinir 
bozan bir yönü de var. Dipten ilerleyen 
birimleri durdurmak için kaldırım döşe- 
meniz mümkün; ama bunun işe yaraya- 


Command & Conguer, Tiber 
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lan Sun 


: cağı da garanti değil. Özellikle bunu test 
* etmek için oynadığımız bir multiplayer 
oyunda, rakibime (ki kendisi de C&C ca- 
hili değildir) tam 4 kez üstüste "mühen- 
dis çılgınlığını" uygulayabildim (toplam 
oynama süremiz 30 dakika), üstelik her 
seferinde de o yöntemi kullanacağımı bi- 
liyordu. En iyi ihtimalle kaldırımları du- 
varlarla çevirebilirsiniz. Ancak bunları 
kurmak da tam bir sinir harbi; çünkü 

" tuğlalar tek tek diziliyor. 

i Birimlerin inisiyatifleri ve yapay ze- 
ka hiç güvenilir değil, zaten çoğu du- 
rumda da yanlış tepkiler veriyorlar. Kar- 
şıt kuvvetler anlaşılmaz bir şekilde bir- 

* birlerini görmeden geçip gidiyorlar bu 

: genellikle transit geçişler sırasında olu- 

. yor; çünkü devriye birlikleri kolaylarına 

| gelen düşmana saldırıyorlar). Zaman za- 

man yakınlarında saldırıya uğrayan ar- 

| kadaşlarına yardıma gidemiyorlar, hatta 

kendi başlarının çaresine bile bakamı- 

, yorlar; birkaç kez kendisini korumaya 

çalışırken "sürekli düşmana yaklaşan" 

” birimler gördük! Birimlerin diğer birim- 

* leri korumasını emredebiliyorsunuz; an- 

; cak bu özellik olması gerektiği gibi çalış- 

 mıyor. G tuşunu (guard) basılı tutarken 

korumak istediğiniz birime tıklamanız 
gerektiği söyleniyor; ama aslında CTRL, 

/ ALT ve G'ye aynı an- 

da basmanız lazım 

 (mouse'un Sol tuşuna 
basarken bunu yap- 
mak, doğal olarak 
romatizma yaratı- 
yor). Yol bulma işi 
genel olarak ilerletil- 
miş; ama birimler 

, kendilerini Tiberi- 

i um'un kucağına ata- 

rak ölmekten hala 

çok zevk alıyorlar. 

. Taktik bakımından 

bir engel olarak kon- 

duğunun farkında- 
yım; ama birimlerin 

; Tiberium'a daha akıl- 

lıca bir tepki vermesi 

/ gerekmez miydi? 

Yapay zekadaki bu sorunları, sade- 
ce yeni ve mükemmel yol bulma sistemi 
gizleyebiliyor. Westwood, oyuncuların 
kendi rotalarını çizebilmelerini ve birim- 
lere o yoldan gitme emri verebilmelerini 
sağlamakla çok güzel bir iş yapmış. Eğer 


Üptlens 


rota bulma 
noktaların- 
dan biri dost 
bir binanın 
üzerine denk 
geliyorsa, o 
yolu izleyen 
mühendisler 
durup binayı 
onarıyorlar. 
Düşman bi- 
nasıma denk 
geliyorlar, 
birimler sal- 
dırıya geçi- 
yor. Eğer o 
nokta rota- 
nın son nok- 


tasıysa APC, yapılmamış. 


içindekileri bo- 
şaltıyor. Birden çok nokta koyup onları 
hareket ettirebiliyorsunuz, hepsi de hari- 
tada kalıyor. Rotalar belli birimlere bağlı 
olmadığı için tekrar tekrar kullanılabili- 
yor. Oyunun bu yönünde sorun yok. 
Keşke aynı şeyler arayüzün geri ka- 
lanı için de söylenebilseydi... Temel ola- 
rak Dune l'de gördüğümüzle aynı; de 
neyimli RTS oyuncuları ise çok daha in- 
celikli bir şey bekliyorlardı (ya da en 
azından mantık ha- 
taları içermeyen bir 
« şey). Bütün birimler 
aynı listeye doluştu- 
rulduğu için yeni bir 
inşaat tesisi kurul- 
duğu zaman yeni bi- 
rimler de listenin en 
aşağısına ekleniyor, 
o tesis yıkıldığında 
da siliniyor. Birim 
üreten ilk binanız 
kışla oluyor (bar- 
racks) ve listenin te- 
pesinde piyadeleri 
görmeye alışıyorsu- 
nuz; ama bir terslik 
olur da kışlanız yıkı- 
lırsa ve yeniden ku- 
rarsanız, piyade iko- 
nu listenin en dibine, yüksek düzeydeki 
birimlerin de aşağısına atılıyor ve yeni 
yerine alışmak zorunda kalıyorsunuz. 
Sürekli devinim halinde olan, binaların 
sıkça yıkılıp yerlerine yenilerinin kondu- 
ğu bir oyunda arayüzün sürekli değiş- 


m « 


i Tiberian Sun'da çeşitli yükseklik farklılıkları var, ama yine de altınızdaki ya da üstünüzdeki 


: lere ateş edebiliyorsunuz. 


i 
! 
| 
| 
| 
li 
! 
İl 
! 
i 
i 
li 
i 
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yabilirsiniz. 


mesi, verimli kullanımı çok zorlaştırıyor. 
İnsan buna anlam veremiyor; GDI tur- 
ret'larının bütün parçalarını (yuvasını ve 
silahın kendisini) aynı anda listede göre- 
memek de öyle... Bunlar, oyunun test 
aşamasında giderilmiş olması gereken 
temel sorunlar. 

Üçüncü bir ırk da eklenmiş; fakat 
senaryolu oyunda çok az bir ağırlığı var, 
multiplayer'da ise neredeyse hiç kullamı- 
mıyor. The Forgotten adlı bu ırk, mutas- 
yonlar yoluyla mükemmel savaşçılar ya- 
ratma deneylerinin istenmeyen ürünleri, 
Bunlar, hem NOD'ye hem de GDL'a ateş 
püsküren paralı askerler ve parayı kim 
verirse onun hesabına çalışıyorlar. Bir- 
kaç senaryo görevinde önemli rol oynu- 
yorlar; doğru düzgün tasarlanmış olsa- 
lar oynanabilir ve ilginç bir ırk olabile- 
cek, hatta Tiberian Sun'ı vasatın üstüne 
çıkarabileceklermiş. Sanırız bunun yapıl- 
ması için görev paketini beklemek 70- 
Tundayız. 

En kökten değişimleri ve gelişmele- 
ri çevremizdeki mekanlarda görüyoruz; 
ancak bunların da çoğu göstermelik. 
Mekanize birimler güzel görünüyor ve 
yükseltili zeminde iyi hareket ediyorlar. 
Binalar son derece ayrıntılı ve güzel ani- 
masyonlu. Yenilenen ve değişen pers- 


Ni gibi bir kuvvetle saldırı hala en büyük kozunuz; çünkü bunu önlemek için hiçbir şey 


Tek kişilik görevlerden bazılarında zaman sınırı var, 
o yüzden dalga dalya gelen saldırıları savuşturmaya 
çalışırken yeni birim üretmeye zaman bile bulama- 
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pektif, savaş alanının daha 
derin bir görüntüsünü ve- 
riyor ve mekanın duygusu- 
nu iyi yansıtıyor (mekanlar 
gerçekten çok başarılı; za- 
rar görebilen yerşekilleri, 
yükselti farkları, etkili ay- 
dınlatmalar gibi özellikler 
sayesinde güzel bir atmos- 
fer yaratılmış). Saldırı ve 
savunma için yükseltilerle 
ilgili gerçek değişkenlerin 
olup olmadığını anlamak 
biraz zamanımı aldı, sanırım 
bazı değişiklikler var. Örneğin araların- 
da yükseklik farkı olduğunda bazı birim- 
ler düşmana saldıramıyor; ancak yük- 
sekliğin gizlenmeye faydasını ya da sal- 
dırı bonusu/cezası verilmesine etkisini 
pek göremedim. 

Tiberian Sur'ın bir önceki oyunun rir 
e görülür biçimde ilerlettiği tek özel- 
bölüm aralarındaki filmler. James 
Earl Jones ve Michael Behn gibi karak- | 
/ terlerin yer aldığı ara filmler, oyunculuk | 
. ve senaryo bakımından Hollywood film- | 
. leri gibi olmasa bile yine de etkileyici. 

CGI efektleri ve canlı oyuncular sayesin- 
de hikaye akışı çok sürükleyici olmuş. 


GDI Disrupter, en güçlü 


Bu dev robot, NOD bilim adamlarının en son harika- 

sı, Piyade ve tank birimlerinin güzel bir birleşimi 

ARTILAR: Nispeten ucuz ve sağlam zırhlı. Bacakları 
koptuktan sonra bile savaşıyor, EKSİLER: Normal bir piya- 
deden çok da hızlı değil, Havadan havaya silahı yok, bu 
yüzden Orca bombalarına karşı çok zayıf. 


.Gommando-Tanya biriminin en son hali olan 

Ghost Stalker (kitapçıkta Ghostalker deni 
yor), kısa zamanda büyük hasar yaratabili- 

yor. Railgun kullanan bu birim aynı anda birden çok hedefe 

ateş edebiliyor ve tek atışta bir sürü askeri öldürebiliyor. Bina- 

ları patlatmak için C4'ler de taşıyor. ARTILAR: Güçlü saldırı ve 
“4 Tiberium'la yara iyileştirme özelliği var. EKSİLER: İyileşme 

iyle bile olsa yine de çok zayıf. Aslında bu ki ir şey değil; çünkü oyun 
dengesine katkıda bulunuyor. Aynı anda yalnızca b durumda olabilir. 


Bu Star Wars'taki AT-AT'lere çok 

benzi mcül silahlarla donanmış 

dev gibi bir saldırı platformu. İki rail- 
gun ve bir uçaksavar silahı kullanıyor. ARTILAR: Bir iki vu- 
ruşta bütün birimleri öldürebiliyor; hava saldırılarına karşı 
da korumalı. Saldırı kuvvetlerindeyken bü çüde hasar 
verebilir. EKSİLER: Aynı anda sadece bir tanesi kullanılabili- 


Aynen duyduğunuz gibi, ateş etmedikçe gö- 
rünmez olan bir tank. ARTILAR: Düşman 
kamplarına sızmayı çocuk işi haline getiriyor, 
birçok saldırı türünün de belkemiğini oluşturuyor (bkz. Subter- 
ranean APG). EKSİLER; GDİ'ın Mobile Sensor Array birimiyle 
algılanabiliyor. Oyun dengesi yönünden de oldukça bü 
runlar yaratabilir, karşıt de bulunmasına rağmen... 
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irimi bile birkaç sani- 
yede yok edebilen güçlü bir ışın silahı, 


GDI olun, ister NOD, birimleri. 
niz çok karaktersiz gözüküyor- 
lar. StarCraft sonrası oyunlarda 
bu çok göze batan bir bozukluk. 
Blizzard'ın oyunlarında kendinizi 
gerçekten birliklerinizle özdeşleşti- 
iz; çünkü her birinin kendine 
özgü sesleri vardır ve farklı karakterler 
oldukları izlenimi verirler. Tiberian 

Sun'da ise birçok birimin sesi birbirine 
benziyor ve ancak birkaç farklı laf edi- 
yorlar, daha da kötüsü bazı durumlarda | 
GDI ile NOD birimlerinin sesleri tama- 

men aynı (mühendisler aynı neşeli İskoç 
aksanıyla konuşuyorlar). Bunun bellek- 


West- 
Wood” 
ucanlı $ 


içinde 
yitip 
gitmiş; 
- İster 


imlerin bu rota üzerin- 


nu, Tiberian Sun'ın tek kişilik oyun dı- 
şında ne kadar hayatta kalabileceğiydi, 
neyse ki Westwood bu konuda oldukça 
başarılı bir çalışma çıkarmış. 2 ve 8 kişi 
için özel hazırlanmış toplam 25 tane 
multiplayer haritası var ve hepsi de 
muhteşem görünüyor. Bu haritalar, ya- 
pay zekaya karşı oynamak üzere de kul- 
lamlabiliyor. Ayarların arasında yapay 
zeka kullanan rakiplerin sayısı, yok edile- 
bilen köprüler, hasat kamyonlarına sal- 
dırı yasağı, teknoloji düzeyi gibi birçok 
seçenek var. Yenilenen Westwood Onli- 
ne servisinde bağlantılar oldukça sağ- 
lam; ancak birkaç kişi aynı anda oynar- 


ten ya da başka şey- 

lerden tasarruf ettiği- — | 

ne eminim; ama inan- | 

dırıcı bir dünya yara- | 

tılmasına katkıda bu- — | 

lunmadığı kesin. ; 
Asıl önemli ko- 


oyundaki en tehlikeli birim. Köprüleri ve binala- 
ri tamir edebilir, daha da önemlisi düşman bina- 
larını ele geçirmek için sadece içine girmesi yeteri 
ARTILAR: Saldırı tarafındayken gerçekten çok güçlü 
rim; oyundaki dengeleri bir dakika içinde alt üst edebili 
EKSİLER: Biraz fazla güçlü bile denebilir. Bir APC'ye doluş- 
muş üç beş mühendis karşı tarafı darmaduman etmek için yeter de artar bile. 


Üretildikten sonra kendi hali- 

ne bırakılan Hunter Seeker, 

bir düşman bulup kendini 
ona yapıştırıyor ve patlıyor, bir r çeşit robot kamikaze. 

i kendi 
ket edebilmesi sayesii ire and forget" türü çok güçlü bir 
silah. EKSİLER: Kontrolü olmaması, en iyi hedefi bulmak 
için yapay zekaya güvenmeniz gerel anlamına geliyor, bu da her zaman en 
olmayabilir. İkincisinin atılabilmesi için dolmasını beklemeniz lazım. 


Orca'ların "babası" olan bu ağır helikop- 

ter, haritanın çeşitli yerlerinden araç ta- 

şımak kullanılıyor. ARTILAR: Mü- 
hendislerle yüklü olduğu ve görünmez bir tankla beraber kul- 
lanıldığı zaman oyunu çabucak bitirebilir. EKSİLER: Mobile 
Sensor Array tarafından radarda lebiliyor. Silahı da yok. 


çi 
yükleyebiliyorsunuz, göndermek 
istediği 


ARTILAR: Engineer'larınızı yükleyin ve yanına bi | 
tank ekleyin, oyunun kaderi bir anda değişebilir. EKSİLER: 


Mobile Sensor Array'in radarına yakalanab Silahı yok. 
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Bizden 
Söylemesi 


Eski Red Alert gazileri Tiberian Sun hakkında ne diyor? 


“Bugüne dek pek çok 

başarısız devam oyu- 

nu çikti; ama G&C; Ti- 

berian Sun bizleri o 

kadar çok bekletti ki 

gösterilen büyük tep- 

kiyi fazlasıyla hak et- 

ti. C&C: Tiherian Sun, 

kötü bir oyun değil ve serinin eski oyunları- 
için zevkle oynanabilir; fakat 
yenilikçi strateji oyunlarıyla baş 

sanmıyorum. Bu arada bence 
oyun içindeki sinematikler çok kötü. 


“Beklettiler bekletti- 
ler ve bekletti- 
ler...Sonuç: Tam bir 
hayal kırıklığı. Aslına 
bakılırsa bu oyunun. 
Red Alertten pek hir 
farkı yok. Biraz grafik 
birkaç etkileyici de- 
mo, oyun ise tamamıyla başarısı; 
st davranayım, ben bu oyunu hiç sevme- 
dim. Oysa ne hayaller kurmuştum Tiberian 
Sun çıkacak dertler bitecek diye; ama olan 
şu: I'm still playing Fifa99.” 


“C&C kuşkusuz PC 
tarihinin en başarı 
serilerinden biri; an- 
cak son oyunları uzun 
zamandır yolunu göz- 


iç açıcı olmadı. Se- 

nelerce süren tasa- 

rım ve çalışma sonunda önümüze 

bol makyajlı bir Red Alert oldu. Yine de bu, 
oyunun çak zevkli olmadı nlamına gel- 
miyor. Şurası su götürmez bir gerçek ki 
C&C hayranları kesinlikle bu oyunun başın- 
dan kalkmayacaklar. 


“Tiberian Sun 

hakkında her kafadan 

ayrı ses çıkıyor. 

Bazıları seviyor, 

bazıları hayal 

kırıklığına uğradığını 

söylüyor. Ben de oyu- 

nun Hed Alertften pek 

bir farkı olmadığını ve çok yenilik 
getirmediğini.düşünü' Açıkç 
Westwood, RTS türündeki gelişmelerden 
biraz uzak kalmış ve yenilik yapmaktan çe- 
kinmiş. Yine de konusu ve güzel görüntüleri 
bakımından şöyle bir oynayıp bakmaya 
değer bir oyun. Sonuçta yepyeni bir 
Command & Conguer oyunu var 
karşımızda..." 


B| Yapılan 
irimlerinizi 


engelleyebilirler. 


üzel eklemelerden biri de haritalarda tarafsız şehirlerin ve binaların bulunması. Binalar 
izlice çıkarmak için çok uygun; ama bazen savaş sırasında birliklerinizi görmenizi 


ken oyun çok yavaşlayabiliyor; neyse ki 
sinir bozan ya da gecikme yaratan bir 
oyuncuyu şutlamâ imkanınız da var, bir- 
çok online oyunu bu sayede kurtarabilir- 
siniz. Oyuncular arasında anlaşmalar ya- 
pılabiliyor, böylece büyük çaplı oyunlar 
daha da ilginç olabiliyor; fakat Internet 
üzerinde en fazla 4 kişi savaşabiliyor. 
Eğer 8 kişilik'bir online oyun istiyorsa- 
nız, diğerlerini yapay zeka kontrol edi- 
yor. Bunun nedeni de ne? Red Alert ve 
StarCraft'ten geriye doğru bir adım de- 
ğil mi bu? 

Şimdiye kadar anlamışsınızdır, Ti- 
berian Sun hakkında bazı şikayetlerim 
var ve dergideki diğer arkadaşlarım da 
benimle aynı fikirdeler. Peki o zaman 
puanı neden bu kadar yüksek? Her ne 
kadar aksaklıkları olsa da, oyunun sağ- 
lam bir taktik altyapısı var ve bu oyunu 
heyecanla bekleyen uslanmaz Command 
& Conguer delileri oldukça memnun 
olacaklar. Asıl sorun diğerlerimizde, ya- 
ni 1999 yılında artık RTS oyunlardan 
(haklı olarak) daha fazla şey bekleyenler- 
de yaşanacak. Tiberian Sun ile geçirdi- 
ğim zamanlarda StarCraf('ı düşünmeden 
edemedim. Bu oyun RTS köklerine sadık 
kalmış ve bunun da ötesinde bir sürü 
heyecan verici özellik getirmişti. Bence 
Tiberian Sun da öyle yapmalıydı. StarC- 
raftı gördüğüm anda çok etkilenmemiş- 
tim; ama zamanla derinlere indikçe ne 
kadar akıllıca ve yenilikçi bir şekilde ha- 
zırlandığını görüp hayran kalmıştım. Ti- 
berian Sun'a da ilk görüşte ısınamadım; 
ancak ne kadar oynarsam oynayayım 
oyunda temel anlamda "yeni" diyebile- 
ceğim ya da ilk fikrimi değiştirecek ka- 
dar ilginç bir şeye rastlamadım. Tek be- 
ğendiğim şey, yeni birimler ve biraz da- 
ha iyi olan görev yapısıydı. Ancak bun- 
lar iyi bir genişleme paketinin özellikleri 
olmalıydı, yapım aşamasında yıllar har- 
canmış tam bir oyunun değil... 

Westwood, 3D tekniklerine 
kendini kaptırmayıp C&C'ün taktik yapı- 
sına ağırlık vermekle cesur bir hamle 
yaptı. Ancak elimizdeki oyuna bakınca, 


farkında. Hazırlıklı ol- 
manız gerekiyor. 


geçmişte çok başarılı olan bir formülden 


fazla sapmak kaygısıyla, değişikliği pek 


göze alamadıklarını görüyoruz. O formü 


o zaman işe yaramış olabilir; ama bugü- 
nün acımasız rekabet dünyasında C&C 

artık antika gibi görünüyor. Oyunsever- 
ler, Red Alert çıktığından beri boş bilgi- 
sayar ekranlarına bakıp Tiberian Sun'ın 


isayar da mühendisle- 


hayaliyle yaşamadılar; oynanış açısından 


sürekli gelişen başka RTS oyunlarını oy- 
nayıp durdular. 

Evet, bu türü West 
olabilir; ama real-time tü: 
şirketlerinden biri olmaya devam etmek 
istiyorlarsa eski alışkanlıklarından kur- 


tulmalı ve yepyeni bazı şeyler denemele- 


ri gerekiyor. 


T 


ARTILAR: C&Cseri- 

sini bu kadar popüler ya- 

pan oynanış temel olarak 

değişmemiş. 

EKSİLEN: Pek bir ye- 

nilik yok; kontrol, oyun dengesi ve yapay zeka so- 
runları sürüyor. 

SOMUÇ: Eğer C&C hastasıysanız ve aynısından 
istiyorsanız, sorun yok; ama daha fazlasını bekli- 
yorsanız, beklemeyin deriz. 
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hadow Company, kaosun ve te- 
Törün kol gezdiği yakın gelecek- 
te ve ulusların kendi güvenliğini 
sağlamak için paralı askerlerden 
başka çaresi kalmadığı bir dün- 
yada geçiyor. Siz de Granite 
Corporation isimli bir birlik ta- 
rafından kiralanan; ancak işler 
MW ters gidince savaşın ortasında 
> “ölüme terk edilen bir grup aske- 
/ rin yönelimine geçiyorsunuz, Hiçbir 
: desteğe sahip olmayan bu askerler ate- 
| şin ortasında hayatta kalmaya ve bu Sı- 
; rada aldıkları yeni görevleri tamamla- 
maya çalışıyorlar. Bütün bu yolculuk sı- 
: rasında giderek zorlaşan görevlerde ba- 
İ şarı kazandıkça tecrübeleri artıyor, yeni 
| silahlar ediniyorlar ve mutlu sona doğru 
| yavaş yavaş ilerliyorlar. 
i Oyunda toplam dokuz görev bulu- 
| nuyor ve yapmanız gerekenler genellikle 
: belirli birini öldürmek, bir kampı ve 
içindeki askerleri ortadan kaldırmak ya 
da her önünüze çıkanı shooter tarzı bir 
oyunda olduğu gibi yok etmekten iba- 
et. Her göreve başlamadan önce kendi 
özel yetenekleri ve eksiklikleri olan bir 
grup aday arasından bir ekip oluşturu- 
yorsunuz. Bu askerlerin taşıdığı silahlar 
ya da faydalı olabilecek nesneler birin- 
den diğerine farklılıklar gösteriyor. 


şuna tehlikeye atmış olmasın. 


li 
| 
li 


tabii yukarıya çıkan adamınız iyi bir keskin nişancı olsun ki canını boşu bo- 


Adamlarınızdan biri keskin bir nişancıy- 
ken, bir diğeri ilk yardım konusunda us- 
ta olabiliyor ve siz de görevin niteliğine 
göre size gerekli özelliklere sahip adam- 
ları kullanıyorsunuz, daha doğrusu öyle 
yaparsanız kendi adınıza daha iyi olur. 
Tabii isterseniz aynı görev için 12 askeri 
birden kullanma hakkınız da var; ama 
her asker için belli bir parasal bedel 
ödemeniz gerekiyor. Bu parayı her gö- 
rev için ayrılmış sınırlı bütçeden ödü- 
yorsunuz ve şıma- 
Tık bir çocuk gibi 
ütün askerleri 
istiyorum!.." diye 
tutturursanız diğer 
harcamalara vere- 
cek paranız kalma- 
yabilir. O yüzden 
görevin zorluk de- 
recesine ve asker- 
lerin yeteneklerine 
göre tutumlu ve 
akıllı bir seçim ya- 
parsanız adamları- 
nızı donatacak Si- 

#) lahları alırken güç- 
lük çekmezsiniz. 
Ayrıca adam sayı- 
nız ne kadar fazla 
olursa tümü üze- 
rindeki hakimiyeti- 
niz de o kadar az 
olacağı için denge- 


: P 233, 32MB RAM,3D 
YER SEÇENEKLERİ: TCP/IP, 


li davranmakta fayda var. Bir de ilk gö- 
revde adam ve silah seçimi yapamadığı- 
nızı belirtelim. Başlangıçta size üç asker 
ve standart birkaç silah verilecek, görevi 
elinizdekilerle ve topladığınız ganimet- 
lerle tamamlamanız istenecek. Her gö- 
rev başında yapmanız gerekenleri bir 
harita üzerinde anlatan ve stratejiniz 
üzerinde çalışmanızı sağlayacak bir ek- 
ranla karşılaşacaksınız. Burada görevin 
tamamının geçtiği genel bir harita üze- 
rinde özel olarak ilgilenmeniz gereken 
bölgeleri daha yakından ve ayrıntılı ola- 
rak görmeniz de sağlanıyor. 

Paralı askerleriniz için alabileceği- 
niz silah çeşidi çok fazla değil; ama düş- 
manın silahları da sizinki kadar sınırlı 
olduğundan burada size yapılmış bir 
haksızlık olduğunu düşünmek için bir 
sebep yok. Ancak keşke hem siz hem de 
rakipleriniz için daha fazla silah olsaydı. 
Böylece silah seçmek vakit kaybı gibi 
değil görevi başarmanın önemli bir par- 
çası olarak oyunun önemli ögeleri ara- 
sında yerini alabilirdi. Yine de açık ara- 
zide adam avına çıkarken hiç işinize ya- 
ramayacağı halde bir bıçak bulundurma 
imkanına sahip olmak, her şey bir tara- 
fa, çok "eğlenceli". Hafif silahlar diğer- 
lerine göre daha bol ve tabii ucuz. Pek 
çok görevde öncelikle tercih edeceğiniz 
silah uzun namlulu tüfek olacak; fakat 
zaman zaman cephane sıkıntısı nedeniy- 
le bu silahı dilediğinizce kullanamayabi- 


- Shadow Comnany: Left For 
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lirsiniz. Bunun dışında el bombası, ro- 
ket gibi uzaktan etkili silahlarınız da 
var. Ayrıca yeterince sabrınız ve vakti- 
niz varsa göreve başlarken sahip oldu- 
ğunuzdan daha fazla silah ve cephaney- 
le eve dönmek gibi bir sonuçla da karşı- 
laşabilirsiniz; çünkü düşmanlarınızı öl- 
dürdükten sonra civarlarında daima iyi 
kötü bir şeyler buluyorsunuz. Ancak 
sonradan size bir kar sağlamayacağı ve 
askerlerinizin belli taşıma kapasiteleri 
olduğu için bunlarla uğraşmak isteme- 
yebilirsiniz. Yeri gelmişken, oyun için 
geliştirilmiş olan inventory sistemi pek 
parlak değil. Aslında zaman kaybı ya da 
sinir bozukluğu yaratmak gibi olumsuz 
yan etkileri yok; ama özellikle de daha 
karmaşık ve zorlu görevlere girdikçe 
mouse tıklarıyla sürüp giden bir dizi iş- 
lemi yürütmeye çalışmak insanı bıktıra- 
biliyor. 

Ekibinizi toparlayıp görev bölgeni- 
ze girdiğinizde ilk bakışta Jagged Alli- 
ance ya da Commandos tarzında bir 
oyunla karşı karşıya olduğunuzu göre- 
ceksiniz. Ancak Shadow Company'nin, 
arazinin geneline ve detaylara ait gra- 
fikler konusundaki özeni Jagged Allian- 
ce'da olduğundan çok daha dikkate de- 
ğer. Oldukça loş ışıkta bile engebeler, 
çukurlar, dere ya- 
takları ve benzeri 
şeyler gayet rahat 
seçilebiliyor. Düş- 


Ölüm animasyonları zaman 


ve kendilerini gizlemek 
için uğraşmıyorlar. 
Araziyi tararken 
uzak noktaları araştır- 
mak için adamlarınız- 
dan birini göndermek 
yerine ortalığı siz kola- 
çan edebiliyorsunuz, 
belki bu başlangıçta 
anlamsız görünebilir; 
ama aslında bir adamı- 
nızı göndermeden ora- 
daki düşmanları sapta- 
yamadığınızı, sadece 
yapıları, ağaçları ve di- 
ğer nesneleri gördüğü- 
nüzü fark edince yanıl- 
dığınızı anlayacaksınız. 
Mouse ya da isterseniz 
klavye yardımıyla bü- 
tün haritayı hareketli 
bir kamera aracılığıyla 
her yönden ve tepeden 
görme imkanınız var. Bu 
işi mouse'la yapmak ba- 
zen istediğiniz açıyı bir türlü yakalaya- 
mamanıza ya da adamlarınızı gözden 
kaybetmenize neden oluyor; ama klavye 
kontrolü sorun çıkarmıyor. Ekranın sol 
altında bulunan radar yardımıyla 
adamlarınızın ve gö- 
rüş menzilleri için- 
deki düşmanlarınızın 
kameranın bulundu- 


man kamplarındaki ( ZaMfam biraz fazla uzatılmış? ğu yere göre konu- 
çadırlar, barikatlar, adamı vuruyorsunuz, inleyip munu saptayabilmek 
sağa sola bırakılmış va. de işinizi kolaylaştı- 
kutular ve toplaya- sendeleyerek yere çöküyor racak. Görsel efekt- 
bileceğiniz nesneler sonra da sürünmeye ler konusunda oyu- 
kendini gösteriyor Bunlara pek gerek “un oldukça başarılı 
ve neyin ne olduğu- başlıyor. giri 9 olduğunu görmek 
nu anlamak için ba- yoktu açıkçası. için herhangi bir 


zı oyunlarda olduğu 

gibi gözlerinizi kı- 

sıp monitöre yapışmak zorunda kalmı- 
yorsunuz. Araziye yayılmış bu nesnele- 
rin çoğu ayrıca arkasına saklanabilece- 
ğiniz iyi de birer engel işlevi görüyor- 
lar. Aynı şeyin düşmanlarınız için de 
geçerli olduğunu düşünüyorsanız, 
korkmayın. Hem saldırı beklemedikleri 
hem de pek zeki olmadıkları için bu 
adamlar genellikle ortalıkta dolaşıyorlar 


Gelecekte doğadan kopuk, yüksek metal bi- 
nalarda yaşayacağını hayal edenlere karşı 
Shadow Company'de yeşiller içindeki küçük 
kasabalarda kelle avına çıkacaksınız. 


nesneye ateş etmek 

ya da birkaç askerin 
ortasına el bombası fırlatmak yeterli, 
Yükselen dumanlar, kırılan kutuların 
sağa sola savrulan parçaları gayet ger- 
çekçi görünüyor. Aynı şekilde ses efekt- 
leri de etkileyici. Sesler tanımlı ve birbi- 
rine karışmıyor. Her adamınızın kendi- 
ne has ses tonu ve konuşma şekli var, 
Ayrıca ateş ettiğiniz zaman kullandığı- 
nız silahın cinsine uygun, gerçekçi ses- 
ler duyacaksınız. 

Shadow Company özel bir oyun 
yapan bir başka özelliği de adamlarını- 
zın daima yaya olarak kalmaya mahkum 
olmaması. Karşılarına kullanabilecekleri 
bir araç çıktığında bu firsatı değerlendi- 
rebiliyor olmaları gayet hoş bir şey. Üs- 
telik bunlar sadece askeri araçlar da ol- 
mayacak, yeri geldiğinde bir okul oto- 
büsü kullanmanın keyfini çıkaracaksınız. 
Yine de en heyecan verici araçlar tank- 
lar; çünkü yolunuza devam ederken bir 
yandan da tankınızın ateş gücünü kul- 
lanmak yani ortalığı birbirine katmak 
gibisi yok. 

Bu oyunun en büyük eksiği yapay 
zekası. Askerleriniz kendi başlarına dü- 
şünemeyecek kadar aptal. Siz komut 
vermedikçe ölmek üzere olsalar dahi 


Shadow Company'de dikkat etmeniz gereken şeylerden biri de gizli- 
lik; ama sokaklar boş ve yeterince güvenliyse turist gibi dolaşıp 
fotoğraf bile çekebilirsiniz. 


karşılarındaki düşmana ateş etmeye ya | 
da kaçmaya yeltenmiyorlar. Öylece du- 
rup delik deşik olmayı bekliyorlar. Aynı | 
şekilde düşman askerleri de parlak ze- 
kalarıyla adamlarınızı aratmıyor. Oyu- 
nun daha ilk görevinde karşılaştığım 
şeyler sonraki bölümlerden beklentimi 
fazla yüksek tutmamam gerektiğini 
retmeye yetti. Yanyana duran iki İ 
man askerinden birini uzaktan indirdi- . | 
ğimde diğeri, kafasından ne geçtiyse, i 
hiçbir şey olmamış gibi büyük bir ciddi- | 
yetle çevresine bakmaya devam etme ! 
kararı verdi. Ne bir adım attı, ne silah İ 
i 
i 


sesine doğru kafasını çevirdi, ben de 
ona gösterdiği nezaket karşılığında hak 
ettiği teşekkür kurşununu gönderdim. i 
Oyunun multiplayer seçeneği de var; i 
ama insan düşmanlara karşı savaşma i 
şansı yok. Yani diğer oyuncular da ken- | 
di askerlerini seçiyor ve yine bir ekip i 
kurup yapay zekaya karşı oynuyorsu- i 
nuz. Dolayısıyla aynı anda birden fazla i 
insan singleplayer oynuyormuş gibi bir | 
his yaratıyor. il 
Sonuç olarak tasarımcılarının nele- | 
rin üzerinde yeterince çalıştığını, nere- | 
i 
i 
i 
i 
| 
i 
i 
i 


lerde tembellik ettiğini bir bakışta anla- 
yabileceğiniz bir oyun Shadow Com- 
pany. Sinistar'ın pek tembellik etmediği 
de bir gerçek, bu da SShadow Com- 
panyii iyi bir oyun yapıyor. 
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i Gerçekçi 
ve etk yi grafikler; as- 


kalanı strate) öyesi. 


gerçekten köt ultiplayer seçeneği yetersiz. 

DM Kesinlikle denemeye değer; ama 
özellikle aksiyondan çok strateji isteyenlere 
öneriyoruz. 
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rectX uyumlu ekran kartı MULTI-PLAYER SEÇENEKLE 


! pa eredeyse hiç reklamı yapılma- 
1 | | dan piyasaya sürülen Force 21, 
İM merakla beklenen Starfleet 
| MW Commandile yaklaşık aynı za- 
; | manda çıktı ve raflarda geçirdi- 
| 1 ği ilk birkaç haftada strateji 
Wİİ oyuncuları tarafından pek fark 
| edilemedi. Ancak bu sadece 
| Trek lisansına sahip yeni bir 
| oyunun büyük gürültü kopara- 
cağı anlamına geliyor, Force 
2Tin kötü olduğu anlamına değil. Ger- 
çekçiliği ve düzgün oynanışı ile Force 271 
kafadan bir klasik; yalnızca oyunseverle- 
rin bu oyunu keşfetmesi biraz zaman 
alacak, o kadar... 
Günümüzden 15 yıl sonrasında ge- 
çen Force 21, son derece başarılı bir se- 
naryo üzerine kurulmuş. 1990'larda 


: Real-time strateji ÜRETİCİ; Red Storm Entertainment YAYINCI: Red Storm Entertainment, (919) 460-1776, Www.redstorm.com 
6G 'NLER: Pentium 233MMX ya da 3D hızlandırıcı varsa Pentium 200MHz, 32MB RAM, 150MB hard disk alanı, AMB bellekli 16-bit SVGA ekran kartı ya İ 
da Direct3D uyumlu 3D hızlandırıcı, DirectX uyumlu ses kartı ÖNERİLEN: Pentium 300, Direct3D uyumlu 3D kartı, AMB RAM, 350MB hard disk alanı, 8MB bellekli Di- ! 
IPX, TCP/IP; The Zone'da ücretsiz Internet servisi; Maksimum oyuncu sayısı; 4 


Çok ayrıntılı olan birimler, Force 27'in gerçekçiliğini artırıyor. Rengarenk patlamalar da hiç fena değil. Bu- 
| rada bir tank yok etme görevinin yakın çatışma sahnesini görüyorsunuz. 


lecek yüzyılda da diz- 
ginlenmeden devam et- 
miş ve bununla birlikte 
ilkenin fabrikalarını ve 
tesislerini beslemek için 
neredeyse tatmin edile- 
mez bir hammadde ihti- 
yacı doğmuş. Diğer ta- 
raftan Rusya da bö 
meden sonraki çöküşü- 
nü yavaşlatamamış ve 
tamamen yok olmanın 
eşiğine gelmiş. Rusya'yı 
kasıp kavuran sosyal ve 
ekonomik sallantıdan 
ağzı sulanan Çin de Ka- 
zakistan Cumhuriyeti'ni 
işgal ederek hammadde 
ihtiyacına çözüm sağla- 
ma kararı almış. Rusla- 
rın ya da Kazakların 
nükleer silahlarıyla bu s0- 
runu neden halledemedik- 
lerini mi merak ettiniz? 
Öyle görünüyor ki, füzele- 
re karşı savunma teknolojisindeki ilerle- 
meler sayesinde artık bir tek savaşma 
yolu kalmış, konvansiyonel silahlarla ya- 
pılan savaş. 

Saldırı normalde hiçbir kesintiye 
uğramadan yürümeliymiş; ancak saldırı- 
dan hemen önce Amerika, varlığıyla Çin 


Hareketli köprüleri akıllıca kullanın; çünkü düşmanı klasik saldırı 
yöntemleriyle alt etmek çok zor. Dost birimleriniz üzerinden geç- 
tikten sonra köprünüzü kaldırıp gelecekteki kullanımlar için sak- 
lamayı unutmayın. 


birliklerini korkutup geri çekebilmek 
umuduyla bölgeye askeri kuvvet gön- 
dermiş. Ancak bu plan yürümemiş, For- 
ce 2T'e başladığınızda kendinizi düş- 
manla karşı karşıya, hem silah bakımın- 
dan hem de sayıca yenik ve malzemeleri 
tükenmeye yüz tutmuş bir halde bulu- 

; yorsunuz. Tabii bu Amerikan kuvvetleri- 
” ni kontrol ettiğiniz zamanki durum; oyu- 
nu işgalci Çinliler tarafında da oynama- 
i nızda mümkün. 

i Force 21, adını Amerika'nın birlik- 
lerini Bilgi Çağı teknolojisi ile donatma 

| stratejisinden (bunun adı da Force XXI) 
? alıyor. Bu, özellikle son 10 yılda meyda- 
na gelen ve az sayıda birliğin sürekli de- 
ğişen olaylara ayak uydurması gereken 
yerel çatışmalarda alınan tebdirler ko- 
nusunda önemli. Tabii ki Force XXI sa- 
dece bir haberleşme ağı yardımıyla bir- 
lik göndermekten fazlasını yapıyor; For- 
' ce2fin kitapçığındaki açıklamaları oku- 
i duğunuzda aklınız başınızdan gidebilir. 


fazla azaltmadan 
tank savunmasını güçlendirmek için Fortify 


komutunu kullanın. 
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Bilmeniz gereken tek şey, oyunun diğer 
real-time stratejilerle yeteri kadar ortak 
noktası olduğu ve açıklamalara şöyle bir 
göz attıktan sonra operasyonlara hemen 
başlayabileceğiniz... Ancak oynamaya 
başlayıp gerçekçiliğe verilen önemi gör- 
düğünüzde, hayal dünyasına dayalı di- 
ğer real-time strateji oyunlarında kul- 
landığınız taktikleri yeniden gözden ge- 
çirme ihtiyacı duyacaksınız. 


Hangi tarafı seçerseniz seçin, For- 
ce 21 size tanklardan, mekanize savaş 
araçlarından, keşif birimlerinden, anti- 
tank araçlarından, zırhlı personel taşıyı- 
cılardan (ama ne gariptir ki kontrol ede- 
bileceğiniz piyadeler yok), elektronik 
aletlerden, mühendislerden, toplardan 
ve helikopterlerden oluşan toplam 16 
birliğin komutasını veriyor. Bazı görev- 
lerde havadan destek isteme imkanınız 


GÜÇ DENGELERİNİ AYARLAMAK 


Acemi Force 21 oyuncuları fark etmeye- 
bilir; ama birliklerinize verdiğiniz formas- 
yon, ateş gücünü tam olarak 

nız ve ECM aygıtlı araçlar gibi 

şeyleri korumanız açısından hayati 
önem taşıyor. İnsaflı bir komutan bütün 
birliklerini yakından izlemeli, hızı ya da 


ME) 


TK Ti Tüm araçlar birbirlerini 

izleyecek şekilde sırala- 
nır; en öndeki, lider birimdir. Karşıdan 
gelen düşmana karşı alabileceğiniz en 
kötü formasyon budur; ancak bu yanlar- 
dan gelen düşmanlar için uygun (çünkü 
bütün birimler düşmana aynı anda sal- 
dırabilir). Tek sıra formasyonunu yolda 
ilerlerken ya da dar alanlarda kullana- 
caksınız. Bütün araçlar hızlı gitmek için 
tek sira haline geçebilirler; ama özellik- 
le keşif araçları için çok yararlı. 


Adi üstünde ters bir üçgen 

şeklinde olan bu formasyonda 
ider birim yine üçgenin köşe- 
sinde; ama bu kez arkada bu- 


ÜÇE 


lunur. Bu formasyon keşif ekipleri için 


uygundu;, çünkü lider birim genellikle bir 
anti-tank birimi olur ve onu arkada tuta- 
rak olası bir çatışmada ilk kaybedilen bi- 
rim olmasını önlemiş olursunuz. 


ateş gücünü veya araçların hayatta kal- 
ma şansını artırmak için formasyon de- 
ğiştirmeli. Belli bir anda hangi formas- 
yonu kullanmanız gerektiği, birimin o 
operasyondaki rolüyle ilgili; ancak aşa- 
ğıda doğru kararı vermeniz için bazı te- 
mel bilgileri bulacaksınız. 


ÜÇGEN Dört formasyon arasında en 
sık kullanacağınız formasyon 


üçgen. Lider birim üçgenin ucunda bu- 
lunur. Diğer birimlerin de yarısı sağ 
yarısı sola dağılır. Bu yerleşim ateş 
cünü belli bir yönde toplamaz; ancak iyi 
bir koruma sağlar. APC'ler, tanklar, top- 
lar ve mühendisler düşmana yaklaşırken 
en uygun formasyon budur. Menzile gi- 
rince çizgi formasyonuna geçebilir ve 
düşmana ateş ederken kendinizi koru- 
mak için siperler de kurabilirsiniz. 


ÇiZGI Bütün araçlar düz bir çizgi şeklin- 
de ve ilerleme doğrultusuna d 

bir halde dizilir, lide; nde ortadadır. 
Bu formasyon, birliğin ön kısmında en bü- 
yük ateş gücünü toplar; çünkü bütün tank- 
arın neredeyse 180 derecelik bir atış açısı 
vardır. Savunmadayken ve dü ın ka 
natlardan gelme olasılığının düşük olduğu 
zamanlarda kullanmak çok uygun. 


Force 21'deki helikopterler yerden açılan 
ateşe gerçek hayattakinden daha az 
dayanıklı, bu yüzden savaşlarda hava 
üstünlüğü çok önemli değil. 


da olacak; fakat çoğu zaman pis işleri 
görevin başında komutanıza verilen bir- 
liklerle yapmak zorunda kalacaksınız. 
Savaşa başladıktan sonra kaynak topar- 
lamak ya da yeni birimler üretmek 
mümkün olmayacak. 
Oyundaki 30 tane tek kişilik göre- 
vin (her taraf için 15'er tane) her birin- 
den önce görevin kısa bir açıklaması ve- 
riliyor; böylece birimlerinizin güçlü ve 
zayıf yanlarını görebiliyor, düşmanın 
bulunduğu yer ve amacı hakkında bir fi- 
kir sahibi olabiliyorsunuz, Force 27'in 
zayıf noktalarından biriyle işte bu nok- 
tada karşılaşıyoruz, savaş başlamadan 
önce kuvvet dengelerini değiştiremiyor- 
sunuz. Bu pek önemli gibi gelmeyebilir; 
ama çoğu zaman birliklerinizi bölmek ve 
her birinin yetenekleri doğrultusunda 
yeniden düzenlemek çok i işe yarıyor. 
Özellikle de müfreze düz: 

aşağıya emir veremediğinizi düşünür- 
sek... Bir takımdaki beş tanktan birinin 
üstüne tıklayıp onu kendi yoluna gön- 
dermek pek de mümkün değil. Bunun 
yerine bütün birliği seçmeli ve o tankın 
ikonunu sürükleyip yeni bir birliğe bı- 
rakmalısınız; ya boş bir birliğe (yeni bir 
birlik yaratmak için) ya da transferin ya- 
pılabileceği kadar yakında bulunan baş- 
ka bir birliğe... 


Yerşekillerini görmek 


belirleyin. 
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stratejik haritayı döndi 
eğin sonra da kuvvetlerinizin tepelerden ve ağaçlar- 
dan yararlanabilecek şekilde nasıl hareket edeceğini 
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7 edindiği bilgileri izlemek belki 
de görevin başarıya ulaşmasın- 
daki en önemli faktör. Düşma- 
nın önemli noktalara yerleştir- 
diği birimlerin sayısını ve türü- 
nü bilmeden birliklerinizi yol- 
larsanız, onları kaybetme riski- 
nin de bulunduğunu sakın 
unutmayın. 

Bir tankın ya da başka bir 
2 aracın içine girmenizin yolu 
yoksa da (sonuçta bu bir taktik 
7 ve strateji oyunu, tam dona- 
nımlı bir simulasyon değil) her 
birlik üzerinde oldukça geniş 
#İ kontrol imkanınız var. Birini 
“İ seçtiğiniz zaman düşman bir- 
likleri yaklaştığında tek bir ara- 
| ca nişan alabilir ve sadece 
onun üzerine güçlü bir ateş 
açabilirsiniz. Bu yöntem, düş- 
manın radar bozucuları ya da 
füzelerle donanmış MCVW'leri 
gibi değerli birimlerini yok et- 
« mek için ideal. Diğer seçenek- 


Bazı Force 21 görevlerinde sınırlı sayıda hava saldırısı düzenleyebi- 
lirsiniz, Bunlarda maksimum hassaslık sağlamak için dost bir biri- 
min saldırı bölgesini “dikizlemesi" (Zoom seçeneği burada çok işe 
yarıyor) oldukça iyi bir fikir. 


meyin. Evet, genel olarak aynı bölgeler- 
de bulunuyorlar; ama aynen sizin gibi 
onların da yerinizi bulmak ve hareketi- 
nizi tespit etmek için gerekli donanımı 
var. Gördükleri zayıflıklardan sonuna 
kadar yararlanmak için de uygun şekil- 
de davranacaklar. Sonuçta elimizde çok 
zorlu bir görev yapısı var, özellikle de 
düşman araçlarının bölgeden çıkmasını 
önlemeniz gereken süreli görevler. Bun- 
lar çok zorlayıcı olabiliyor; ama şunu iti- 
raf etmeliyim ki, çok zor olduğu için 
oyuna kızdığım hiç olmadı. Sonuçta zor 
da olsa o görevi becerebilmek için bir 
çözüm buldum ve taktik dehamla gurur 
duydum (tamam, "deha" kelimesi abartı- 
h olabilir), 

Sadece tek kişilik oyun bile verdiği- 
niz paranın hakkını veriyor; ancak puan 
hesabıyla özel bir takım kurmanızı sağ- 
layan bir seçenek sayesinde multiplayer 
da çok ilginç olup çıkmış. Düşman üssü- 
nü yerle bir etmek için ağır tanklara 
yüklenirseniz, karşınızda üç ya da dört 
kat fazla hafif tank bulabilirsiniz. Böyle 


Birçok RTS oyununda, stratejik ha- 
ritada bir noktaya tıklamanız o bölgeyi 
görmeniz için yeterlidir; ama Force 
21'de birliğin kumandanının görebilece- 
ğinden fazlasını göremiyorsunuz. Müf- 
rezenin komutanı, ilerlerken sağa sola 
bakarak çevresini inceleyebilir. Bu tasa- 
rım sayesinde keşif konusuna ve yön ta- 
yinine çok önem verilmiş; birimlerinizin 
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Ne kadar iyi bir komutan olursanız olun, 

Force 21'de nihayet aşırı zor bir 

geleceksiniz. Beş veya altı kez başarısız 

li olduktan sonra da bir sonraki görevden 

Mİ devam etmekfikri oldukça cazip gele- 
cek. Neyse ki Force 21'in hem Ameri- 
kan, hem de Çin görevlerinin hepsini 

İM açmak çok basitbiriş. Böylece senar- 

iM  yoda ilerleyebilir ve sizi zorlayan o gö- 

i reve sonradan dönebilirsiniz. Amerikan 
ve Çin senaryolarını başlattıktan sonra 
Şu adımları izlemeniz yeterli: 


1. Force 21'i kurduğunuz klasörü 

i lun ve "Save" klasörünü açın. 
2.Yarattığınız senaryolardan sonra 
beliren klasörlerden birini açın. 
3. CAMPAIGN.SVC adlı dosyaya çift 
tıklayın; Windows size dosyayı hangi 
programla açacağınızı sorduğu za- 
manda Notepad seçin. 
4. Dosyanın ikinci satırında gördi 
nüz sayıyı “14" yapın ve dosyayı kay- 
dedin. 
b.Diğer senaryo klasörünü açarak 3 
ve 4 numaralı adımları tekrarlayın. 


Artık Force 21'i başlattığınızda her iki 
tarafın 15 görevi de açık olacak, yani 
takıldığınız o noktayı hile yapmadan 
geçebileceksiniz. 
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ler arasında birlik- 
lerden birine belli 
bir formasyon ver- 
me (arka sayfadaki 
kutuya bakın), kamp 
kurma (daire şeklin- 
de bir yapının ku- 
rulması inanılmaz 
derecede kısa bir 
süre alıyor), elektro- 
nik savunma sistem- 
lerini çalıştırma ya 
da kamuflaj kullan- 


Oyunu oynamaya başlayıp 
gerçekçilik düşüncesine 
verilen önemi görünce, 
hayal dünyasına dayalı real- 
#ime strateji oyunlarında 
kullanılan taktikleri yeniden 
gözden geçirme ihtiyacı 
duyacaksımz. 


bir durumda da bir 
tankın aynı anda üç 
farklı yöne ateş ede- 
meyeceğini anlamak 
için dahi olmaya ge- 
rek yok. Genelde 
"sayıca üstünlük" 
yöntemini denerse- 
niz, bu sefer de düş- 
manınızın birkaç 
döşeyici araç- 
niçin bir 


ma (bu, özellikle top 
ya da hava saldırısı 
çağırmak üzere düşmanı gözetlemekte 
yararlı) da var. 

Force 21'deki görevler şüphesiz 
önceden yazılmış; ancak düşmanın her 
seferinde aynı şeyi yapmasını ya da sü- 
rekli aynı noktalarda belirmesini bekle- 


1 Zoom fonksiyonu, uzun menzildeki düşman- 


lara nişan alırken çok yararlı. 


imleri kullanal 
ize uygun takımı 


ya da taktik- 
an kurabilirsiniz. 


m halısı" hazırla- 
dığını fark ettiğiniz 

de iş işten geçmiş 
olabilir. Her şey mükemmel görünüyor 
olabilir; fakat ufak bir sorun var: Rakip | | 
bulmak. Hem Mplayer'da, hem de Mic- | 
rosoft Gaming Zone'da ciddi bir Force 
21 oyuncusu kıtlığı var. İyi haber ise 
bulduğunuz birkaç oyuncunun oyunun 
sıkı hayranlarından olmaları. İnşallah i 
Force 2T'in ne kadar zevkli olduğu ku- 
laktan kulağa yayılır (özellikle Avrupa'da 
da piyasaya çıktığı zaman) ve daha çok 
oyuncu, hatta sürekli orada olan "ordu- 
lar" bile görebiliriz. 

Force 21 kusursuz değil tabii ki. 
Hava birimlerinin savaşta kolayca üs- 
tünlük sağlamasını önlemek için bilerek 
yapılan bir tasarım özelliği olsa da, he- 
likopterler biraz fazla kolay düşüyor. 
Bazen de birimler bir rota noktasına i 
ulaşmak için uğraşırken binalara çar- 
pıp patlıyorlar. Ancak oyunun ne denli 
eğlenceli (ve bug'ların inanılmaz dere- 
cede az olduğunu) düşününce, bunlar 
keyfe keder şeyler. İster hayal ürünü 
RTS oyunlarına, ister modern savaşlara 
düşkün olun, Force 21 kaçırmamanız 
gereken bir hazine. 


İİ GAMER #soncanan” 


Harika ara- Y 9 


yüz ve sağlam görevler; eğ- 
lenceli multiplayer modu. 


Yol bulma bi- 


raz sorunlu; daha fazla in- 
san oynamaya başlamazsa 
online rakipler bulmak sorun olacak. 


Askeri stratejilerden ve taktiklerden 
hoşlanıyorsanız Force 21 sizi kesinlikle 


memnun edecek. 


WWWw.pcgamer.com 


Sen boşver isyanı.. Hergün aynı 
geyiği yapıyosun. Bir numaranı 
göremedik Hoca, ça 


Gene Hattan Düştük çok güzel he! NABEEEERRRRİ. . 
Şimdi Boş Modem de Bulamıycaz.üff GE) £ 
“Tülü ga mg 


Telefonu yaz şimdi de 
0 822 2610110 
çalıyo mu? Hocam meşgul sesi 
duymuyorsun varmı ötesi beel 


Gir hoca çevirmeli ağa tamam. 
Yeni bağlantı yap de, okey... 

Şimdi yaz kullanıcı adı: abone 

Parok:abone 


Ben TruNet'ten bağlanıyorum. Bir sistem 
kurmuş adamlar Internet üzerinden satış 
yapıyorlar. Paket maket yok ll Bak saat 


gecenin 10'u nerde açık tükkan bulucan diimi 2) ————— Üstelik bütün hatlar 56 K. 
Mİ Bağlanınca Browserını aç | 


Fiyatlar çok uygun kanka , 1 ay sınırsız. 
3ay sınırsız. 
6 ay sınırsız. 


i TruNet Tel :(216) 327 79 77 


WwWwWw.tru.net.tr Fax:(216) 327 79 76 


Fiyatlara K.D.V dahil Değildir. 


TÜRÜ: Yarış simulasyonu ÜRETİCİ; Microsoft YAYINCI: Hasbro Interactive, Www.hasbro.com GEREKENLER: Pentium 200Mhz; 32MB 


RAM; Windows 95/98; Direct 3D grafik hızlandırıcı; 2X CD-ROM sürücüsü; 250MB hard disk alanı ÖNERİLEN: Pentium 11 266Mhz; 64MB RAM; Joystick; 
4X CD-ROM; 450MB hard disk alanı MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: TCP/IP ya da IPX üzerinden maksimum 16 oyuncu; LAN; Seri bağlantı; modem 
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Hız arıyorsanız tam yerine 
geldiniz! $u ana kadar 
çıkmış en gerçekçi moto- 
siklet yarışı simulasy- 
onuyla karşı karşıyasınız. 


uzuki takımının Amerikalı yarış- 
çısı Kenny Roberts Jr demiş ki: 
"Bence GP500 motosikletler için 
şu ana kadar tasarlanmış en he- 
yecanlı ve en zorlu yarış simu- 
lasyonu! Benim için en güzel 
olan da GP500 oynayarak yarış- 
lara hazırlanabiliyorum. Oyunun 
grafikleri o kadar gerçekçi ki 
yarış pistini sanki biz Grand 
Prix yarışçılarının gözlerinden görüyor- 
sunuz." Zaten oyunun tasarımıyla yakın- 
çin onun da bu çorbada 
tuzu var diyebiliriz. 1949'dan beri yapı- 
lan Grand Prix yarışlarında 500cc kate- 
gorisi her zaman için dünyanın en hızlı 
ve en heyecanlı motosiklet deneyimi ol- 
muştur. GP500 'ün tasarımcıları da bu 
deneyimi size yaşatmaya kafayı koymuş- 
lar ve şu ana kadar yapılmış en gerçekçi 
motosiklet yarışı simulasyonu için kolla- 
rı sıvamışlar. 

Demodaki fıstıkları izlemekten ya 
da arayüzdeki müziği dinleyerek tepin- 
mekten vazgeçtiyseniz daha fazla moto- 
runuzu altına alıp piste çıkmak için bek- 
lemenize gerek yok. GP500, lisanslı bir 
simulasyon olduğu için gerçek yarış se- 
zonunda aradığınız bütün pistleri ve ya- 
rışçıları bulabilirsiniz. Oyuna arcade ve 
simulasyon modlarından birini seçerek 
başlayabilirsiniz. Arcade modunda bil- 
gisayar aşırı hızlanmanızı veya aşırı ya- 
vaşlamanızı engelleyerek olası çarpış- 
maları önler. Simulasyon modunda ise 
tek başınasınız. Gaza birazcık fazla ba- 
sarsanız motorun üzerinden düşebilir ya 
da frenlere birazcık fazla asılırsanız ken- 
dinizi çamur banyosu yaparken bulabi- 
lirsiniz. Kontrollerin gerçekçi olması sizi 
oyunun başlarında bayağı zorlayacak; 
bu yüzden yarışlara veya turnuvalara 


ONDA 


re 


eçip ayarlarını yaptık- 


tan sonra artık kimse tutamaz sizi buralarda! 


katılmadan önce test 
sürüşleri yaparak 

olaya ısınmanızı şid- 
detle tavsiye ederim. 

Ayrıca motor- 
dan başka sürücü- 
nün kontrolleriyle de 
ilgilenebilirsiniz (ta- 
bii canınız istemi- 
yorsa bu işi tama- 
mıyla bilgisayara da 
bırakabilirsiniz) si- | 
zin yerinizde olsam ii Ne 
biraz pratik kazan- 
madan böyle bir ola- 
ya girişmem. Vites- 
lere gelince, oyuna 
otomatik vitesle baş- 
lıyorsunuz; ama mo- 
tosikletinize daha 
fazla hakim olmak 
istiyorsanız oyunun 
zorluk derecesini 
ayarlarken otomatik vites seçeneğini ka- 
patabilir hatta fren sistemini ön ve arka 
lastiğe dağıtabilirsini 

Aslında GP500'ü bir simulasyon 
yapan sadece kontrollerinin çeşitliliği 
veya gerçekçiliği değil, aynı zamanda 
motosikletlerin fiziksel özelliklerinin 
ayarlanabilmesi de oyuna bambaşka bir 
hava katmış. Lastiklerden motora, vites- 
lerden süspansiyona kadar birçok ince 
ayar türün hastalarını bekliyor. Fiziksel 
ayarlardan başka oyunun çok geniş bir 
kamera yelpazesi var. Yarışı kaskınıza 
takılmış bir kameradan izlemeye ne der- 
siniz (siz virajlarda yattıkça o da yatı- 
yor)? Ya da motorunuzu bir dizi sabit 
kamerayı toza boğarken izlemeye? Ka- 
meraları kurcalamaktan sıkıldığınızda 
“L' tuşuna basarak kokpitinizdeki LCD 
ekrana şöyle bir göz atabilirsiniz ya da 
yarışın sonuna kadar bekleyip nasıl s0- 
nuncu olmayı başardığınızı zengin 'rep- 
lay” seçeneklerinin yardımıyla anbean 
da izleyebilirsiniz. 

Oyundaki pistlerin ve motosikletle- 
rin, orijinalleri baz alınarak modellendi- 
ğini söylemiş miydim? Peki ya altınızda- 
ki bu 130 kiloluk, 200 beygirlik canavar- 
larla boynunuzu kırmaya çalışırken ceza 
alabileceğinizi? Evet, doğru duydunuz... 
Turnuva kurallarına uymadığınız sürece 
siyah bayraklar yakanızı bırakmayacak. 
Örneğin varlığınız diğer yarışçıların ha- 
yatları için tehlike unsuru oluşturuyorsa 
siyah bayrakla ödüllendirilip oyun dışı 
kalıyorsunuz veya uyanıklık yapıp pist 
dışı kestirme yollarda şansınızı deniyor- 
sanız belli bir süre pitte kalma cezası alı- 
yorsunuz. Rakiplerinizin yapay zekasını 
da pek hafife almamanızı tavsiye ede- 
rim. Virajlarda savrulduğunuz zaman si- 
ze çarpmadan gayet güzel yanınızdan 
geçip gidebiliyorlar veya küçük bir yan 
darbeyle sizi bir anda pistin dışına 


196.9:kphi 


179 14pK a 
ZA i 


Rakiplerinizin yapay zekasını sakın hafife ala- 
yım demeyin. Aradan uzamayı becerebilirseniz 
sizin için daha hayırlı olur. 


transfer edebiliyorlar. 

Üstün ve hızlı bir grafik motoruyla 
gerçekçi modelleri birleştiren GP500, 
göze hitap etmeyi çok iyi biliyor. Yalnız 
çevre ve seyirci grafiklerine biraz daha 
dikkat edilseymiş hiç de fena olmazmış. 
Ayrıca iyi bir sisteminiz varsa oyunun 
ses konusundaki özelliklerinden de fay- 
dalanabilirsiniz. Tabii bu oyunun zevki 
esas multiplayer oynarken çıkar bena 
göre. Rüzgarı yakalamak için daha ne 
bekliyorsunuz? Basın gazal.. 


İLE GAME 


Müthiş 
grafikler; gerçekçi model- 
leme; nefes kesen bir mü- 
cadele. 


SON KARAR 


Başlangıçta 


çok kasıyor; çevre grafikleri için çok özenilme- 
MİŞ. 


Eğer bu tip oyunlarla ilgileniyorsanız. 
şu ana kadar çıkmış en gerçekçi motosiklet simu- 
Tasyonunu kaçırmamalısınız.. 
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Braveheart 


TÜRÜ: Strateji GELİŞTİRİCİ: Red Lemon YAYINCI: Eidos, Www.eidosinteractive.com, (415) 538-0999 GEREKENLER: Pentium Il 233, 32MB RAM, 60O0MB hard disk alanı, 
Windows uyumlu ses kartı ÖNERİLEN: Pentium 11 300, 64MB RAM, Glide veya Direct3D uyumlu hızlandırıcı kart MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Modem, seri bağlantı, 


IPX, TCP/IP; Maksimum oyuncu sayısı; 4 


İskoçlar, kendileri 
üretmedikleri şeyleri hep 
kötülerler; ama İskoç olup 
da kötü olan şeyler de 
olabiliyormuş demek ki... 


skoçya'da geçen Lords of the Realm 
(tabii Lords of the Realm zaten İs- 
koçya'da geçmiyorsa, kim emin ola- 
bilir ki). Hayır... Kilt giymiş adamla- 
rın olduğu bir Myth! Yine bilemedi- 
niz. İkisi birden, iki harika şey bir 
arada! İşte uzun süredir merakla 
beklenen İskoçya ürünü bu film 
oyununun arkasındaki fikir, en azın- 
dan ümitlenen buymuş; ama elimiz- 
deki oyun, kısa süreli birkaç parıltılı 
sahnesi dışında tatsız tuzsuz bir şey... 
Braveheart, bir oyunun tasarımına 
başlanmış ve ilerleyen günlerde bam- 
başka bir şeye dönüşmüş izlenimi veri- 
yor. Oyunun temelinde düz mantıklı bir 
3D real-time strateji yatıyor; ancak bu fi- 
kir, zayıf kurgulanmış bir "stratejik işgal 
ve krallık kurma" kavramı içine gömü- 
lüp kalmış. Üstüne üstlük bu ikisi, inanıl- 
maz miktarda bug'larla dolu bir bataklı- 
ğa saplanıp kalmışlar. Uzun süren oyun- 
ların tatmin edici olup olmadığını anla- 
yabilme çabalarımızı da boşa çıkarıyor. 
Ana problem daha tasarım aşama- 
sında ele alınmalıydı. Eski İskoçların Sa- 


vaş anlayışı pek öyle 
sofistike sayılmazdı; 
kilt giymiş kılıçlı ve 
mızraklı birtakım 
adamlar koştura 
koştura karşıların- 
daki kilt giymiş kılıç- | 
lı mızraklı adamlara 
saldırırlardı. Bazen 
de ata binmiş adam- 
lar olurdu. Sayıca 
üstün olan taraf ka- 
zanırdı. Hepsi bu. 
Askeri açıdan baka- 
cak olursak, karşıla- 
şabileceğimiz en ba- 
sit ve temel taktik. 
Eski stratejilerin 
hassaslığına ve ince- 
liğine sahip olmayan 
bu oynanış, oyun 
haline getirilmek 
için pek de parlak 
bir fikir oluşturmu- 
yor; bu alandaki ma- 
saüstü savaş oyunla- 


a Foljav güni 


Tabii, düz bir çizgi olarak başlıyorlar; ama savaşa girdikleri anda sanki etrafı hiç 
görmüyormuş gibi dört bir yana dağılıyorlar. 


rının çok az olması 
da bunun bir kanıtı zaten. Ancak bu Sı1- 
nırlamalarla bile dikkatli bir görev yapısı 
kullanıldığı takdirde tatmin edici bilgisa- 
yar savaşları yaratılabilirdi. Her şey mü- 
kemmel olmayabilir; ama Myth benzeri 
doğru dürüst bir real-time 3D oyunu hâ- 
zırlanabilirdi. 

Ne yazık ki geliştirici Red Lemon, 
oyunun sürekli bir ilgi odağı olmasını 
önleyen bazı büyük tasarım hataları yap- 
mış. Real-time türündeki oyunun savaş 


7 Bu bir futbol maçı mı, yoksa savaş mı? Taktikleri falan unutun, sadece adamlarınızı rakibinizin 


üzerine salın. Sayıca kim üstünse o kazanır. Ne kadar da eğlenceli... 


kısmının zayıflığını fark etmiş ve oyunu | 
vasat bir krallık kurma oyunuyla birleş- | 
tirmişler. Dışarıdan bakılınca bu tür İ 
oyunlarda bulunan bütün özellikler yerli | 
yerinde görünüyor. Her birinin kendi | 
avantajları, yetersizlikleri ve başlangıç 
bölgeleri olan 16 farklı klandan biri ola- 
rak oynayabiliyorsunuz. Oyun alanı İs- | 
koçya'nın bir haritasından oluşuyor. Ge- | 
liştiricilerin dediğine göre bu harita ger- | 
çeğe tamamen uygun; ancak bunu yap- | 
malarına hiç gerek yoktu. Haritanın has- | 
sas olması son derece gereksiz, özellikle i 
de o zamanın tarihi ve sosyal karmaşala- | 
rın yakalamak için çok az çaba göster- | 
diklerini düşünürsek... İ 
i 
i 


Oyunun başında her klan farklı bir 
bölgeyi kontrol ediyor. Hemen bitişiği- 
nizdeki bölgeler her nasılsa biliniyor; i 
ancak özelliklerini öğrenmek için casus- | 
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Bu görüntü çok güzel, aslına bakarsanız gerçeğinden 
aha başarılı. Mesela ordunuzu böyle bir 


ümden yönetmeniz nasıl mümkün olabilir ki? 


lardan ve keşif birimlerinden yararlan- 
malısınız. Adamlarınızı casusluk, keşif ve 
diplomatik görevler için yollayabilir, ti- 
caret yolları kurmak için karavanları 
kullanabilirsiniz. Vatandaşlar liderlerden 
: birinin yönetimi altında silahlanıp topla- 
nabiliyor, liderlerin savaşta bazı avantaj- 
ları var. Geri kalan vatandaşlar da diğer 
angarya işleri yapıyorlar: Madencilik, 
çiftçilik, inşaatçılık, dokuma vs. Liderler 
diğer bölgelere doğru genişleyebiliyor, 
diğer liderlerle anlaşmalar yapabiliyor 
i ya da istedikleri zaman ordularını gön- 
dererek bir yeri işgal edebiliyorlar. 
Ancak ne tasarım, ne de sağlamlık 
açısından bunların hiçbiri doğru dürüst 
çalışmıyor. Ekonomi ve üretim modeli 
fazlasıyla basitleştirilmiş. Arayüz ise kö- 
tü tasarlanmış, hatalı menüler ve kaydır- 
ma çubukları ile dolup taşıyor. Mesela 
vatandaşların işlerini 
yapmaları için eğri 


| duyarlı olmakla kal- 
| mıyor; aynı zamanda 
. bütün iş kollarından 
j insanları çekip alı- 
yor, sadece işsiz 
olanları değil. Bunu önlemek için diğer 
bütün işleri durdurmalısınız. Ayrıca bu 
; işrasigele olarak yapılıyor, bazen bir iş- 
, ten hiçbir işçi çıkarılmazken diğerinden 
i bütün işçiler çıkarılabiliyor. Diğer ara- 
) yüz hataları yüzünden nesneleri seçmek 
li de çok zor bir iş: Bir köylünün, askerin, 
: silahın ya da başka bir nesnenin üzerine 
bir kereden fazla tıkladığınızda hepsini 
İ 
| 


alıyorsunuz. Yani ya tek bir şeyi, ya da 
hepsini alabiliyorsunuz, belli sayıda ala- 
bilmek için elinizin ayarı mutlaka çok 
hassas olmalı, 

Daha da büyük bir sorun, 3D sa- 
vaşlara girerken yaşanıyor. En başta, 
oyun savaşları yüklerken sürekli çakılı- 
yor. İki orduyu savaşmaları için tek bir 
bölgeye göndermeyi bir kez bile başara- 
madım. Ordumu komşu bir köye saldır- 
ması için yolladığımda oyun takılıp kal- 
dı. Daha da kötüsü, oyunun savaşları 
üretme şekli. İlginç olmak amacıyla bu 
: zaman dilimindeki savaşlarda önceden 


İşte William Wallace! Gayet erkeksi olabilir; ama sanki giydiği kilt biraz fazla dar 
- | gibi. Acaba tarihin en büyük savaşçıları neden anneanneler gibi giyiniyorlardı 


bir kaydırma çubu- Savaşlar da hiç tatmin yor. Skirmish seçe- 
ğunu büyütüp kü- etmiyor. Savaş modeli o — Dekleri bile bir fela- 
çültmeniz lazım. Sü- p ap zi ket. Garip bir şekil- 
rüklemeye dayalı bu kadar basitleştirilmiş ki, ç. multiplayer ara- 
arayüz sadece çok her çatışmada en fazla © yüzüneyerleştiril- 


askere sahip olan taraf 
kazamyor diyebiliriz. 


belli bazı olayların olması gerekirdi. Pu- 
sular, rastgele olaylar, ek kuvvetler ve 
diğer değişik özelliklerin kullanılması la- 
zımdı. Yerşekilleri gerçekten de zaman 
zaman takliklerinizi şekillendirebilir; 
ama öyle olsa bile bilin ki tamamen şans 
eseridir. Bu, tarihi savaşların rastgele 
özellikteki doğasına daha yakın olabilir, 
ancak bir savaş oyununu berbat hale ge- 
tirdiği kesin. 

Savaşlar da hiç tatmin edici değil. 
Savaş modeli o kadar basitleştirilmiş ki, 
her çatışmada en fazla askere sahip olan 
taraf kazanıyor diyebiliriz. Güzel bir ya- 
nıltma taktiği ya da pusu kurmak mı isti: 
yorsunuz? Zamanınızı boşuna harcama- 
yın. Bravehearl'ta taktik konusunda hiç- 
bir özellik yok. Birkaç değişik formas- 
yon, liderler ve bir iki tane temel komut 
bulunuyor; fakat temelde şu meşhur 
"taş, kağıt ve ma- 
kas" oyununa benzi- 


miş, bu yüzden ya- 
pay zekaya karşı oy- 
namak istediğinizde 
yeni bir oyun başla- 
tıp bağlantı türü için 
de "none" seçmeniz gerekiyor. Ordunu- 
zu yarattıktan sonra kaydedebilmeniz 
için bir seçenek var, böylece her seferin- 
de kuvvetlerinizi yeniden düzenlemeniz 
gerekmiyor. Eğer doğru dürüst çalışsay- 
dı bu harika bir özellik olabilirdi; ancak 
yeni bir oyuna başlayıp da eski ordumu 
yüklemek istediğimde sürekli olarak 
dosyanın bozulmuş olduğu mesajını al- 
dım. Savaşan tarafların güçleri de genel- 
likle birbirine uymuyor. Siz 200 puanlık 
bir orduyla savaş alanına çıktığınızda, 
yapay zekalı ordunun 2000 puanlık oldu- 
ğunu görüp kalakalıyorsunuz. 

Teknik olarak da Braveheart çok 
başarılı sayılmaz. 3D manzaralar ve 
adamlar düzgün görünüyor; ama sürekli 
birbirlerinin ve diğer nesnelerin içinden 
geçiyorlar. Kameraları kontrol etmek 
gereksiz bir biçimde zor, üstelik hiçbiri 
de savaş alanını düzgün bir şekilde tam 
olarak gösteremiyor. Savaşa başladıktan 
sonra pek fazla bug yok; fakat strateji 
ekranından sava- 
&j) şa gelene kadar i 
göçmelere hazır- 
lıklı olun. Oyunu 
kaydettiğiniz dos- 
yalar zaman za- i 
man 100MB gibi 
inanılmaz bü 
lüklere ulaşabi 
yor. Kutunun üze- 
rinde "Braveheart 
Multiplayer is 8 
players via TCP/IP 
and IPX LAN and 
WAN. Enhanced 
play on www.ei- 
dosgames.com" 
yazılı yere "Brave- 
heart Multiplayer 
is 4 players via 
TCP/AP and IPX 
LAN and WAN" 
yazan bir çıkart- 
ma yapıştırılmış. 
Multiplayer ayar- 
larında Mplayer 
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CESUR KALBİNİZ 
VE HİLELERİ 


Oyunun son halinde bazı hileler bulunu- 
yor. Bunları kullanırsanız bütün sorum- 
luluk size ait; çünkü oyun zaten yeterince 
sakat çalışıyor. Hile yapmak da büyük ih- 
timalle sadece işleri daha da zorlaştıra- 
cak. Bütün bu hilelere, 3D modundayken 
DELETE tuşuna basıp aşağıdakileri ya- 
zarak ulaşabilirsiniz: 

SESOUIPIDILAN — Karşı tarafın hile yap- 
masına izin vererek oyunu zorlaştırır. 
Kulağa hoş geliyor! İ 

BASTILLE DAY — Anında çevrenize duvar i 
örer. li 

Bucks FIZzz — Geri çekilme. İ 

BANNOCKBURN — Haritadaki bütün i 
düşmanları öldürür. ! 

THE FIVE HUNDRED — Haritadaki bütün 
dostları öldürür. 

HAEMORRHAGE — Şiddet seçeneğini 

kapatır. 

DRESDEN — Binaları ateşe verir. 

STEVE REEVES —Birliklerinizin gücü 
artar. ! 


İnsanları işsizlikten kurtarıp basit işlerde 
görevlendirmek için diğer bütün işleri kapa- 
manız lazım. Aksi takdirde bilgisayar, işsiz 
olmayanları da hesaba katıyor. 


düğmesi de çalışmıyor, readme dosyası- 
na baktığınızda Mplayer desteğinin ha- 
zırlanmaya hala devam edildiğini, bitişi- 
nin Eylül 1999”u bulabileceğini öğreni- 
yorsunuz. Oyunu bir kez bile multiplayer 
olarak oynayamadım. 

Bir geliştirici ekip, neden güzel gö- 
rünen bir 3D savaş motorunu yaratmak 
için bu kadar çaba harcayıp sonra da 
onu vasat bir strateji oyununun içine gö- 
mer ve oyunu en temel testlerden bile 
geçirmeyi unutarak piyasaya sürer ki? 
Belki de İskoçya'nın bağımsızlığı konu- 
sunda son zamanlarda Çıkan karışıklık- 
lardan dikkatleri dağılmıştır. Ya da belki 
yedikleri bir şey midelerini bozmuştur, 
kimbilir? 


| 
i 
İ 
| 
i 


3D savaş- 
lar düzgün görünüyor ve 
zaman zaman eğlenceli 
olaylara sahne oluyor. 


Her tarafı 
bug dolu; strateji ve taktik karışımı iyi yapılama- 
mış; arayüz tam bir karmaşa. 

İlginç 
tasarım ve hatalar 


ilecek bazı unsurla! 
inden harcanıp 
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suç 


Bilgisayar programlarının, yazılım hakkı sahibinin izni olmaksızın 
kopyalanması, kullanılması, bedelli ve bedelsiz dağıtılması, 
kiralanması ve ithal edilmesi, 5846 sayılı Fikir ve 
Sanat Eserleri Kanunu'na ve Türk Ceza Kanunu'nun 
525. maddesine göre suçtur. 


ve ceza 


Bu suçu işleyenler, yazılım firmalarının talep edecekleri ve lisanssız yazılım 
tutarının 3 katı kadar olan tazminatlar dışında, Fikir ve Sanat 
Eserleri Kanunu ve Türk Ceza Kanunu gereğince 5 yıla kadar hapis 
cezası; her bir lisanssız yazılım için 600 milyon TL'ye kadar 
para cezası;3 yıla kadar meslekten men; kullanılan bilgisayar 
ve araçlara el konulması gibi ciddi yaptırımlarla'karşı karşıyadır. 
Firma sahipleri ve yöneticileri, kuruluşlarında bu suçun işlenmesi 
durumunda doğrudan sorumludur. 


Lisanssız yazılım kullanmayın 


BSA Türkiye, yazılım telif haklarını korumak ve lisanssız yazılım kullanımını önlemek 
amacıyla, yazılım sahibi şirketlerin oluşturduğu kâr amacı gütmeyen bir birlikteliktir. 
Lisanslama konusundaki her türlü sorunuzu lisans©bsa.org.tr adresinden BSA Türkiye 
katılımcılarına yöneltebilirsiniz. 


Business Softvare Alliance 


? BSA Türkiye Katılımcıları: Adobe, Autodesk, Baan, Bilser, Bilkom (Apple), Bimeks, Empa, Eta, 
Karma, Likom, LinkSoft, Login, Logosoft, Mart Komputer, Microsoft, Mikro-Yazılımevi; Netsis. 


. http://www.bsa.org.ir lisans©Obsa.org.tr 
tel: 0212. 272 2239 faks: 0212. 2725024 
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MULTI-P! 


LAYER SEÇİ 


Rynn 


Arokh. Büyük m 


başlıyoorr! 


O, u üç şeyi bilmenizi istiyorum. En 
W W başta, yapı olarak çok bağışlayıcı 
İM bir insanım. İkincisi, yine yapı 
| MW) olarak kadın hatlarına bir düş- 
MWe künlüğüm vardır. Üçüncüsü de, 
İ VW bayanlara Croft'u yere serecek 
| | ve de geliştiriciler tasarımlarını 
| İ biraz özenli ve dikkatli yaparlarsa 
| 4) aksiyon/adverture türünün neler 
” becerebileceğini gösterecek olan 
oyunu dört gözle bekliyorum, Tüm bun- 
ları sizlere açıkça söylüyorum; çünkü an- 
cak bu şekilde Drakan'ın bir 
nı ve tasarım sınırlamasını görmezden 
gelebiliyorum. Ayrıca ana karakter 
Rynn'in ilgi çekici(!) vücut hatlarını izle- 
mek de gayet ilginç. Her ne kadar Dra- 
kan öyle çok daha fazlasını sunamıyorsa 
da, geliştirici Surreal'ın son iki Tomb Ra- 
ider oyununu sollayıp geçmesini görmek 
de beni oldukça lalmin etli. 
Tomb Raider'in öncül 
third-person perspektifli aksiyon/adven- 
ture oyunları, şimdiye dek third-person 
görünümünün basit formülünü izlemiş- 
lerdi (karakter gelişimi ve konu deneyiş- 
leri, ayrıntılı mekanlar ve bilmeceler). 
Drakan da şüphesiz bu formüle uyuyor; 
özellikle karakter gelişimi ve konu akışı 
denemeleri (başarıya ulaştığını pek söyle- 


ÜRÜ: Aksiyon-adventure GELİŞTİRİCİ: Surreal Software YAYINCI: Psygnosis, (800) 438-7794, WWww.psygnosis.com GE 
uyumlu 3D kartı, 320MB hard disk alanı ÖNERİLEN Pentium 1 266, 64MB RAM, Voodoo? veya üstü, 400MB hard disk alanı, A3D veya EAX uyumlu Direct3D ses kartı i 
EKLERİ: IPX, TCP/IP; Maksimum oyuncu sayısı: 8 | 


İ yemeyiz) kayda değer. Hikayenin ana 
hatları (erkek kardeşinizi kötü bir gücün 
elinden kurtarmaya çalışıyorsunuz) çok 
da ilgi çekici değil. 30 saatten fazla bir 

i süre oynadıktan sonra oyunun şaşırtıcı 

© şekilde kuru olan sonuna ulaştığınızda 

/ kardeşiniz Delon'ın varlığı tamamen unu- 

, tulmuş oluyor. Bu süre içinde de Rynn ne 

. acıdır ki hiçbir karakter gelişimi göster- 

miyor. Geçmişi ya da kılıçlar, baltalar ve 

oklara karşı olan yeteneğinin nereden 
geldiği hakkında hiçbir şey öğrenemiyo- 
ruz. Onunla karşılaşmanızdan önce çok 


SAVAŞAN EJDERHALAR 


rakan'daki ilk multiplayer de- 
D nemem yaklaşık 15 saniye 

sürdü ve sağlam bir kilitlen- 
meyle sonuçlandı. Birkaç kez aynı 
şey tekrarlanınca olayı bütünüyle fe- 
laket olarak niteleyecektim ki, bir 
oyunum tam tamına 40 dakika sürdü 
ve bu, harika bir DeathMatch sean- 
sıydı (ama tabii sonuçta yine kilitlen- 
me yaşadım). Ouake ile WarBirds 
karışımı bir şey. Ejderhanızı hızlı ve 
ustaca kontrol etmeniz gerekiyor 
(sarkıtların altından geçmek, boşluk- 
lara girmek ve vadilerde ilerlemek). 
Bazı power-up'lar bulmanız da 
mümkün tabii. 

Yerde de savaşabilirsiniz; ama 


: bu pek de zevkli olmayan bir mouse 
: yarışından başka bir şey değil, Die 
By The Sword'un DeathMatch kali- 
tesine yaklaşamıyor. En iyisi Master 
the Dragon. Sekiz kişi tek bir ejder- 
hanın kontrolü için yarışıyor ve ej- 
derhanıza bindikten sonra da yerden 
ok ve büyü atan düşmanları yok et- 
meniz gerekiyor. 

Surreal Software, siz bu yazıyı 
okurken multiplayer sorunlarını gi- 
derecek bir patch çıkarmış olmalı; 
ancak bunun büyüklüğü 15MB civa- 
rında olabilir. Bu yüzden yapabilece- 
ğiniz en iyi şey, eğer doğru dürüst 
multiplayer oynamak istiyorsanız s1- 
kı bir download seansı geçirmek. 


R: Pentium 166, 32MB RAM, AMB Direct3D 


Ejderhanızın sırtındayken devlerle uğraşmak | 
yerde olduğundan çok daha kolay. ; 
Yerdeyken kurtulmanın neredeyse tek yolu | 
ise gizlilik modu. 


can sıkıcı ve tatsız bir kız olduğu izleni- 
mine kapılıyorsunuz, zaten ne yazık ki 
oyunun sonuna kadar da bunu değiştire- 
cek birşey olmuyor. İ 
Bilmeceler çok düzeysiz ve çok alı- | 
şılmış şeyler. Oyun dünyasında çekilmesi 
gereken o kadar çok kol var ki, bir anah- 
tar aramanız gerektiğinde neredeyse se- 
viniyorsunuz. Drakan'ın 11 bölümünden 
birçoğu dev gibi; ancak mükemmel bir i 
harita sistemi sayesinde ne yöne gitme- — | 
niz gerektiğini aşağı yukarı biliyorsunuz, 
amaçlarınız da haritaya yazılıyor ve onla: 
rı tamamladıkça üstleri çiziliyor. İyi yapı- 
lanmış bölüm tasarımları sayesinde sü- 
rekli doğru yöne gidiyorsunuz. Etrafı 
araştırırsanız gizli oyuklarda zırhlar, si- 
lahlar ve sağlık iksirleri bulabiliyorsunuz. 
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Bu yerlerin çoğu önceki sahiplerinin is- 
kelet kalıntılarıyla dolu. Buradan da ken- 
di iksirlerini kullanmayacak kadar aptal 
olduklarını anlıyoruz. 

Drakan'ın asıl kozuyla çok geçme- 
den tanışıyoruz: Ejderhamız Arokh. Oyu- 
nun büyük kısmında size eşlik eden 
Arokh, bulmanız gereken karakterlerin 
ve eşyaların tarihi konusunda size yar- 
dımcı olan dev gibi kırmızı bir ejderha. 
© Aynı zamanda da çok güçlü bir silah. 

Son derece iyi görünüyor, gayet güzel 
hareket ediyor, yerdeyken kullandığınız 
“ kontrol yönteminin neredeyse aynısını 
” kullanıyor ve alev püskürterek etrafi yer- 
le bir edebiliyor. Ateş topu ise oyunun 
sonlarına doğru bazı yerlerde özellikle 
daha çok önem kazanıyor (her ne kadar 


i 
/ 
i 
i 


Succubus'lar Rynn'e olağandışı bir ilgi gösteriyorlar. Her ne kadar dene- 
diysem de, öyle bir modu çözecek kodu bulamadım. 


buralarda önceden 
elde ettiğiniz zehir, 
buz, şimşek ve patla- 
ma seçeneklerini 
kullanmak isteseniz 
de). 

Hem tek kişilik, 
hem de çok oyuncu- 
lu oyunda ejderhalar 
arası teke tek müca- 
dele oyunun en can 
alıcı noktalarından 
biri. Kılıcınızla iyice 
ustalaştıktan sonra 
Arokh'u bulmak ve 
işin asıl zevkli kısmı- 


Drakan'da ayrıntılara çok önem verilmemiş. ğa in bulduğu 
hatlarına sorunsuz oturuyor. Bu çok komik... 


na dalmak harika. Yer- 
deyken sizi oldukça zorlayan Wartok'lar, 
dev gibi kırmızı ejderhanızı görür gör- 
mez son hızla kaçmaya başlıyorlar. Baş- 
ka bir ejderhayla karşılaştığınızda ise ya- 
pay zeka oldukça ustaca hareketler sergi- 
liyor (ama ne yazık ki yerdeki düşmanlar 
için aynı şeyi söylemek biraz zor). Yapay 
zeka gibi görünen hareketler bile genel- 
likle önceden yazılmış şeyler oluyor ve 
bazen çok da komik görünüyor, mesela 
zamanlaması ayarlanamamış bir kaya tu- 
zağının zavallı bir Wartok'u uçurumdan 
aşağı düşürmesini örnek olarak göstere- 
biliriz. 

Önemli olaylar oyun motoruyla ha- 
zırlanmış filmlerle aktarılıyor; ancak ilk 
filmlerdeki kameralar, özellikle Rynn'in 
vücut hatlarını öne çıkarmak üzere abuk 
sabuk yerlere yerleştirilmiş gibi görünü- 
yor. Oyun motoru oldukça güzel bazı 
efektler yaratabiliyor (mesela şelaleler, 
garip ışıklarla dolu lav mağaraları, buzul 
bölümü vs.); ancak Drakan kullamlan ha- 
rika dokular sayesinde (devler ve çift kı- 
lıçlı gardiyanlar en başarılı olanlar) gra- 
fik olarak üstün olsa da, bunların biraz 
fazla köşeli olması eksi puan. Ayarlanabi- 
lir sis uzaklığı, oyun hızını belli bir dü- 
zeyde tutmak üzere sınırlı bir görüş alanı 
sağlıyor (ancak tabii muhteşem manzara- 
ların büyük kısmı- 
nı kaçırmış olu- 
yorsunuz, söyle- 
medi demeyin). 
Bu hayal dünyası- 
nı yaratırken, Sİ- 
lahların sesleri ve 
ilginç müzikler 
son derece ustaca 
kullanılmış. 3D ses 
desteği biraz lüks 
olsa bile sağlam 
bir subwoofer'a 
sahipseniz ejder- 
halar arasındaki 
savaşlarda basları 
midenizde hisset- 
meniz mümkün 
tabii. Bu derece 
mükemmel sesler 
kullanılmasına 
rağmen Rynn'in 
ağzını açıp iki çift 
laf etmemesine 
.« çok yazık olmuş 


Ara filmlerden alınan bu gör 
Arokh'un yeni bir güç mü elde ettiği yoksa 
parça parça mı olduğu konusunda şüpheye 
düşmeniz çok normal. 


bize göre. 

Oyunun her tarafında bir sürü bug 
bulunması da çok kötü bir özellik. Her- 
şey birbirinin içine geçiyor ve gayet sağ- 
lam olan bölüm tasarımları, bu yüzden 
tek kelimeyle çöküyor. Saçma sapan bir | 
sebepten dolayı ölmemek için (mesela bu | 
bana üç kez oldu) sürekli Ouicksave kul- 
lanmanız lazım. Görünmez haldeyken in- 
ventory'deki eşyaları değiştirirken de 
oyun kilitleniveriyor. 

Sonuçta oyunun heyecanlı savaşla- 
rı, bilmeceleri ve harika görüntüleri sa- 
yesinde bug'lar yüzünden ortaya çıkan | 
ölümleri affedebiliriz. Geliştiricilerin, | 
Rynn'i in kişiliğinden çok görüntüsüne i 
önem vermeleri pek hoş değil; ama ney- | 

İ 
İ 
i 


se ki bu açığı da oyunun en güzel özelliği 
olan Arokh kapatıyor. Drakan'ın sorun- 
ları yok değil; fakat son zamanlarda Çı- 
kan bütün Tomb Raider özentilerinden 
daha güzel olduğu da bir gerçek. 


ARTLAR: Ejderha 
fikri harika; geniş ve 


gi 

müthiş ses efektleri. k - İ 
EKSİLEN: Garip i 
konu; grafik sorunları; bitmemiş multiplay modu. 
SONUÇ: Macera hayranları için artıları eksi- 
lerinden ağır basacak; ama bu oyun, potan- : 
siyelini tam olarak kullanamıyor. 
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tün zırhlar, vücut 
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Ü: Aksiyon/Strateji Ü 
6OMB hard disk alanı ÖNE: 
sayısı: 4 


“İy 


İkinci Dünya Sa 


© (EE om Claney's Rainbow Six'in gö- 
i | rTülmemiş başarısından sonra 

i endüstrinin geri kalanının kendi 
l | takım tabanlı 3D taktik/aksiyon 


i | © oyunlarını çıkararak pastadan 


pay kapmaya çalışacakları belliy- 
di. Talonsoft'taki savaş oyunu 
dahileri de, 2. Dünya Savaşı'nda 
geçen ve türü neredeyse yepyeni 
bir düzeye çıkarabilecek (ancak 
affedilemez hatalarla dolu olması yüzün- 
den kaybeden) Hidden & Dangerous adlı 
oyunla karşımızdalar. 
Savaşın ortasındaki Avrupa'da ge- 

çen Hidden & Dangerous'ta altı tane li- 
neer senaryo var ve bunlar şiddetli sal- 
dırılardan eşlik etme görevlerine kadar 
çok çeşilli görevler içeriyor. Her senar- 

yodan önce dört komando seçiyor ve 

onları taşıyabilecekleri kadar ateş gü- 

cüyle donatıyorsunuz. Bunu kendin 
i yapmayı tercih edeceksiniz; çünkü "au- 
: to-eguip" seçeneği cephaneye ve palla- 


AINBOW 


Illusion Softworks YAYINCI: Talonsoft, (410) 933-9191, www.talonsoft.com GER 
Pentium 333, 64MB RAM, 12MB 3D hızlandırıcı kart MULTI-F 


yıcılara çok önem vermiyor. 
Buradan itibaren görevin 
çok güzel 3D bir açıklaması- 
nı izliyorsunuz, gideceğiniz 
yerler yanıp sönen oklarla 
belirtiliyor. Start düğmesine 
bastığında da Nazi katliamı- 
na başlıyorsunuz! 

Hidden & Dangerous 
ilk bakışta Zombie'nin Spec 
Ops'una benziyor, takım ele- 
manlarınızı izleyen third- 
person perspektifi neredey- 
se aynı, Ancak tek bir tuşa 
basarak Ouake benzeri first- 
person moduna geçebiliyor- 
sunuz, oyundaki iç mekanla- 
rı dolaşırken bu mod çok ya- 
rarlı. Tuşları kullanarak 
adamlarınıza emirler verebi- 
lirsiniz ya da karakterler ara- 
sında geçiş yapıp diğerlerinin 
kontrolünü bilgisayara da bıra-l 
kabilirsiniz. 


Adından da anlaşıldığı gibi Hidden 
& Dangerous'ta gizli kalmanız çok 
önemli, Sadece ateş gücünüzle rakipleri- 
nize saldıracak olursanız kısa yoldan me- 
zarı boylarsınız, başarıya ulaşmanın tek 
kesin yolu sisin arasından düşman bir- 
liklerini seçebilmek. Oyunun büyük kıs- 
mında çömelmiş ya da yatar vaziyette 
duracak ve dürbünlü tüfeğinizle etrafı iz- 
leyeceksiniz. Hidden & Dangerous'ta en 
kolay seviyelerde bile hasar düzeyi çok 


AVER CEP: 


SEÇ 


ENEK 


Gizli (ve tehlikeli!) sniper'lar tarafından mıhlanmadan 


az önce Binbaşı Calvert, şu köprünün Redguard'daki 


mükemmel Dwarwen köprüsüne ne kadar benzediğine 


dikkat ediyor. Grafikler oldukça sağlam 


gerçekçi. Hangi zorluğu seçerseniz se- 
çin, iyi nişanlanmış tek bir sniper atışı 
düşmanın (ya da sizin) işinizi bitirecek. 


sılmasına kadar birçok görev var). Bö- 


oluyor, oyunun Çek geliştiricileri 


/ rı gerçekten çok etkileyici, ses efektleri 
de çok düzgün. Özellikle de batmakta 


olan bir Alman destroyerinde koşturdu- 


ğunuz bölüm bir harika, çatırdayan ki- 
rişler ve damlayan sular sizi sürekli di- 
n ken üstünde tutuyor. 


Kötü haber ise son derece sinir bo- 


VLER: Pentium 233, 3D hızlandırıcı kart, 32MB RAM, 


ii 

| Görevler iyi düzenlenmiş ve ustaca 
. yürütülüyor (ormandaki gerilla savaşla- 
| rından Nazilerle dolu malikanelerin ba- 


lümler çok gerilimli atmosferlere sahne 


1940'ların Avrupa'sını canlandırma işini 
çok iyi becermişler. Mekanlardan bazıla- 


pislik N 
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Her görevin girişinde taktik haritanızı 
şöyle bir inceliyorsunuz. Yanıp sönen 
oklar ve diğer görsel yardımlar görevi 
size açıklıyor. 


zucu olan kontrollere alışmanız gereke- 
cek. Mouse ile kontrol son derece garip, 
ayrıca uzaktan etkili (sniper) silahlar kul- 
lanırken farklı görünümler arasında gi- 
dip gelmek de çok kafa karıştırıyor. 
First-person modundayken de sınırlı bir 
ateş açısına mahkum olduğunuzu göre- 
ceksiniz, herhangi bir yöne 45 derece- 
den fazla bir açıyla ateş etmeniz imkan- 
sız. Sniper modu ise tam bir karmaşa, 
adamınız silahını doldurmayı sürekli ih- 
mal ediyor ve hatta bazen silahı elinden 
düşürüyor. Zaman zaman görüntü tama- 
men kararıyor. Bunlara anlam vermek 
çok güç. 

Hidden & Dangerous'ta kullanılabi- 
lecek birçok araç var. Komandolarınızı 
kamyonlara ve zırhlı araçlara doldurabi- 
lir sonra da eğlenceli bir yolculuğa çıka- 
bilirsiniz; bu, kontrollerle boğuşmaya 
başlayana kadar kulağa hoş geliyor. 
Aracı kullanırken bir yandan çatılardaki 
makinelilere nişan almak zor bir iş. Za- 
ten birçok araç da yokuş yukarı 10-15 
km'den hızlı gidemi- 
yor, bu yüzden uzun 


bir Nazi karargahına telsiz vericileri yerleştirmeniz lazım. 


7 Oyunun ilerideki bölümlerinde görevlerin ilginçliği de iyice artıyor. Mesela bu karlı bölümde 


mel eğitim bile almamışlar; bu yüzden 
de "Ateşe basma", "Takım arkadaşları- 
nın bıraktığı mayınlara basma" ya da 
"Göle atlayıp boğulma" gibi en basit ku- 
ralları bile bilmiyorlar. Yapay zekanın 
"gerizekalılığı" mesela eXtreme Paintb- 
rawl'daki kadar vahim olmasa da, takı- 
muınızdan birinin inanılmaz derecede ap- 
talca bir hareket yapıp öbür dünyayı 
boylaması çok sık 
rastlanan bir şey. 


süren zigzag manev- Kötü haber şu ki, son Bir de ne yaparsanız 
ralar yapmanız gere- derece sinir bozucu olan yapın, bir adamınıza 
kebiliyor. Bazı gö- bazuka verip sonra 
revlerde ise suyun kontrollere alışmanız da kontrolünü yapay 
üzerinde gidiyorsu- gerekecek. Başa gelen zekaya teslim etme- 


nuz (bunun bir bug 
mı, yoksa amfibik bir 
araç mı olduğuna SİZ 
karar verin). Ancak zayıf kontrolleri bir 
yana koyarsak, zırhlı bir aracı düşman 
hattı boyunca sürüp arkadaki iki sniper 
adamınızla düşmanları tek tek yere ser- 
mek çok da zevkli. 

Görevlere başladığınızda eşyaları- 
nızı toplamak ve adamlarınızı yönlendir- 
mek için çok az zamanınız var, Ya da 
yönlendirmeye "çalışmak" diyelim. Be- 
nim intihar komandolarım herhalde te- 


Bu oyunda sniper'lar ilahı gibi. Batmak- 
ta olan bu yemideki düşmanları temiz- 

leyin sonra da Alman kodlama makine- 
lerini ele geçirmek üzere içeri dalın. 


çekilir. Ne demekse... 


yin; büyük ihtimalle 
tek bir düşman vu- 

ramadan bütün eki- 
binizi darmaduman edecektir. 

Bu saçma yapay zeka yüzünden 
kuşbakışı stratejik görünüm de değerini 
yitiriyor. Bu görünümde rota noktalarını 
belirlemeniz ve karakterlerinizin hare- 
ketlerini saptamanız mümkün (en azın- 
dan teoride). Kitapçıkta ve strateji reh- 
berinde bu modun sıkça kullanılması 
öneriliyor; ancak ne zaman hareketleri- 
mi planlamayı denediysem askerlerim 
saçma daireler çizmeye ve birbirlerini 
yanlışlıkla vurmaya başladılar. Sonunda 
da vazgeçmeye karar verdim. 

Çok göze batan bir eksiklik de çar- 
pışma algılama konusunda. Hendekler- 
den dışarı çıkmak ya da gemilerden in- 
mek tam bir kabus. Sıkışık yerlerde iler- 
lerken de adamlarınızdan birinin duva- 
rın "içinden geçip" düşerek ölmesi çok 
sık rastlanan bir olay. Bu kadar çok bug 
olduğunu düşününce insan en azından 
bir guickload seçeneği istiyor; ama ne 
yazık ki yok. Ana menüye çıkıp senaryo- 
yu tekrar seçmeli sonra da oynamakta 
olduğunuz görevi bulup load tuşuna 
basmalısınız (her görevde bir kez kay- 
detme hakkınız var). 

Üzerinde altı ay daha çalışılsaydı 


mayın döşemeyi unutmayın! 


Hidden & Dangerous, beş yıldızlık bir 
oyun olabilirmiş; fakat şimdiki (yılbaşın- 
dan önceye yetiştirilmiş) haliyle bu 
oyun, ancak çok sabırlı ve takım savaşı- 
na gönül vermiş oyunseverlere hitap 
ediyor. Bence yapılacak en iyi şey Inter- 
net'e dalıp oyun hakkındaki görüşleri in- 
celemek. Eğer TalonSoft, oyunu düzelte- 
cek doğru dürüst patch'ler çıkarırsa 
Hidden & Dangerous'ı Start menünüze 
katmamanız için hiçbir neden yok; ama 
şimdilik oyunda "gizli ve tehlikeli" olan 
tek şey bug'lar... 


İK GAMER “sonar 


b 


atmosfer; güzel hazır- 
lanmış görevler; çok 
çeşitli silahlar 


zİnanıl- 
maz derecede aptal bir yapay "zeka"; 
roller; duvardan geçme hataları. 
İyi bir patch'lenmeye ihtiyacı olan 
yüksek potansiyelli bir tasarım. Duydun mu Ta- 
lonsofjt?! 


ü kont- 
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Bu görevde de Nazilerin cirit attığı bir gölün 
karşısına geçmeniz ve bir uçağı kurtarmanız 
gerekiyor. Sizi takip edenlere hediye olarak 
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TÜRÜ: Strateji ÜRETİCİ: Strategy First YAYINCI: Strategy First, (514) 844-3040, www.strategyfirst.com GEREKENLER: Pentium 


133, 32MB RAM, 70MB hard disk alanı ÖNERİLEN: Pentium 233, 400MB hard disk alanı MULTİ-PLAYER SEÇENEKLERİ: Modem, seri bağlantı, 


TCP/IP; Maksimum oyuncu sayısı: 4 


Zengin, derin ve renkli bir 
oyun olan Disciples, sıraya 
dayalı strateji türünün 
ölmediğini kanıtlıyor. 


yunu 10 dakika oynadıktan son- 

ra şöyle düşündüm: Sadece He- 

roes of Might and Magide ben- 

zeyen bir Warlords kopyası. Ya- 

rım Saat geçtikten sonra ise dü- 

şüncem değişti: Bu oyun War- 

| Jords ve HOMM'in çok güzel bir 
kopyası. Bir saat tamamlandı- 
ğında ise şöyle düşünüyordum: 
Bu oyun müthiş, olay bitmiştir! 

Disciples'da aslında narkotik 

; uyarısı bulunmalı: "Dikkat, ciddi bağımlı- 

i lık yaratabilir." Evet, belki kurulu gele- 

i neklerin (gizli bir haritayı ortaya çıkar- 

mak, şehirleri yönetmek, birimleri iyileş- 

; tirmek, güçlü eşyalar bulup kullanmak 

i VS.) ötesine çok geçemiyor; ama bu un- 

© surları enfes bir şekilde dengeleyerek 

« akıcı bir hikaye ve ayrıntının harika bir 


karışımını ortaya koyuyor. 
! Disciples'da dört değişik ırk dev gi- 
; bi bir hayal dünyasını ele geçirmek için 
/ mücadele ediyorlar: İnsanlardan kurulu 
) Empire, dağlarda yaşayan Dwarf'lar, 
, şeytani Legions of the Damned ve haya- 
; let benzeri Undead Hordes. Irkınızı seç- 
” Liklen sonra savaş gruplarını yönetecek 
> lordları seçiyorsunuz. Bunlar Warrior, 
/ Mage veya Guildmaster olabiliyorlar, 
; hepsinin de kendilerine göre avantajları 
ve zayıflıkları var. Ana şehrinizden (bunu 


her zaman en iyi şekilde savunmalısınız) 
tek görevlik "guest"lere ya da çok görevli 
"saga"lara atılabiliyorsunuz (hepsinin 
amaçları değişik). 

Ekonomik güç, bölgelerin kontro- 
lünden ortaya çıkıyor. Tarafsız bir bölge- 
yi işgal ederek ya da düşman bölgesine 
sihirli değnekler dikerek orayı ele geçire- 
biliyorsunuz. Bu değnekleri ancak zayıf 
bir birim dikebiliyor; ancak bu birimler- 
den bir sürü kullanarak düşmanın eko- 
nomisini çökertmek yoluyla uzun bir yıp- 
ratma savaşını kazanmanız mümkün. 

Ucuz, esnek ve çok kullanışlı başka 
bir birim de Thief. Bilinmeyen hedeflerin 
gücünü öğrenebiliyor, düşman garnizon- 
larını zehirliyor, tüccarlardan ve büyü 
lerden değerli eşyalar çalıyor ya da lider- 
lere suikast düzenleyebiliyor. Tabii yaka- 
landığı zaman asıldığını da buradan be- 
lirtmemiz lazım. 

Disciples'ın en zevkli yanlarından 
biri de kullanabileceğiniz neredeyse sayı- 
sız taktik ve stratejik seçenekler. Kuşatma 
yapabilir, aldatıcı yöntemlere başvurabi- 
lir, güçlü birimleri yıpratıp saldırıya karşı 
savunmasız hale getirebilir ve bir yandan 
savunma yaparken diğer yandan saldırı- 
ya geçebilirsiniz. 

Son zamanlarda çıkan hemen her 
oyundan daha iyi olan Disciples, sıraya 
dayalı oyunların hiç de ölmediğini ispat- 
liyor. Real-time'ın delice hareketliliği ye- 
rine, gerilimin sürekli artmasının ve 50- 
nunda rahatlamanın tadına varıyorsu- 
nuz. Dört, beş, hatta on hamle sonra ra- 
kibinizin neler yapacağını kestirmeye ça- 
lışmak çok zevkli. 

Disciples görsel olarak da tam bir 
şölen: Ürkütücü ve ilginç mekanlarla do- 


bunu anlamak mümkün. Eğer Tanrı da bizimle birlikteyse, karşımıza kim çıkabilir ki? 


il Büyüler, savaşların sonuçları üzerinde büyük rol oynuyor. Resimdeki inanılmaz saldırı şeklinden de 


Hayal dünyamızda geçen savaşlar karada, 
denizde ve havada oluyor. Aynen modern 
savaşlardaki gibi... 


lu verimli topraklar, egzotik şehirler ve 
taktik açısından da önemli olan su biri- 
kintileri. Birimlerin çok sayıda ve çok çe- 
şitli (mesela dev mürekkep balığı gibi ca- 
navarlar) olması, taktikler konusunda 
sonsuz varyasyonlara imkan tanıyabilir, 

İlk bakışta savaşlar son derece so- 
yut görünebilir; ancak genel olarak ne 
kadar sağlam ve şiddetli olduğunu gö- 
rünce hoşunuza gidecek. Dev birimler 
önden gidiyor; okçular, büyücüler ve iyi- 
leştirici birimler onları izliyor. Acaba bi- 
rimlerinizden hangisinin yaralarını iyileş- 
tirmeye öncelik vermelisiniz? Taktik 
amaçlı geri çekilmeler bile çok heyecanlı; 
çünkü ölen liderler dost şehirlere taşına- 
rak çeşitli büyülerle tekrar hayata döndü- 
rülebiliyorlar. 

Ancak şöyle bir aksaklık da var: Bü- 
tün birimler tam güçle saldırıyorlar, 690 
oranında hasar almış olsalar bile... Zayıf- 
lamış birimler daha az hasar verselerdi 
savaşlar çok daha başarılı olabilirdi. Ba- 
sılı bir açıklama kitapçığı da aynı görevi 
gören ek senaryodan çok daha faydalı 
olurdu. 

Disciples'ın en başarılı yanı, sizi ek- 
ran karşısında tam bir trans haline sok- o | 
ması. 10 dakika oynayıp bırakmak niye- — | 
tiyle başına olurabilir ve birdenbire üç ! 
saat geçtiğini fark edebilirsiniz. Derinli- 
ğin ve bu kadar bağımlılık yaratan bir 
oynanışın birleşimi, klasikleşmeye aday 
bir oyunun habercisi. 


1 LAR: Derin, 
gerilimli bir oynanış ve 
muhteşem grafikler. 


tapçığı 


daha iyi olabilirdi; ara- 
yüz biraz kafa karıştırıcı. 


hi >: Sıraya dayalı olması kafanıza 
takılmasın; piyasadaki en iyi strateji 
oyunlarından biri 
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RÜ: Roleplaying/Adventure 
250MB hard disk alanı 


eçen ayın muhteşem Darksto- 

© neu sayesinde roleplaying'e 
| S olan ilgim yeniden canlanmıştı; 
| ancak Clans'i gördüğümde o il- 

gimin en başta neden azaldığını 

yeniden anımsadım. 
| Evet, her şeyi açık açık konu- 
8 şalım. Kim bu klanlar? Bunlar 
8 D&D tarzı bir hayal alemindeki 

8 dört değişik ırk; aralarından 

dörder tane şampiyon belirleye- 
rek Evil Demon'a kafa tutmak ve Crown 
of Peace'i bulmak istiyorlar. Peki bu 
klanların oyunun oynanışıyla ne alakası 
var? Hmm, oyundaki koridorlarla dolu 
yedi karanlık (hem de çok karanlık) bö- 
lümü oynamak için seçeceğiniz dört 
tane değişik karakteri belirlemekten 
başka hiç... 

Darkstone'un çok akıcı olan üç bo- 
yutlu dünyasında dört hafta geçirdikten 
sonra bu oyunun arayüzünü görünce 
kendimi deli gömleği giymiş gibi hisset- 
tim. Her mekanı önceden belirlenmiş bir 
bakış açısından görüyorsunuz (döndür- 
me ya da zoom yok) ve genellikle karak- 
terinizin çevresini görmeniz kayalarla, 
duvarlarla, mobilyalarla ya da karanlık 
yerlerle engelleniyor. Hem adamınız, 
hem de canavarlar çok küçük çizilmiş; 
karakter bakımından da hiçbir özellik 
taşımıyorlar. Elinde kılıç tutan bir grup 
maymundan farksız görünen goblin” le- 


turması resmen komik. 

Yine de sizi öldürmeleri mümkün, 
hatta bu bazen biraz kolay bile olabili- 
yor, ilk savaşlarda bile... Oyunun ilk beş 
dakikalık kısmını 15 denemede geçebil- 


İnna EK AU AN BU 


E| Bu zindanlarda dolaşırken kötü düşmanlar 
veya hubi tuzakları tarafından öldürülmeniz. 
işten bile değil. 


zİ: Computerhouse AB 
Pentium 200; 64MB RAM MU 


dim, hiç de iyi sayıl- 
maz. Fiziksel ya da 
büyü yardımıyla ya- 
pılan savaş çok kısa 
sürede kendini tek- 
rarlamaya başlıyor 
ve iyice zor canavar- 
lara ulaşana dek 
böyle sürüyor (zaten 
o zaman ne kadar 
puana, level'a ya da 
sihirli zımbırtıya sa- 
hip olduğunuz hiç 
önemli değil, kendi- 
nizi ölümün kucağı- 
na atıyorsunuz). 
Bilmeceler, ta- 
sarımcıların fazla 
akıllıca bilmeceler 
hazırlayamadıkları o 
eski RPG'nin günle- 
rini andırıyor, o za- 
manlarda oyuncu en 
akla hayale gelme; 
cek ve mantıksız çi 
zümlerle aldatılırdı. 


Lifi 
11/15 


Strategy First, (514) 844-3040, www. strategyfirsi.com & 
NE Modem, LAN, IPX, TCP/IP; Maksimum oyuncu sayısı: 4 


nek: Kilitli bir hazine sandığı buluyorsu- 
nuz. Onu açmak için bir şeye ihtiyacınız 
var; ama oyunda bunun ne olduğu konu- 
sunda en ufak bir ipucu yok. Siz de 
omuz silkip ilerlemeye devam ediyor ve 
bir işkence odasına geliyorsunuz. Çarmı- 
ha gerilmiş bir adamcağızın kalıntılarına 
rastlıyorsunuz. İşkence aletini dört kez 
üst üste çalıştırıyor (tamı tamına dört ol- 
ması lazım) ve adamın eklemlerinin ça- 
tırdamasını izliyorsunuz (tamam, burası 
zevkli olabilir!). Sonra da iplerle bağlı 
olan adama yönelip biraz sallıyorsunuz 
ve yere vye düşüyor. Levyeyi sandı- 
ğa geri üp "kullandığınız" zaman 
sandık açılıyor. Aman ne mantıklı! Dene- 
me yanılma türü bilmecelere katlanabili- 
rim; fakat en azından görsel bir şekilde 
veya yazıyla ne yapılması gerektiği hak- 
kında bir ipucu verilmeli ya da çözüme 
nerede yaklaştığım belirtilmeli. 

Grafiklerin bir özelliği yok; ama 
idare ediyorlar. Tasarımcıların oyun ek- 
ranını büyük, hantal ve kaldırılamayan 
bir arayüzle çevirmeleri çok kötü olmuş. 
Bu başarısız tasarım, oyunun dev gibi 
bir kemerin arkasında kalan minik bir 
sahnede geçtiği havasını veriyor. Sanki 
oyunla aranıza biraz fazla mesafe kon- 
muş gibi. İnsan garip bir barok salonun- 
da Wagner operası izliyormuş gibi olu- 
yor; ölçek yanlış olduğu için istenen etki 
verilemiyor. 

Clans'de gerçekten "kötü" bir 
oyundan bekleyeceğimiz özellikler pek 
bulunmuyor. Oldukça sağlam çalışıyor 
ve zaman zaman bazı yaratıcılık parıltıla- 
rı hissediyorsunuz (mesela işkence oda- 
sındaki adam); ancak büyülerin, altının 
ve power-up'ların dağılımı son derece 
cimrice. İnsanın canını sıkıyor. Strategy 
Firstün muhteşem Disciples'la birlikte 


Sınırlı görünümler yüzünden minicik alanlara sıkışıp 
kalıyorsunuz. Bu ekranda karakterinizi görebiliyor 
musunuz? 


böyle bir oyunu da piyasaya sürmesinin 
nedenini anlayamadım. Görüntüsü, ses- 
leri ve duygusu itibarıyla geliştirme aşa- 
masında yıllarca sürünmüş sonra da bir- 
kaç kuruş para getirir ümidiyle piyasaya 
verilmiş bir oyun gibi duruyor. Belki İs- 
kandinavya'daki oyuncular soğuk kış ay- 
larında ilgilerini çekecek bir şey görmek- 
ten memnundurlar; ancak bizlerin yapa- 
cak daha iyi işleri var. 


GAM 


ARTILAR: Sağlam 
çalışıyor; multipla 
oyunlarda rakipler 
zehirleyebiliyorsunuz 


# Ilık Cola gibi bir roleplaying oyunu; 
raflarda kalmaya mahkum. 


kaman aza lim 


Pentium 120, 32MB RAM, 


LE lime pey Deil ELE LİN 


Oyundaki bazı ortamlar gayet korkunç; ama karşınıza çıkan düşmanlar da bir o 
kadar komik. Konuşmaları ise daha da komik. 
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Constructor'ın yaratıcıları, 
bu kez de ağzınızı kulak- 
larınıza vardıracak çok 
eğlenceli bir RTS oyunuyla 
karşımızda. 


&C: Tiberian Sun'ın da aynı ay- 
da çıkması yüzünden insanlar 
The Girlfriends” Guide to Preg- 
nancy ve My Teacher is an Ali- 
en gibi CD-ROM/”ların yayıncısı- 
nın belki daha bile sürükleyici 
olan bir RTS çıkaracağına ihti- 
mal vermiyorlardı. Ancak Si- 
mon & Schuster Interactive, İn- 
4. geliştirici Studio 3 (son de- 
lenceli olan Mob Rule'un 
yaratıcıları) ile yaptığı anlaşmada çok 
haklı olduğunu ispat etmiş bulunuyor. 

Mob Rule (önceki adıyla Street 
Wars) temel olarak Constructor'ın yeni- 
lenmiş hali denebilir ve ilk bakışta bu 
oyunla karıştırabilirsiniz. Oyunun temel- 
leri SimCity'ye çok benziyor; izometrik 
bir görünümle şehre tepeden bakıyor ve 
inşaatlarla, yönetimle, suç oranlarıyla il- 
gileniyorsunuz. 

Ancak önemli bir nokta var, siz bu- 
rada bir mafya babasını canlandırıyorsu- 
nuz ve amaçlarınızın halkın iyiliğiyle hiç 
mi hiç alakası yok! Para ve güç için sava- 
şıyorsunuz. En başından başlayarak ken- 
dinize bir suç imparatorluğu kurmak için 
hiçbir şeyden kaçınmayacaksınız. Sefil 
bir yer olan Hick Town'da başlıyor ve 
sonra Cripple's Bend, Dead Dog Ditch 
ve son olarak da Capitol City gibi muh- 
teşem mekanlara doğru ilerliyorsunuz. 

Oynanış, ayrıntılı bir mikro yönetim 
ve aşırı eğlenceli çete savaşlarının karışı- 
mından oluşuyor ve gayet zevkli. İmpa- 
ratorluğunuzu kurmaya yıkık binalardan 


Küçük kafeteryaları büyük restoranlara dönüştürmek, 
para akışını sağlamanın en iyi yollarından | 


TAXATION PER YEAR (Bayable 


mutena Tax 


Dün in 4 


Land Una 


The mert Territory Mafker Bart ll ha delivereci 
otter oompitin 2 ce Bug, 


Polloe Menooria elirrentiy allak : 0. 


kurşunladıklarını da unutmayın. 


City Hall'daki adamlar, vergilerin tam olarak ödendiğinden emin olmak 
isterler. İstediğiniz kadar çalıp çırpabilirsiniz; ama Al Capone'u nasıl 


Nİ ve evler kullanıla- 
maz hale geliyor. 
Cesetler oyun süre- 
since birikiyor ve 
onlardan kurtulma 
paniği içindeyken 
oldukça komik olay- 
lar yaşanıyor. So- 
nuçta "ipuçlarını" 
ortadan kaldırmak 
için bir mezarlık 
yapmanız gereki- 
yor. Adamlarınız 
tutuklandığı zaman 
kiliseyi basabiliyor 
ve rahibi arabulucu 
olarak kullanıp 
adamlarınızın ceza- 
sını hafifletiyorsu- 
nuz. Bilardo salonu- 
nu ele geçirerek, 
kendinize adam ka- 

çırmada usta bir 

ekip kurabiliyorsu- 
nuz. Her şey muhte- 


başlıyorsunuz ve inşaatlar yaparak onla- 
rı kiraya veriyorsunuz. Randevu evleri 
ve cenaze işlerinden sadece para kazan- 
makla kalmıyorsunuz. Bunlar sürekli ka- 
ra mizah sağlıyorlar (mesela devamlı 
karşımıza çıkan bir espride, kafeterya ve 
barlarınızı sarhoş Waster'larla dolduru- 
yor ve onların alkolik olmalarından ya- 
rarlanarak paralarını cebe indiriyorsu- 


Baba, aptallara karşı hiç de hoşgörülü değil. 
Büyük adamı mutlu etseniz iyi olur. Ne paha- 
sına olursa olsun kuzenlerinin sizin yanınız- 

dayken zarar görmelerini önleyin. 


nuz). Fabrikalar kurmak yoluyla da dük- 
kanlarınızı iyileştirmek üzere fırınlar üre- 
tebiliyorsunuz; kiracılar ise iş gücünüzü 
artırmak üzere yeni işçiler "üretiyorlar." 
İşçileri uzmanlaştırarak çeşitli birimlere 
dönüştürmeniz mümkün. örneğin Fixer 
hasar gören binalarınızı onarıyor, 
Gangster'lar ise rakip mafyalarla çatış- 
maya gidebiliyorlar. 

Oyundaki mizah unsuru ve espriler 
sonsuz gibi görünüyor. Son derece etkili 
bir taktik, rakip işçileri öldürmek ve son- 
ra cesetlerini rakip kiracıların evlerine 
taşımak. Bir süre sonra cesetler kokuyor 


Şem bir kölülük ha- 
vası içinde. Tabii "Baba'nın yakınların- 
dan biri sizi ziyarete geldiğinde panikli- 
yorsunuz. Ona bir şey olursa siz de yer- 
yüzünden silinirsiniz, bu nedenle impa- 
ratorluğunuzu bir kenara bırakıp beye- 
fendinin güvenliğini sağlamak durumun- 
da kalacaksınız. 

Mob Rule, her ne kadar tatmin edi- 
ci ve eğlenceli bir oyun olsa da bazı can 
sıkıcı bölümleri de var. Mafya babanız 
size sürekli olarak yeni görevler ve an- 
garyalar yüklese de yaptığınız işlerin te- 
meli genellikle bütün şehirlerde aynı olu- 
yor. Yeni işçi beslemek, temel binaları 
kurmak ve para akışı sorunlarıyla uğraş- 
mak söz konusu olduğunda aynı şeyleri 
defalarca tekrarlamak zorundasınız. 
Oyunda ayrıca bir sürü saçma sapan 
olay da oluyor, orada burada çıkan yan- 
gınlarla boğuşurken çok fazla zaman 
kaybediyorsunuz. 

Mob Rule piyasadaki en düzgün 
strateji oyunu olmayabilir; ama en azın- 
dan güçlü tasarımı ve inanılmaz mizah 
potansiyeli sayesinde bize Eidos'un kup- 
kuru Gangsters oyununun nasıl olması 
gerektiğini gösteriyor. Uzun zamandır 
çıkan en eğlenceli RTS'lerden biri. 


İH GAMER“ Sonucanar 
| Harika bir 

mizah anlayışı; Gity 

tarzı çok sağlam bir oyna- W 

nIŞ. 


İmparatorlu- 
ğunuzu yönetmek uzun vadede sıkıcı olabiliyor; 
bazı engeller çok rastgele yapılmış. 
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Grand Theft Auto ? 


iCİ: DMA Design Yı 


ICI: Rockstar Games, (212) 334-6633, www.rockstargames.com GER! 


EKENLER: Pentium 200 veya üstü, 16MB RAM, 40MB hard 


disk alanı, en az 4MB bellekli 3D kartı, DirectSound uyumlu ses kartı, DirectX 6.1 ÖNERİLEN: : Pentium Il 266, 32MB RAM, 8MB bellekli 3D hızlandırıcı kart MULTI-PLAYER 


undan yaklaşık bir buçuk sene 
o önce Grand Theft Auto çıktığı za- 
| man oldukça büyük bir hayran 
) kitlesi edinmişti. Bazıları ise çok 
> önyargılı davranmış ve Grand 
| W Theft Auto'nun yüzüne bile bak- 
B) mamıştı. Aslında oyuna burun kı- 
BS viran bu insanların kendilerince 
i | çok sağlam bir dayanakları vardı. 
>” Herkes kendisini, Ouake Il ile 
başlayıp o zamandan beri dehşet bir iv- 
meyle hız kazanan 3D çılgınlığına kaptır- 
mıştı ve kimsenin gözü başka birşey gör- 
müyordu. Amaaa, unuttukları bir nokta 
vardı: grafikleri muhteşem olan 3D oyun- 
lar da bazen gayet zevksiz olabiliyordu 
(tabii ki tersi de geçerli). Diablo, insanı 
monitörünün başına çivileyip hayatını 
zehir etmek için öyle renkli aydınlatmalar 
ya da saniyede bilmemkaç kare falan kul- 
lanmamıştı, Grand Theft Auto'nun gayet 
eğlenceli olan konusu, kendi türünde ilk- 
ti. Başka hiçbir oyunda, adamları sille to- 
kat dışarı atıp arabalarını çalmak, hem 
de bu işi tereyağından kıl çeker gibi ça- 
bucak yapmak mümkün olmamıştı! Ge- 
rek konusu, gerek renkli ve şirin grafikle- 
ri, gerekse her arabada farklı farklı çalan 
muhteşem müzikleri ile Grand Theft Au- 
to basitliğin güzelliği gölgelemediğini 
bizlere bir kez daha hatırlatmıştı. 

Derken oyunun yapımcıları bundan 
yaklaşık 6 ay kadar önce GTA London 
adlı görevi paketini çıkardılar. Bu geniş- 
leme paketi insanlardan çok farklı tepki- 
ler aldı. Kimileri paketi "vasat" bulurken, 
kimileri ise iyice yerden yere vurdu. Ben- 
ce de idare eden, ancak fazla uzun ömür- 
lü olması pek mümkün görünmeyen bir 
paketti. Tamam, eski oyunun eğlencesi 
yine devam ediyordu, ama pek yenilik ol- 
duğu söylenemezdi. Yalnızca oyunun 
Londra'da geçmesi nedeniyle trafik akışı- 
nın soldan olması biraz ilginçti, bir de 
yeni birkaç görev vardı, hepsi bu kadar. 
Bunun dışında GTA London fazla bir ye- 
nilik getirememiş, ancak yine de bizleri 
birkaç gün oyalamayı başarmıştı. 

Bir de oyunun bazı ülkelerde yasak- 
lanması gibi değişik olaylarla karşılaşıl- 
mıştı. Ömeğin Brezilya'da oyunun satışı 
durdurulmuş, bazı dükkanlar oyunu raf- 
larına dizmeyi bile reddetmişti. Zavallı 
Grand Theft Auto'cuk "Böyle mi araba 
kullanılır?", "Gençler bunu görüp uygu- 


ENEKLERİ: Modem, seri bağlantı, TCP/IP ve IPX üzerinden DirectPlay desteği 


lamaya kalkışacaklar" ya da "Bilgisayar 
oyunları aldı başını gidiyor" türü saçma 
sapan eleştirilere hedef olmuştu. Hem 
oyun dünyasının dışından gelen bu tür 
tepkiler, hem de oyunseverlerden alınan 
"“eh"lerin çokluğuna bakılınca, artık oyu- 
nun devamının gelmesi pek de mümkün 
görünmüyordu. Amaaâ... 

İşte karşınızda Grand Theft Auto 2! 
Dönüşü gerçekten de muhteşem oldu, 
oyunu ofisimizde ilk kez yükleyip oynadı- 
ğımızda herkesin tepkisi hemen hemen 
aynıydı: "Abi adamlar ne yapmışlar bak- 
sana!", "Bu oyun böyle değildi yaa!" türü 
sesler yükseliyordu. Gördüğümüz şey bi- 
zi gerçekten de çok memnun etmişti, 
oyunun kalitesi her tarafından belli olu- 
yordu. 

En başta girişteki filme değinmek 


Bonus bölümlerde bazen otuz 
tek başınıza kalıyorsunuz. Bu 
I eni çimdi ı 


i 
İ 
i 
İ 


istiyorum. Uzun zamandır bir oyunda iz- | 
lediğim en kaliteli ve heyecanlı intro'lar- | 
dan biri, ancak GTA2 de yasaklanacak 
olursa (tabii bu ancak Brezilya gibi ne ol | 
duğu belirsiz ülkelerde olabilir) sebebi bu | 
film olur bence... Araba çalma işi ve arka | 
sokaklarda dönen kirli mafya dolapları i 
son derece çekici (valla ben terörist falan 
değilim, ama müziklerin de etkisiyle in- i 
san gaza geliyor işte) bir şekilde sunulu- / | 
yor. Görüntü kalitesi de gayet güzel ve i 
Grand Theft Auto'nun "duygusu" bu film | 
sayesinde çok güzel bir biçimde aktarıl- 
mış. Artı puan... 

Oyuna başlıyoruz, ilk görevimiz 
alıştırma niteliği taşıyor. Usta ve çırak | 
ilişkisi içinde bulunduğumuz bir şahsiyet, | 
bize çeşitli konularda bilgi veriyor ve ne- | 
ler yapmamız gerekliğini anlatıyor. 
GTA2'de, birbiriyle sürekli sürtüşme ha- 
linde olan üç değişik grup var: Yaku- 
za'lar, Zaibatsu'lar ve Loony/ler. Bunlar- 
dan hangisini isterseniz onların hesabına 
çalışabiliyor ve o grubun size vereceği 
görevleri kabul ediyorsunuz. Ekranın sol 
üst köşesinde "saygınlık" göstergeleriniz. 
duruyor. Herhangi bir grubu memnun 
edecek davranışlar gösterdiğinizde o | 
grubun size olan sempatisi artıyor ve Si-  ; 
ze giderek daha güzel (yoksa pis mi de- i 
meliydim?) işler veriyorlar. Üç grubun 
da farklı renkleri var ve sizin adamınızın 
çevresindeki renkli oklar da o grupların 
mahallelerine ulaşmak için hangi yöne 
gitmeniz gerektiğini gösteriyor. Okları 
takip ederek ulaşacağınız telefon kulübe- 
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| | 


* lerinde mafya babalarıyla yaptığınız ko- 


| tan surat resimlerinden kolayca tanıyabi- 
; leceğiniz Loony'ler Yakuza'lara kıl olu- 


i düştüğünüzde) size ateş açıyorlar ve po- 


i nız gerekiyor. 


amamlamanız daha kolay olacak. 


nuşmalar sonucunda da çeşitli görevler 
alıyorsunuz. Arabalarının üzerindeki sırı- 


yorlar, mavi renkli Yakuza'lar ise sarı 
renkli Zaibatsu'lara karşı kötü duygular 
beslemekteler. Mese- 
la gidip 15-20 tane 
Yakuza ezdiğiniz za- 
man Loony'ler bun- 
dan çok memnun 
oluyorlar ve onların 
gözünde karizmanız 
artıyor. Göstergeler 
normalde ortada du- 
ruyor, sağa doğru 
saygınlığınız artıyor, 
sola doğru ise düşü- 
yor. Bu gruplardan 
hangisini kendinize yakın gördüğünüz ve 
hangisinin hesabına çalışacağınız tama- 
men size kalmış (zaten ihanet etmeniz de 
çok kolay, hatta yeni görevler alabilme- 
niz için gerekli), ancak keşke özellikleri 
yalnızca renklerinden farklı olsaydı... Bu- 
nun dışında, bir gruba karşı çok kötülük 
yaptığınız zaman (yani onların gözünden 


lislerin yanında bir de onlarla uğraşma- 


Oyunda üç değişik şehir bulunuyor 
ve her şehir için belirlenmiş olan para 
miktarına eriştiğiniz zaman bir sonraki 


> Bİ Böyle bir durumda olsaydım sağa çekip tes- 


Tim olurdum. Ya siz ne nız? 


şehre geçiyorsunuz. Ancak bunun öyle 
kolay bir iş olduğunu sanmayın. Oyunun 
ilk kötü özelliğiyle burada karşılaşıyoruz. 
Orijinal Grand Theft Auto'nun güzelli- 
ğinden de çok şey götüren bir eksiklik, 
oyunu kaydetmenin neredeyse imkansız 
olmasıydı. GTA2'de ise durum o kadar 
ümitsiz değil, ama 
yine de çok can sıkı- 
cı, Herhangi bir nok- 
tada oyunu kaydede- 
bilmek için ilk başta 
o şehirdeki kiliseyi 
bulmanız lazım. Bu- 
nu yaptığınız zaman 
da yeteri kadar say- 
gınlığınızın ve 50,000 
dolarcık paranızın 
olması gerek. Ancak 
o zaman oyunu kay- 
detmeniz mümkün. İlk bölümü geçebil- 
meniz için ulaşmanız gereken mangır 
miktarı ise (sıkı durun) tam bir milyon 
dolar! Yayaları ezmek, arabalarla hafifçe 
tokuşmak gibi önemsiz işlerden 100-150 
dolar gibi paralar kazandığınızı düşünür- 
sek (bu arada bu rakamları neden puan 
değil de para yaptıklarını anlamak da im- 
kansız, adam ezince para kazanılır mı 


Zaibatsu'lar tarafındaki bu adam pek tekin 
görünmüyor, satanist midir nedir? 
Sakallar falan... 


ya?), o ulaşılmaz bir milyon dolara eriş- 
mek için tek çareniz 5-6 tane görev ta- 
mamlamak. Ayrıca oyunda A'dan H'ye 
kadar tam 8 tane bonus bölüm de bulu- 
nuyor, bunları kullanılabilir hale getir- 
mek için çeşitli işleri başarmanız ve nor- 
mal bölümleri bitirmeniz lazım. 

Yasadışı işlerle bu kadar haşır neşir 
olunca, haliyle polisler de sizi hiç yalnız 
bırakmıyorlar. Polislerin gerek kullandık- 
ları taktikler, gerekse arabalarının hızı ilk 
oyuna göre daha zorlayıcı. Yapay zekada 
oldukça büyük bir gelişme görülüyor. En 
başta, polislerimiz galiba sürücü kursuna 
gitmişler. Arabalarını gerçekten iyi kulla- 
nıyorlar ve eğer siz de öyle yapmazsanız 
kısa sürede enseleniyorsunuz. Sizi köşeye 
kıstırdıkları zaman arabalarından iniyor 
ve size doğru koşuyorlar. Attıklarını vur- 
malarını bir kenara bırakırsak, koşma 
hızları ilk oyuna göre biraz düşmüş (gali- 
ba göbek yapmışlar); ilk oyunda sizden 
daha hızlı koşan polisler bu sefer sizinle 
aynı hızdalar. Ama zaten peşinize polisler 
takıldıktan sonra ya görevi bir an önce 
bitirmeniz (çünkü o zaman sizi esraren- 
giz bir şekilde "unutuyorlar", bu da baş- 
ka bir gariplik), ya da sizi yakalamaların- 
dan önce toplayabildiğiniz kadar puan 
toplayarak ortalığı sömürmeniz lazım. 

GTA2'deki kirli işlerinizde size ko- 
laylık sağlayacak birçok yardımcınız ola- 
cak, bunların en başında da tabii ki silah- 
lar geliyor. Klasik tabanca ve makinalı tü- 
feğin yanında, Uzi ve roketatar gibi bu 
oyuna göre daha "egzotik" kaçan silahlar 
da mevcut. Cephaneniz çoğu zaman ye- 
terli gelse de dikkatli kullanmanızda ya- 
rar var. Sağa sola desteksiz atmayın, 
yoksa yumruklarınızla idare etmek 70- 
runda kalırsınız. Arabanıza yeni özellikler 
kazandıran ve size de cephane, sağlık gi- 
bi şeyler veren (ya da sadece puanınızı 
arttıran) birçok farklı power-up da mev- 
cut. Bir de ilk oyundan hatırlayacağınız 
Kill Frenzy adlı bir "gaza gelip camı çer- 
çeveyi indirme" durumu söz konusu (Ou- 
ake'lerdeki Ouad Damage benzeri bir- 
şey). Belirli bir süre içinde (ki bu süre bir 
önceki oyuna göre oldukça uzatılmış) 
ateşiniz oldukça güçleniyor ve dayanıklı- 
lığınız da artıyor. Bu sınırlı zaman içeri- 
sinde polisleri öldürebilir, arabaları pat- 
latabilir ve normale göre çok daha fazla 
puan alabilirsiniz. Ekranda geriye doğru 
sayan saat sıfıra ulaşana dek ölmeden ka- 
lırsanız Kill Frenzy'yi "başarmış" sayılı- 
yorsunuz. 

İlk Grand Theft Auto'da, adamınızı 
aralarından seçebileceğiniz birçok deği- 
şik karakter bulunuyordu. Farklı olan tek 


Beyaz mini mü alsaaam, yoksa şu 
siyah BMW'yi mi? GTA2'de buna benzer 
soruları kendinize çok soracaksınız. 
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; yinede farklı karakterlerin 
? kullanılması güzel bir dü- 
? şünceydi. Oyunun devamın- 


; mamışlar. Tersine, artık 


* pek hoş değil. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


> hasar alıyor ve olayı abartırsanız yanma- 


; frame rate'leri ayarlamanız 
? lazım, aksi takdirde oyun 


! çarpmaktan kaçının (çünkü bu çarpma- 
: lardan aldığınız puanlar, görevi tamam- 


özellikleri resimleriydi, ama 


da bu karakterlerin daha da 
geliştirileceğini, hatta araba 
kullanma yetenekleri bakı- 
mından farklı özelliklerle 
donatılacaklarını ummuş- 
tum, ama öyle birşey yap- 


oyunda tek bir karakteriniz 
var ve değiştirmeniz müm- 
kün değil (zaten videoları 
falan da ona göre hazırla- 
mışlar). İleriye doğru bir 
adım beklerken, geriye atıl- 
mış bir adımla karşılaşmak 


Oyunun grafik bakı- 
mından oldukça ilerlediğini 
söylemiştik, artık Glide ve 
Direct3D desteği sunuluyor. 
Yalnız bilgisayarınız biraz 
güçlüyse ayarlar kısmından 
minimum ve maksimum 


inanılmaz hızlı oluyor ve ta- 
kip edilemiyor. 3D efektleri 
yerli yerinde kullanılmış, 
renkli ışıklar ve patlamalar 
çok şık. Arabanız (o sırada 
kullanmakta olduğunuz ça- 
lıntı araba desem daha doğ- 
ru olacak sanırım) görülebilir bir şekilde 


ya başlıyor. Bazı görevlerde arabayı tek 
parça halinde tutmak hayati önem taşıdı- 
ğı için onu dikkatli kullanmaya çalışın ve 
sadece puan almak için oraya buraya 


layınca aldığınızın yanında devede kulak 
kalır). Ayrıca ilk oyundaki kuşbakışı gö- 
rünümde pek hissedilemeyen 3D duygu- 
su bu sefer daha iyi verilmiş; çünkü bir 
sürü köprü, alt geçit, yükseltilmiş yollar 


* falan var. Yeri gelmişken söyleyeyim, 
- oyundaki birçok gizli eşyayı da binaların 
: tepelerine çıktığınız zaman buluyorsu- 


bir an önce yenmeye bakın! 


i 
i 
i 
i 
! 
nuz. Bu yüzden yükseklik korkunuz varsa | 
| 

GTA2'de ayrıntılara verilen önem i 


İ gerçekten de takdire değer. Ufak tefek 


i Nasıl bizim trafik ışıklarında bekleyen çocuklarımız varsa, GTAZ'de de jimuzinlerden tutun, 
kendisini arabaların önüne atıp ezilmeyi bekleyen adamlar var. 


detaylar oyundan aldığınız zevki katlıyor. 
Mesela en basitinden adamınızın kaldı- 
rımda yürürken ve çimlere bastığı zaman 
çıkardığı sesler farklı. Güzel bir düşünce. 
Araba çalma konu- 
sunda da bu tür ay- 
rıntılar var, mesela 
herkesi paldır küldür 
dışarı atıp arabasını 
gasp etmek o kadar 
basit değil. Dışarı at- 
tığınız adamlar silah- 
larına sarılıp size 
ateş etmeye başlaya- 
biliyorlar. Bunun dı- 
şında yayaların arabanızdan kaçışları çok | 
güzel yapılmış, herkes bir tarafa dağılı- | 
yor. Polisler artık ikişer kişilik ekipler ha- | 
linde dolaşıyorlar ve gerektiği zaman i 
arabalarından inip sizi yaya olarak takip | | 
ediyorlar. Oyunu Pa- | 
* use ettiğiniz zaman i 
ise bomboş bir ekran- | 
; 
i 
i 


la karşılaşmıyorsunuz; 
hangi gruptan kaç ta- 
ne görev alıp başardı- 
ğınız, kaç tane Kill 
Frenzy atlattığınız gi- | 
bi birçok istatistik bil- | ; 
gisi ekrandan yavaşça | 
geçiyor. Bunlar, ilk , 
Grand Theft Au- i 
to'nun biraz sentetik i 
olan dünyasını "can- 
landırmak" bakımın- 
dan çok başarılı un- 
surlar. GTA2'nin mü- 
zikleri de özellikle 
üzerine basa basa an- 
latılması gerekenler 
arasında bulunuyor. 
Oyunda 50'den fazla 
değişik araba var ve 


ambulanslara ve don- 


durma kamyonlarına kadar her bir araç- 
ta farklı bir müzik çalıyor. Radyodan 

esinlenerek çıkmış bir fikir ve bence çok | 
başarılı. Hızlı arabalarda insanı gaza ge- | 
tiren müzikler çalar- | 
ken, kamyonetlerde İ 
ve otobüslerde daha | 
melankolik birhava | 
hakim (ne demeye ! 
çalıştım ben?). İ 

Oyunun test et- | 
tiğim Review versi- | 
yonunda Options ; 

kısmına geçmek için | 

Windows'a çıkmak | 
gerekiyordu. Multiplayer seçenekleri ola- | 
rak ise seri bağlantı, modem, TCP/IP ve 
IPX desteği sağlanmış. Ara menüler ve 
oyunun genel görünümü de çok kaliteli. 
Özenilerek hazırlandığı her halinden belli 
oluyor. 

Her ne kadar insana "ah keşke" de- 
dirten ve puanını düşüren bazı zayıf 
noktaları varsa da GTA2, ilk oyunun bü- 
tün güzel özelliklerini olduğu gibi tutan 
ve duygusu bakımından olduğu gibi gö- 
rüntüsü bakımından da oldukça gelişti- 
rilmiş bir oyun. Eski Grand Theft Au- 
to'cuların yanında oyuna yabancı olan- 
lara da rahatlıkla ve şiddetle tavsiye edi- 
yorum. 


dukça düzelmiş; müzil 
yine mükemmel. 


EKSİLEN: Oyunu rahat 
rahat kaydedemiyoruz; 
Türkçe klavye tanınmıyor. 


aksiyon hayranlarını oldukça memnun ede- Şİ 
bilecek eğlenceli bir oyun. 
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Strateji 
alan Windows uyumlu ses kartı ÖNERİ 
simum oyuncu sayısı: 6 


ETİCİ: 14 Degrees East/Ouicksilver Y, 


«m, tarileet Command'i oynadığım 
İ süre içinde düşüncelerim o ka- 
dar çok değişti ki ben de şaşır- 
dım. Zevk alma ve bıkkınlık ara- 
İh sında sürekli gidip gelen bir tep- 
A Ki halindeydim, o yüzden de bu 
â oyunu tavsiye edebilmek son de- 
İrece güç. Ancak tabii bu iyi yön- 
İleri olmadığı anlamına gelmiyor. 
İşe yarayan sadece iki tane 
Star Trek oyunu olduğunu hepi- 
miz biliyoruz: 25th Anniversary veonun 
devamı olan Judgement Rites. Her ikisi 
de grafik macera türündeydi, bu yü 
den oyunseverler o zamandan beri si- 
mulasyon türünde bir Trek oyununa aç- 
tır. En son Interplay bu konuya el attı- 
ğında ortaya çıkan Starfleet Academy 
hiçbirimizi etkilememişti. Bu sefer en 
azından daha iyi bir start alan Interp- 
lay, Star Fleet Battles adlı klasik masa- 
üstü oyununu uyarlamış. Karmaşık ve 
zengin bir uzay savaşı oyunu olan Star 
Fleet Battles, çok mantıklı kurallara ve 
sağlam bir arkaplana sahip bir oyun. 
Ancak ufak bir sorun var: yalnızca iki 
boyutlu. Klasik bir deniz savaşı oyunun- 
da olduğu gibi, uzay gemileri de düz bir 


AYINCI: Interplay, (800) INTERPLAY, www.interplay.com 
Pentium 300, 64MB RAM, TNT, Rage, Voodoo ya da benzeri ekran kartı 


edu 200, 32MB RAM, 250MB hard disk 
: Seri bağlantı, IPX, TCP/IP; Mak- 


Kendi geminizi uçururken asteroid vi küaklarin gitmek gerilim yaratıyor, ama Şlonuzdaki diğer 
gemiler meteorlara toslamasalar çok daha güzel olabilirdi. 


yüzeyde ilerliyor, sağa sola gidebiliyor, . | 
ancak yukarı aşağı gidemiyorlar. Belki 
bunun uzay gemisi savaşlarının önemli 
bir unsurunu yokettiğini düşünebi İ- 
niz, belki de haklısınız, ama masaüstü 
oyunlarda bu pek sorun olmuyor; oyu- 
nu taktik açısından canlı tutmak için ye- 
teri kadar şey var ve sınırlamalara ko- 
maj layca alışıyorsunuz. 

Ancak bilgisayarda pek 
etkili olduğu söylenemez. 
Starfleet Command, orijinal ta- 
sarıma inatla sadık kalmış ve 
mavi deniz üzerindeki gemiler- 
le değil de, simsiyah bir yüzey- | 
de uzay gemileriyle uğraştığı- 
nız bir savaş oyunu yaratmış. 
Age of Sails'ın proton torpido- 
lar kullanılan versiyonu gibi. 
Gemileriniz düz bir alanda he- 
defin sağından solundan geçe- 
biliyorlar, ama yukarı veya 
aşağı gitmek mümkün değil. 
Evet, uzay gemisi taktiklerinin 
pekçoğu bu yüzden harcanmış. 
Bence birçok kişi böyle bir kı- 


Geber pis Federati 
patlamalarından 
ILyran'lar gövde gö: 


SFCin muhteşem 
orsunuz, burada 


oyun olsaydı herhalde dört el daha ge- 
rekirdi! Üç boyutlu Starfleet Aca- 
demy'de neler olduğunu gördük, bu 
yüzden oyunun iki boyutlu olmasıyla 
sorunum yok. 

Sorunum olan şeyler, aynı anda 
uğraşılması gereken işlerin sayısının 


sıtlamayı hoş göremeyecektir. 
Ancak pratikte o kadar çok şey 
oluyor ve o kadar fazla altsis- 
tem sunuluyor ki, bir boyutla 
daha uğraşmak zor olabilirmiş. 
Oyunun büyük sorunlarından 
biri de oynamak için neredey- 
. se dört el gerekmesi. 3D bir 


Klingon Bird of Prey, düşman Romulan'lara torpido atıyor. Görünüşe 
bakılırsa, zayıf ön kalkanları delip geçecek gibi... 


çok fazla olması, Byzantine türü kont- 
roller, komutanların yapay zekasının za- 
yıflığı ve zaman zaman insanı sinir eden 
görev yapıları. Oyuna Starfleet, Klin- 
gon, Romulan, Hydran, Lyran ya da 
Gomn ırklarından biriyle başlayabiliyor- 
sunuz. Aralarındaki farklar gemi tasa- 
rımlarında ve hikayedeki ufak değişik- 
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liklerde, çünkü görevlerin çekirdek ya- 
pıları her ırk için aynı. Hafif gemilerden 
dev gibi ana gemilere kadar yaklaşık 50 
gemi (artı bunların modifiye edilmiş 
halleri) var ve bunların silahları, hızları 
gibi özellikleri birbirinden oldukça fark- 
lı. Rütbeniz arttıkça ve özel timlere ka- 
tılma imkanı verildikçe görevler birbi- 
rinden ayrılıyor ve her ırk için değişik 
hikayeler anlatılıyor. 

Ana arayüzde bir sürü kontrol var 
ve insan ister istemez üzerinde biraz 
daha uğraşılabileceğini düşünüyor. 
Nakliye, savaşın elektronik yönü, tamir- 
ler, silahlar ve aklınıza gelebilecek her- 
şey burada mevcut. Çok kapsamlı ve 
ayrıntılı olması açısından etkileyici, an- 
cak çatışmaların neredeyse hepsini güç 
yönetimine indirgemek mümkün. Silah- 
ların dolma hızıyla geminizin hızı ara- 
sında tercih yapıyor, kalkanlardan kısıp 
yakıt tüketimini azaltabiliyorsunuz vs. 
Geminin değişik kısımları için güç ayar- 
ları daha basit yapılsaydı herşey daha 
zevkli olabilirdi. Şu andaki haliyle, sü- 
rekli yavaşlayıp oyunu pause ederek 
emirler vermek zorundasınız. Bu kötü 
birşey sayılmaz, sonuçta taktiklerin zen- 
ginliği açısından tatmin edici olabilir; 
ama kalkanları ayarla- 
mak, nakliye işleriyle uğ- 
raşmak vs. için oyunu 
sürekli durdurduğunuz 
zaman akıcılık diye bir- 
şey kalmıyor. Aslında bu 
duruşlar biraz da gerek- 
li, çünkü yönünüzü tayin 
etmek de zaman zaman 
zorlaşıyor; üç boyutlu 
pencerelerden hiçbi 8 
vaş alanının iyi bir gö- 
rüntüsünü veremiyor ve taktik harita da 
işe yaramıyor, çünkü diğer gemilere 
emir vermek için bile kullanamıyorsu- 
nuz. Görev tasarımını sözde sizin per- 
formansınıza göre yapan "Dynaverse" 
hakkında çok atılıp tutuldu, ama bunlar 
sadece pazarlama taktikleri. Dynaver- 
se'ün yaptığını gördüğüm en fazla şey, 
başlangıç pozisyonlarının ve ufak tefek 


Oyundaki Görevler Yetmezse... 


Trek çılgınlığıyla karmı 

oyununu birleştirirseniz peşinizden bir 
sürü insanı koşturacak bir şım elde 
edersiniz. Web sitelerinin inanılmaz hız- 
larla ilerlediklerini biliyoruz, bunlardan 
en etkileyici olanı da SFC Alpha Ouad- 
rant (www.starfleetuniverse.com/sfcaa) 
Siteye daha şimdiden hem demo, hem 
de normal sürüm için stratejiler, modlar, 
yardımcı programlar koymuşlar. Bu ad: 
reste bulabileceğinizi ilginç görevlerden 
bazıları şunlar: 


Enterprise Fleet Action: Klingon'lara karşı Fe- 
deration-Gorn işbirliğinin bulunduğu bu 
tari 121) görevde James T, Kirk'ün lider- 
liğinde 15 gemilik bir filo var. 


Fiyswatter: Bir Lyran filosu sınırlarınızı zor- 
luyor ve elirizde sadece bir zırhlı ile iki 
destek gemisi var. 


Orion Starhase Assault: Federation'a bağlı bir 
Heavy Cruiser ve iki zırhlı ile bir asteroid 
kuşağının derinliklerine dalıyorsunuz. 


The Goff Factor: Federation'a bağlı bir Heavy 
Cruiser ve iki zırhlı ile bir asteroid kuşağı- 
nın derinliklerine dalıyorsunuz. 


özelliklerin rastgele olarak 
belirlenmesiydi. Mesela 
birkaç düzine senaryo Fe- 
deration olarak başladı ve 
aynı şekilde devam etti. İlk 
görev hep korsan görevi, 
ikincisi klasik bir saldırı gö- 
revi vs. Görev yapısı ger- 
çekten de dinamik olsaydı, 
daha gelişmiş senaryoların 
hikayeleri dinamik olarak 
yaratılan bu görevlerle ters 
düşecekti. Yarı "dinamik" 
yarı yazılı olan bu yaklaşı- 
mın asıl problemi, görev 
açıklamalarının ve gerekli- 
liklerinin hiçbir zaman açık 
olmaması. Daha da kötüsü, 
görevde hayati önem taşı- 
yan bazı olayları ancak bir- 
kaç denemede bulabiliyorsu- 
nuz. Bu hiç hoş değil. 

Mesela klasik Star Trek 
bölümü Mirror Mirror üzerine kurulu 
bir görev var. Geminizin kötü gücün 
kaynağını bulup yok etmeniz lazım, 
ama sadece patlatmakla olmuyor. Trac- | 
tor kullanabilecek kadar zayıflatmanız 
gerekiyor, ancak diğer gemiler ya onu 
hemen öldürüyorlar, ya 
da hiç yardım etmiyor- 
lar. Tractor kullandık- 
tan sonra da görevi ka- 
zanmak için Romu- | 
lan'ları haberdar etlme- | 
niz lazım. Görevi birkaç 
kez başarısızlıkla bitir- 
meden bu amaçlarınızın 
hiçbirini öğrenemiyor- 
sunuz. Puzzle türü Stra- 
teji oyunlarında çok 
rastlanan bir aksaklık. 

Görev açıklamaları o kadar 
işe yaramaz ki, oynayıp birkaç kez kay- 
betmeden neyi ne zaman nasıl yapaca- 
ğınızı, hangi gemilere ihtiyacınız olaca- 
ğını kesinlikle bilemiyorsunüz. O zama- 
na kadar da rütbeniz düşüyor ve kay- 
detmiş olduğunuz eski bir oyunu yükle- 
meniz (ya da bu kaybı sineye çekmek 
pahasına ilerlemeniz) gerekiyor. Görev- 
deki sınırlamalar hakkında bilgi veril- 
miyor; bu yüzden tarama yapılmaması 
gereken bir bölümde hiçbir şeyden ha- 
beriniz olmadığı için tarama yapabilir 
ya da kırmızı alarm verilmemesi gere- i 
ken bir bölümde kırmızı alarmla karşı- | 
laşabilirsiniz. Çok saçma. Görev yapıla- 
rında da senaryo ihmal edilmiş: İlk de- 
nemenizde düşmanınız Romulan'lar 
olurken ikincisinde Klingon'lar oluyor, 
aranızda önceden hiçbir sürtüşme ol- 
masa bil Felaket olan çarpışma algı- 
laması yüzünden gemiler birbirlerinin, 
füzeler de hedeflerine giderken önleri- . | 
ne çıkan engellerin içinden geçiyorlar. i 

Bütün bunların üzerine çok kötü , 
bir dost yapay zeka tasarımı ve verebi- | 
leceğiniz emirlerin azlığını da ekleyin. 
Gemileriniz ya yok etmek, ya da savun- 
mak amacıyla saldırıya geçiyorlar, ya- 
pabildikleri neredeyse sadece bu. "Go 
here" emri çok komik, çünkü bu emri 
üç boyutlu ekranda öylesine bir yere 
tıklayarak veriyorsunuz (sanki "şuralara 
bir yere git" dermiş gibi), zaten gemiler 
de genellikle emir falan dinlemiyor. 
Prestijiniz sayesinde daha iyi mürette- 
bat satın almak bu sorunu çözebiliyor, 
ama o prestiji gemileri donatmakta kul- 
lanabileceğinizi düşününce bu biraz ge- 


Bl işte insanı gaza getiren Federation formasyonlarından biri daha. 


— 


Sol üst köşedeki küçük taktik harita son de- 
rece kullanışsız, çünkü emir vermekte kul- 
lanamıyorsunuz. 


reksiz. Gemilerimin sık sık savaşa balık- 
lama dalıp yok etmemeleri gereken bir 
gemiyi yok ettikleri oldu, üstelik "order 
intensity" ayarına bakmaksızın... He- 
deflerini de sürekli değiştiriyorlar, "at- 
tack my target" emrinin onlara o anki 
hedefime saldırmaları emrini verdiğini 
anlamam çok uzun sürdü. Yani eğer A 
hedefine saldırmalarını söyleyip B he- 
define yönelirseniz, adamlarınız da B'ye 
saldırmaya başlıyorlar. Anlamsız... 

Bütün bu aksaklıklarına rağmen 
Starfleet Command doğru yolda. Daha 
iyi görev açıklamaları, diğer gemilere 
emir verebilme yeteneği ve bazı istas- 
yonların otomasyonunun daha iyi ol- 
masıyla pürüzler giderilebilir ve Trek 
hayranı olmayanların bile sevebileceği 
bir oyun yapılabilirdi. Burada çok iyi 
bir malzeme var; gemilerin muhteşem 
3D modelleri ve ayrıntılı silah sistemleri 
sayesinde birçok kişi oyunun bozukluk- 
larını görmezden gelebilir. Starfleet” 
Command, bilgisayar oyunlarının kali- 
tesiz olmasıyla ünlü Star Trek lisansı 
için doğru yönde bir adım. Ama daha 
gidilecek çok yol var. 


si istasyonları ve işlevleri! 
güzel modellenmiş; 3D gö: 
rüntüler başarılı. 


EMSİLER: Kontrol et- 
mek çok zor; görev. açıklamaları yetersi 
zeka ve çarpışma algılama zayıf. 


SOMUĞ: Oyunda sağlam strateji unsurları var, 


ancak önemli bazı aksaklıkları da bulunuyor. 


İ 
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Live! ile Harekete Geçin 


Size gerçekçiliğin doruklarındaki, 
büyükeserlerinizi yaratabilmeniz 
vombriwe Bay“e sahip ilk ses kartını 
Sunuyoruz» çunku Sound Blaster 
LİLİ MİL KİLİ 
BaplanusınlıyeyDrive sizevevinizdeki, 
#zereosstemler, Mibleensirümanr 
Jared zibi dijital ve andl0z, 
yi YEM oNkoYayabıı bağlantı 
pabileceğinizin en 
vat yapabıle- 


Bundomdayazlası, Sound Blaster 
Jwe/Platinium müzik GD'lerini ve 
diğer audio dosyalarınızı MP3 for- 
matnda kaydetmenizi sağlayan 
Creative Digita/ Audio Center ile 
birlikte geliyor. Ve LAVA! İnteraktif 
müzik sahneleri ile MP3 müziğinizi 
canlandırma şansına sahipsiniz. Bu 
harika sahneler müziğinizin ritmine 
göre hareket ediyorlar. 


İşte bu canlı müzik diye buna denir! 


Sound Blaster Live! ile canlı kalın. 


THE DIFFERENCE WILLAMAZE YOU 


Ana Merkez: Crsative Technology Ltd. 31 International Business Park, Creative Resource, Singapore 609921! Sound Blaster Live! Platinum ii 
Tel: (65) 895 4000 Fax: (65) 895 4999 ii 


Creative Türkiye Distribütörleri; 

Empa Elektronik ve Bilgi Teknolojileri A.S. Florya Is Merkezi, Besyol:Sefakoy 34630 Istanbul, Turkey Tel: 90-212-599 3050/521 Fax: 90-212-598 
5353 Websitesi; http://www.empa.com.tr 

Gen-Pa Bilgi Islem Senol Sokak No: 13 Gayrettepe Istanbul, Turkey Tel: 90-212-288 1078 Fax: 90-212-275 5024 

Multimedya International Buyukdere Cad. No: 75 Kral Apt. Kat: 3 D:8 Mecidiyekoy - Istanbul, Turkey Tel: 90-212-216 4568 Fax: 90-212-213 9586 
Websitesi: http:/www.multimedya.com 


(1989 Greative Tecinology Lt9. AlI righis reserved. Sound Blaster and Creative are registered İrademarks and LAVAİ, Environmental Audio, LivelWare, Sound Blaster Live! and The Difterence İMill Amaze You are trade: 
marks of Greative Teshnology Ltd in the United States andlor other countries. All other brand and product names are trademarks or registered trademarks of iheir respeciive holders. 
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NVIDIA'nın şok edici 


GeForce 256 3D 
hızlandırıcısı her şe Genious, oyun 
değiştirecek... ai —— 


' TEKNİK SORULAR & CEVAPLAR TÜM DERTLERİNİZE ÇÖZÜM BULUYOR... 


DONANIM 


İÇİNDEKİLER 


doğru 


Sadece iki ay sonra 2000 yılına gir- 
miş olacağız. "Bir binyılı daha geride 
bırakmanın rahatlığıyla kendimize 
yeni ufuklar çizeceğiz. Artık kendi- 
mizi sadece dünyanın değil, tüm ev- 
renin bir parçası olarak kabul edip 
yeni dünyaların arayışına gireceğiz." 
gibi safsataların Donanım'ın teknik 
ve bilimsel sayfalarında yer almaya- 
cağını sevgili teknik editörlerinizin 
böyle sacma sözler sarfetmeyeceğini 
bilirsiniz. Sonuçta 1999 bir yıl önce- 
sinden ne kadar farklı ise 2000 de 
1999'dan o kadar farklı olacak. Bu- 
nun bilincinde olmamıza rağmen ye- 
ni yılın yaklaşmasıyla bir heyecan 
seline kapılmış vaziyetteyiz. Bunun 
nedeni yaklaşmakta olan yeni binyıl 
değil, yılbaşıların yılın en iyi oyunları 
için çıkış tarihi olması. Yani önümüz- 
deki iki ay içinde bütün yıl heyecan- 
la beklediğimiz oyunlar bir bir piya- 
saya çıkacak. Peki, sisteminiz bu ye- 
ni oyunlara hazır mı? Eğer değilse 
elinizi çabuk tutun ve sizler için ha- 
zırladığımız incelemelerimizi oku- 
yun. İçlerinden mutlaka biri oyun 
zevkinizi artıran ve sizin için en doğ- 
ru.cihaz. Aslında 2000'in diğer yıllar- 
dan pek farklı olmayacağını söyler- 
ken çok önemli bir noktayı es geçtik; 
çünkü NVIDIA'nın yeni GPU'su Ge- 
Force 256, oyun dünyasını dehşet ve- 
rici bir noktaya taşıyacak gibi gö 
nüyor. 3D veri yolunu tamamen üzeri- 
ne alan ve işlemciye bu konuda yük 
bırakmayan çipin 3D hızlandırıcıların 
yeni neslini temsil ettiğini görmek 
hiç de zor değil. Gelecek ay ki ince- 


ADIM, 


YENİ 


WNWDLA YENİ NESİL 
3D HIZLANDIRICISI 
GEFORCE 256'YI 

PİYASAYA SÜRDÜ! 


NVIDIA'nın bu sonbaharda bize sunduğu sürpriz, beklediğimizden de büyük oldu. Eğer GeForce 256 
vaat edileni verebilirse, bu çipi kullanan kartlar bugüne dek kişisel bilgisayarlarda görülenlerin en 


hızlısı olacak (sayfa 122). 


SYSTEM .. 
Lİ Venus ile ket 
daha kolay. 


MICROSOFT INTELLİEYE 
MOUSE................ 


un Microsoft mouse anlayışımızı ki 


"TEAC POWERMAX 1000 
MOPARLÖR............................. SAYFA 126 


| Powermax 1000 gerçekten çok ses isteyenler için. 


YAMAHA MS-50 HOPARLÖR ..... SAYFA 121 
Yamaha MS-50 kalite olarak rakiplerinin çok ötesinde. 


Lİ 

JAZZ SPEAKERS VIVID 

HOPARLÖR... SAYFA 127 
mu Jazz Vivid oldukça renkli hoparlörleri ile karşımızda. 


CREATİVE 52X INFRA CD-ROM .. SAYFA 128 


Creative her daldaki hız rekorlarını zorluyor. 


. GENUS ŞW 4.1 SURROUND 
MOPARLOR............................. SAYFA 128 


Donanım nasıl değerlendirildi? 

Çoktandır en büyük teknolojinin bile, oynamayı sevdiğiniz oyunu gelişti 
lamsız olduğunu bili incelemelerimi; 
ancak karşılaştırmak için bir rakam verilme: 


ğini açıklayacağız. 


tik kullanım üzerine yoğunlaşıyor; 
erektiğinde hardware çılgını kardeş yayın 
boof'un (artık ismi Maksimum PE) geliştirdiği benchmark araçlarını kullanıyoruz. Özenli SAYFA 
testlerimiz arasında ve bootMark'lar ile hangi aygıtların işe yaradığı ve hangilerinin fos çıktı- 


Genius'un yeni hoparlör seti, Cambridge FPS'ye rakip. 


HITACAI 643ET MONİTÖR ...... SAYFA 129 
Hitachi high-end monitör çizgisini 643Et ile devam 
ettiriyor. 


CTX PR7OO MONITÖR.............. SAYFA 129 
Uzun zamandır sesi soluğu çıkmayan CTX nihayet tekrar 
kendini göstermeye başladı. 


MSC MULTISYSTEM MS-300 .. SAYFA 130 
MSC Multisystem MS-300 aynı anda üç işleve birden 
sahip olma iddiasında. 


A4 TECH RACING EASY ... SAYFA 131 
Jazz Vivid oldukça renkli hoparlörleri ile karşımızda. 
A4 Tech bu cihaz ile farklı bir oyun kontrol cihazı türü 
oluşturuyor. 


A4 TECH SCROLL FİRE SAYFA 131 
Scroll Fire'da mouse'lardan tanıdığımız tekerlekler 
joystick'ler ile buluşuyor. 


TEKNİK SORULAR 
VE CEVAPLAR 


Bu ay hard disk seçiminden ekran kartı BI- 
OS'larındaki sorunlara kadar pek çok baş ağ- 
ritıcı konuya çözüm bulmaya çalıştık 


PC Gamer Türkiye Editörün Seçimi Ödülleri 


Her ay Editör'ün Seçimi ödülleri için test ettiğimiz çevre birimleri, araçlar, 
hardvare arasından en iyilerini onurlandıracağız. Yani ne zaman PÇG Editör 
Seçimi logosunu bir hardware üzerinde görürseniz, onun en iyilerden biri 


lemelerimize kadar 122, sayfadaki 
geniş haberimizle yetinmelisiniz. 
Gelecek sayıda görüşmek üzere... 


olduğundan emin olabilirsiniz. 


4 Rendering Pipelines * 2 Geometry Engines 1 Insane Accelerator 


A Forcelike No Other. 
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3D nin 


dev adımı 


WUWIDIA”nın yeni nesil hızlandırıcısı 
Geforce 256 tamamlandı. O artık 
Dünyanın ilk GPU'su. 


eçen ay Donanım sayfa- 
larımızda 3dix'in yeni ne- 
sil 3D kartları konusun- 


daki çalışmalarını incelemiştik. 
Orada gördüklerimizin şaşkınlığını 
henüz atamadan bu sefer de NVİ- 
DIA'nın GeForce 256'yı açıklaması 
ile tam anlamıyla şoka girdik. 

Bizi en çok şaşırtan ise GeForce 
256'yı kullanan ilk ekran kartlarının 
Ekim ayı içinde piyasaya sunulmuş 
olacağıydı. Yani bu haberi okudu- 


ğunuz sıralarda GeForce 256 kulla- 
nan kartlar piyasada olacak. 
İnsana garip geliyor, değil 
mi? TNT2'nin çıkışı sanki daha dün 
gibi; ama NVIDIA'nın altı ayda bir 
yeni ürün çıkarma politikası tıkır ti- 
kır işliyor. Her sonbaharda yeni bir 
teknoloji görüyoruz ve alti ay sonra 
o teknoloji güncelleniyor, hızlandırı- 
lıyor ve tekrar piyasaya sürülüyor. 
RIVA TNT'den TNT2'ye geçiş de 
aynen böyle olmuştu. Geçmişe bak- 


eni 


tığımız zaman GeForce 256'nın bü- 
yük bir adım olacağını kestirebili- 
yorduk, en azından RIVA 128'den 
TNT'ye geçişteki gibi bir adım... 
Gördüğümüz şey ise şimdiye 
dek çıkmış (tüketici seviyesindeki) 
en güçlü grafik işlemcisi. GeFor- 
ce'un diğerlerini geride bırakması- 
nın asıl nedeni, Anisotropic filtrele- 
me ya da DirectX doku sıkıştırma 
özellikleri falan değil (ancak çip bu 
ikisini de çok iyi beceriyor). Asıl he- 
yecan verici olan şey, GeForce'un 
bir GPU (Graphics Processing Unit) 
olması, yani grafik işlem birimi. Bu 
yalnızca pazarlama amacıyla göz 
boyamak için söylenmiş bir şey de 
değil; GeForce, dünyanın tamamen 
kendi 3D grafik yoluna sahip ilk tü- 
" ——, Ketici kartı, 
| Başka bir 
deyişle 3D 
| çizimlerin 
tümünü ken- 
di başına, 
GPU'yu kul- 
) anmadan 
yapabilen 
bir grafik çi- 
pi. Bunun 
anlamını da- 
ha iyi kavra- 
yabilmek 
için 3D gra- 
fik "yolu" de- 
nen şeyin ne 
İ olduğunu 
tam olarak 
bilmeniz ge- 
rekiyor. Bu 
yolda dört 
temel adım 
bulunuyor 
ve hepsi de 
gerçekçi 3D 
ortamlar ya- 


ratmakta hayati önem taşıyor. 

İlk adım "dönüşüm" ve NVIDIA 
bu adımı şöyle tanımlıyor: "3D grafik 
yolunun, verileri 3D datalarından 
2D datalarına çevirmesi, Başka bir 
deyişle 3D nesnelerin 20 yansıma- 
larının bulunması. Sonraki üç adı- 
ma geçmeden önce sistem verileri 
o andaki görünüme dönüştürmüş 
olmalı. Görüntülenen bütün nesne- 
ler (hatta gizli olan bazı nesneler 
de), sahnenin her yeniden çizilişin- 
de tekrar dönüştürülmeli." 

İkinci adım "aydınlatma." NVİ- 
DIA şöyle açıklıyor: "Aydınlatma 3D 
grafik yolunda mecburi olmayan bir 
adımdır; ancak görsel çarpıcılığı 
çok artırır. Aydınlatma efektleri, bir 
sahnenin gerçekçiliğini geliştir- 
mekte ve görüntüleri gerçek dün- 
yadaki hallerine yaklaştırmakta bir 
adım daha ilerlememizi sağlar." 

Üçüncü adım olan "üçgen 
ayarları" (triangle setup) sürekli 
duyduğumuz bir şey; çünkü bütün 
ekran kartları bu özelliklerini öne 
çıkarıyorlar, yine de kimse ne de- 
mek olduğunu tam olarak bilmiyor. 
“Üçgen ayarları motoru, nokta Veri- 
lerini alan ve rendering (kaplama) 
motorunun ihtiyaç duyacağı bütün 
parametreleri hesaplayan bir kayan 
nokta işlemcisidir. Bu birim, üçgen- 
leri kaplama motoru için “ayarla- 
makla” görevlidir" diye vurguluyor 
NVIDIA yetkilileri. 

Son adım olan "kaplama" da 
yine çok sık karşımıza çıkıyor. NVI- 
DIA'ya göre kaplama: "Ayarları be- 
lirleyen motorun verdiği bilgilere 
göre ekrandaki her piksel için doğ- 
rurengi seçmek. Kaplama motoru 
nesnenin rengini, nesneye vuran 
ışığın rengini ve yönünü, nesnenin 
saydam olup olmadığını ve hangi 
dokuların uygulanacağını hesaba 


DONANIM 


HABERLER 
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Yukarıdaki gibi ağaçlarla dolu oyunlar düşünsenize! GeForce 256 ile geleceğin oyunlarında çokgen sayıları epey artacak. 


katmak zorundadır." 

Piyasadaki 3D kartlarda sa- 
dece üçgen ayarları ve kaplama 
özellikleri var. Grafik yolunun ilk iki 
adımı olan oyunların dönüşüm ve 
aydınlatma (kısaca T&L olarak ana- 
cağız) tamamen CPU'ya bırakılmış 
durumda. Bu iki adım da, şimdiki 


CPU'ların etkili bir şekilde becere- , 


bileceğinden çok daha karmaşık ve 
uzun hesaplamalar gerektiriyor. Bu 
yüzden de biz oyuncular, yeni ve 
daha hızlı CPU'lar çıktıkça upgra- 
de'in yollarını arıyoruz. Zaten piya- 
sada saniyede (bırakın yeni nesil 
kartların vaat ettiği 6-8 milyon çok- 
geni) bir milyon tane çokgen bile (1) 
üretebilen bir PC oyununun olma- 
masının bir nedeni de bu. 
GeForce'un kendi T&L moto- 
rundan yararlanan oyunlarda artık 
saniyedeki kare hızları CPU'ya bağlı 
olmayacak. Elinizde P166 ya da 
700Mtz Athlon olabilir, ama genel- 
likle saniyedeki kare hızınız sabit 
kalacak. Ancak bu daha hızlı bir iş- 
lemcinin istenmeyeceği anlamına 
gelmesin; çünkü grafiklerin ağır ge- 
ometri yükü CPU'nun üzerinden 
kalktığı zaman oyun tasarımcıları 
daha gelişmiş yapay zeka ve fizik 
modelleri üzerine yoğunlaşabile- 
cekler. GeForce'un T&L motoru sa- 
dece 3D oyunlarda gereken bu ma- 


tematik rutinlerini gerçekleştirmek- 
te kullanılacağı için geleceğin 
oyunlarındaki grafikler ünlü Holly- 
wood alemine çok daha yakın ola- 
cak. Yapay zeka ve fizik modelle- 
meleri gibi ögelerinde büyük bir 
sıçrama yaşayacağını düşünürse- 
niz yakın gelecekte hayal bile ede- 
meyeceğimiz kalitede oyunlarla 
karşılaşabiliriz. Size GeForce'un 
gücü hakkında daha iyi bir fikir ve- 
rebilmek için şunu söyleyelim: NVI- 
DIA, yeni çipin hızının üst düzey bir 
Pentium'da çalışan TNTZ Ultra'nın 
yaklaşık 3 katı olacağını tahmin 
ediyor! Son dakika değişiklikleri 
olabilir; ancak GeForce'un en etki- 
leyici özellikleri şunlar: 

* Saniyede 15 milyon üçgen 

* Her saat çevriminde 4 piksel 

* Saniyede 480 milyon piksellik fill 
rate 

* Tam hızlı Anisotropic filtreleme 

* DirectX 7 ve OpenGL için tam 
destek 

* Dönüşüm ve aydınlatma 

* Cube environment mapping 

e Yansıtıcı dokular 

* Doku sıkıştırma 

* AGP 4x ve Fast Writes (CPU'nun 
doğrudan GPU'ya veri yollamasını 
sağlıyor) 

* AGP 4x/Fast Writes desteğiyle 
CPU'dan GPU'ya saniyede 1GB ak- 


tarım 

* HDTV izleme 
* DVD izleme 
*PCVCR 


Müthiş, değil mi? Ama GeFor- 
ce'un gücünü öve öve bitiremeyen 
yalnızca NVIDIA değil. Total Anni- 
hilation'ın yaratıcısı Chris Taylor 
şöyle diyor: "NVIDLA'nın yeni çipi 
sayesinde yıllardır hayalini kurdu- 
ğumuz inanılmaz şeyleri yapabilme- 
miz mümkün olacak. T&L özellikle- 
rini kullanarak CPU gücünden çok 
kazanacağız ve böylece daha iyi 
yapay zeka, daha gerçekçi fizik 
modelleri yapabileceğiz. İnsanlar 
şimdiye dek gördükleri en yoğun 
görsel efektlerle resmen şaşkına 
dönecekler!" 

Acclaim Studios'un genel 
başkanı Darren Falcus da aynı şey- 
leri düşünüyor: "NVIDIA'nın yeni 
nesil GPU'sunun gücü, karakterleri 
ve oyun dünyalarını tasarlarken bi- 
ze daha büyük bir serbestlik vere- 
cek, Yeni teknoloji sayesinde yal- 
nızca inanılmaz ayrıntılı görüntüler 
değil, buna ek olarak daha sağlam 
yapay zeka ve daha iyi bölüm tasa- 
rımları da üretebileceğiz." 

Bütün bu gücün, GeForce pi- 
yasaya çıktığı anda her oyunda kul- 
lanılamayacağına dikkat etmenizde 


yarar var. Oyunların T&L motorun- 
dan yararlanabilmesi için ya ona 
göre yazılması ya da uygun 
patch'ler yüklenmesi gerekiyor. 
Kartla birlikte gelen yazılımlar kesin 
olmasa da, sanırız ilk etapta T&L 
destekli tek oyunlar kartla birlikte 
gelenler olacak. Ancak zamanla 
oyun geliştiricilerinin bu teknolojiye 
dört elle sarılacaklarını tahmin edi- 
yoruz; çünkü Transform & Lightning 
özellikleri DirectX 7'ye şimdiden 
konmuş durumda. Zaten diğer 3D 
çip üreticileri de kendi T&L motor- 
larının kullanıldığı çiplerin tasarımı 
üzerinde harıl harıl çalışıyorlar. 

Elbette burada anlattığımız 
her şeyin deneme niteliğinde oldu- 
ğunu ve kartı henüz test etmediği- 
mizi bir kez daha belirtelim. İncele- 
diğimiz bütün donanımlarda olduğu 
gibi ürünün son halinin vaatlere uy- 
maması gibi bir risk her zaman var; 
fakat testimizi çok fazla beklemek 
zorunda kalmayacaksınız. 

Donanım'ın bu ay piyasaya 
çıkacak olan GeForce 256 işlemcili 
kartların akınına uğrayacağından 
eminiz. Bunlar neler mi? Şu ana 
dek Creative Labs, Elsa, Leadtek ve 
Asus GeForce 256 işlemcili model- 
lerini açıklamış durumda. Tüm bu 
kartları raflarda görmeye hazırlanın 
diyoruz. 
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Eğer bilgisayarınızın 
uyumlu parçalardan 
oli t gözükm. 

çin önemli değilse 
ve daha profesyonel 
bir şeyler arıyorsanız, 
Elan Vital'ın T-5 ve T- 
10 kasalarına göz at- 
manızda fayda var. 


Genius'un bu yeni 
seti ile kendi oyun 
canavarınızı yaratmak 
artık daha kolay. 


azen karşımıza o kadar basit 
ama güzel şeyler çıkıyor ki, bu- 
nun bugüne kadar düşünüleme- 


miş olması bizleri şaşırtıyor. Genius Ve- 
nus buna en güzel örnek. Venus bilgisa- 
yar kasası, mouse, klavye, hoparlörden 
oluşan bir set. Bu parçalar yıllardır karşı- 
laştığımız sıradan bileşenler, Şaşırtıcı 
olansa bugüne dek kimsenin, bilgisayarın 
bu en görünür parçalarından oluşan bir 
set oluşturmamış olması. Halbuki böyle 
bir set sayesinde kendi bilgisayarını top- 
layanlar masaüstlerinde birbirinden ala- 
kasız parçalardan oluşmuş bir bilgisayar 
yerine oldukça şık ve uyumlu bir bilgisa- 
yar yaratabilirler. Venus bunu ilk defa 
mümkün kılıyor. Üstelik ülkemizdeki bilgi- 
sayar üretiminin 9060'ının toplamaya da- 
yandığını (bu 
rakama ken- 
“& di bilgisa- 
yarını 


ak topla- 
( | ; yanlar 
seli ve bilgi- 
e» O sayar 
“toplayıp 
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R “küçük 
en firmalar 
EN o dahil) 
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düşünürseniz, bu tür bir sete ne kadar ih- 
tiyacımız olduğunu tahmin edebilirsiniz 
Elbette bundan en karlı çıkacak olanlar 
da hazır olarak gerçek oyun makineleri 
bulmakta zorlanan ve kendi sistemlerini 
kendileri kuran sıkı oyuncular, 

Setin en güzel yanı, içindeki tüm 
parçaların görünüş olarak birbirine uy- 
gun olması, Hepsi mor ve eflatunun ton- 
larında renklere sahip ve yan yana gel- 
diklerinde bir bütünün parçaları oldukları 
kendini hemen belli ediyor. Elbette bu bir 
açıdan da zevk meselesi. İçinizde kasa- 
nın kavisli yapısını beğenmeyenler olabi- 
lir. Aslında Venus'ün klasik kasalara ben- 
zeyen iki kardeş modeli daha var; ama 
henüz ithal edilmiyorlar. Kasanın içini aç- 
tığınızda da karşınıza rahatça çalışabile- 
ceğiniz oldukça geniş bir alan çıkıyor. 
Bunun için güç kaynağı küçük tutularak 
kasanın üst kısmına saklanmış ve gerek- 
siz parçalardan kaçınılmış. 3 adet 5.25" ve 
dört adet 3.5'lik yuvaya sahip olan kasa 
istediğiniz kadar sürücüyü takabileceği- 
niz genişliğe sahip. Venus'ün kasasında 
bizi rahatsız eden tek nokta, 3.5" ve 5.25" 
yuvaların (hard disk, floppy, CD-ROM gibi 
si r buraya takılıyor) ayrı ayrı yerin- 
den sökülebilir olmaması. Sürücülerin 
daha rahat takılabilmesi için takılıp çıka- 
rılan yuvalar bilgisayarın montajını çok 
daha kolay kılardı. Ancak Genius işi elin- 
den geldiğince yalın tuttuğu için bunu 
kasten es geçmiş de olabilir. 

Venus'e dahil olan klavye ve mouse 
bizden hemen hemen tam puan aldı. Her 
ikisi de ergonomik olarak başarılı. Mouse 
iki tuşa ve bir tekerleğe sahip. Tekerlek 
aynı zamanda 3. tuş olarak da hizmet 
verebiliyor. Bu sayede pencere kaydır- 
ma ve zoom İşlemlerini oldukça kolay 
yapabiliyorsunuz. Bu tekerlek oyunlar- 
da da zoom ve silah değiştirme işlem- 
leri için ideal, Üstelik pek çok oyunda 
bunun için fazladan ayar yapmanıza 
gerek kalmıyor. Tekerleğe sahip bir 
mouse ile Guake /İ/ oynayanlar sıkıştı- 
ğınız bir anda süratle bir sonraki si- 
laha geçmenin nasıl bir keyif ol- 
duğunu bilir. Geni- 
us'un uzun süre- 
dir görmeye 
alışkın oldu- 
7 öumuz Net- 

Mouse serisi- 
ni ardından Venus'ün mo- 
use'u oldukça iyi geldi. Özellikle tekerle- 
ğinin kalın ve yumuşak olması onu kulla- 


nışlı kılıyor. Klavye ise tam anlamıyla bir 
çok işlevlilik timsali, Ses açıp kapama ve 
ileri geri sarmadan, İnternet Explorer'ı 
çalıştırmaya, e-mail atmaya kadar pek 
çok işlevi klavye üzerindeki ek tuşlarla 
kolaylaştırabiliyorsunuz, Bu ek tuşlar için 
klavyenin üst kısmına bir ek yapılmış ve 
diğer orijinal tuşların hiçbirininin yerin- 
den taviz verilmemiş. Multimedya klavye- 
si olarak piyasaya sürülen ve yeri değiş- 
tirilen temel tuşları sebebiyle bizleri çile- 
den çıkaran yeni klavye furyasının tersi- 
ne Virgül'ün Shift'in soluna atılması, De- 
lete/End/PageDown tuşlarının yön tuşla- 
rına yapıştırılması gibi rahatsız edici du- 
rumlar bu klavye de söz konusu değil. 

Venus Barebone System'in en zayıf 
yönü hoparlörleri. Toplam 10Watt gücün- 
deki iki yan hoparlör oyuncuları tatmin 
edebilecek güçte değil. Aslında kalite 
olarak sistemdeki diğer parçalardan bir 
eksiği yok; ama oyuncular düşünülerek 
hazırlanmış bir ürün değil. Elbette sıradan 
bir kullanıcı için yeterli; ancak siz dört 
hoparlör ve subwoofer'dan oluşan bir 
sistem istiyorsanız hoparlörü değiştirmek 
isteyeceksiniz, Neyse ki Genious'un aynı 
zamanda oldukça geniş bir hoparlör aile- 
si var ve bunların çoğu görüntü ve renk 
olarak Venus ile uyumlu. Mesela bu ay 
incelediğimiz SW 4.1 Surround görüntü 
olarak Venus'e uygun. 

Venus sonuçta dört temel fayda ile 
öne çıkıyor. Birincisi kaliteli bileşenler. 
İkincisi oldukça uyumlu ve göze hoş ge- 
len bir bilgisayar toplama imkanı. Bir di- 
ğeri bilgisayarınızı toplarken tek tek bile- 
şen peşinde koşmak yerine bir seferde 
önemli bir kısmını halledip performansı 
etkileyen ekran kartı ve hard disk gibi bi- 
leşenlere daha çok özen gösterebilmeniz. 
Ve sonuncusu ise çok iyi bir fiyat. Ve- 
nus'un bileşenleriyle aynı kalitede parça- 
ları ayrı ayrı almaya kalktığınızda bu size 
toplam 120$ civarına patlar. 88$'lık fiya- 
tıyla Venus size 9025 oranında kar sağla- 
mış oluyor. 


Tek tek kaliteli üretilmiş 
parçalardan oluşuyor; fonksiyonel ve kul- 
lanışlı klavye; ergonomik mouse; oldukça 


Hoparlörleri oyuncular için 


Ç Kendi bilgisayarını toplayanlar 
için Genius Venus Barehone System pek 
çok avanaja sahin. 
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#nteliEye Mice 


Microsoft, mouse'ta 
devrim yaptı... Ve 
hepimizi çok 

memnun etti. 
A 


ouse dönemi başladığından 
beri fazla bir aşama kayde- 
dilmedi. Aslında şu anda ma- 


sanızda duran mouse, size ne kadar pa- 
raya patlamış olursa olsun ya da ne 
kadar harika özellikler sunarsa sun- 
sun hala diğerlerinden ve başladığı 
noktadan pek de ileride değil. 

Bugüne dek bütün mouse'ların 
kilit noktasını, bir grup hareketli me- 
kanik parça oluşturuyordu. Bu sis- 
tem basitçe küçük tekerlekler üze- 
rinde kayan bir mouse topu ve ne 
işe yaradığını bilmediğiniz birkaç 
küçük parçaydı. Bu sistemin kötü 
yanı takılabilir olmasıydı. Bilgisayar- 
lar konusunda ne kadar yeni olur- 
sanız olsun neden bahsettiğimizi 
anlıyor olmalısınız. Kaç defa mo- 
use'unuzu kullanırken ansızın ekra- 
nınızdaki ok hareket etmeyi kesti 
veya kopuk kopuk hareket etmeye 
başladı? Mouse'unuzu mouse pad 
üzerinde hareket ettirmeye devam 
etmenize karşın hiçbir şey olmaz ya 
da belki inatla bir yöne hareket 
eder, diğer tarafa kıpırdatamazsınız. 
Sonra ne yaparsınız? Mouse'u havaya 
kaldırır, ters çevirir, mouse topunun düş- 
mesini engelleyen plastik parçayı yerin- 
den söker ve topu çıkarırsınız. Bu du- 
rumda karşılaştığınız şey genellikle iğ- 
rençtir, Genellikle her türden saç-kıl-tüy 
vesairenin mouse topunun bağlandığı te- 
kerleklere yapışmış olduğunu görürsü- 
nüz. Yapışıp kaldıkları için tekerlekler 
hareket edemez durumdadır bu da imle- 
cinizin zavallı durumunu açıklamaya ye- 
ter. Eğer siz de bizim gibiyseniz en az 
haftada bir kez mouse'unuzu temizleme- 
niz gerekiyordur (aranızda evinde hay- 
van besleyen varsa bu periyot daha da 
kısalabilir). Ve bir süre sonra ne kadar 
iyi temizlerseniz temizleyin, alet günden 
güne daha kirli hale gelir ve bu temizlik 
periyotları da kısalmaya başlar. Bu du- 
rum, genellikle mouse topunuzu mini 
basketbol oyunları için kullanmaya karar 
vermenizle sona erer ve ölü kemirgenini- 
zin geriye kalan parçaları da yeni bir ta- 
neyle yer değiştirmek üzere çöp kutusu- 
nu boylar. 


Tanrıya şükür bu acı veren döngü 
artık sona eriyor; çünkü Microsoft bir ilki 
gerçekleştirdi ve en az bilgisayarınızın 
kendisi kadar uzun ömürlü iki tip mouse 
yarattı. Ne düşündüğünüzü tahmin ede- 
biliyoruz: “Tabii, tabii biz bunları daha 
önce de duymuştuk. Zaten Microsoft'un 
işletim sistemleri de çok güvenli ve asla 
çökmüyor değil mi?" Ama biz gerçekten 
çok ciddiyiz arkadaşlar. Hem IntelliMo- 
use hem de büyük kardeşi Explorer, 
Microsoft'un yeni geliştirdiği IntelliEye 


n bakıldığında | 
n bakıldığındı 


teknolojisini kullanıyor. Hareketli parça- 
lar ve can sıkıcı temizlik rutinleri artık 
geride kaldı. Bunların içinde bir microc- 
hip, ufak bir ampul ve minicik bir dijital 
kamera var, 

İtiraf etmeliyiz ki bu teknolojiyi ilk 
duyduğumuzda bazı kaygılarımız vardı. 
Sonuçta hepimizin alışkanlıkları olan in- 
sanlarız ve standart mouse'lara fazlasıy- 
la alıştık. Onların artılarını ve eksilerini 
çok iyi biliyoruz. Sonuçta USB'nin sağla- 
dığı (bu arada sisteminiz eskiyse her iki 
IntelliMouse da aynı zamanda PS/2 ola- 
rak kullanılabiliyor) 120Hz'lik tazeleme 
oranı ile bunların iyi birer mouse olduğu- 
nu söyleyip kesip atabilirdik de. Ancak 
son halini test ettiğimiz bu ürün karşısın- 
da büyülendiğimizi söylemeliyiz. 

Şaşırtıcı bir biçimde IntelliEye optik 
algılayıcısı, masaüstünü saniyede 1.500 
defa tarıyor ve anında orada bulunan 
her şeyi karşılaştırıyor. Böylece küçük 
değişiklikleri yüzey dokularına dönüştü- 
rebiliyor ve hareketi resimden resime ta- 
kip ediyor. Bu "imaj karşılaştırma yönte- 
mi" tekniği bir saniyede 18 milyon bilgi 


DONANIM 


sağlıyor. Microsoft'a göre bu 
sıradan bir mouse'tan 12 kez daha hızlı, 
En büyük yararlarından biri, artık 
hareketli parçaları olmadığı için her iki 
mouse'u da çok geniş bir yüzeyde hare- 
ket ettirebiliyor olmanız. Aslında masanı- 
zıtıpkı bir mousepad olarak kullabiliyor- 
sunuz, Size sorun çıkarabilecek tek şey 
mouse'u üzerinde kullandığınız alanın 
fazlasıyla yansıtıcı olması olabilir. 
Tasarım açısından, yeni "orijinal" 
IntelliMouse tıpatıp eskisine benziyor. 


Kullanması son derece rahat ve oyun- 
cular için de en iyi seçenek olmaya 
aday. Intelli Mouse Explorer ise bütü- 
nüyle yeni, daha geniş, tekerleğin kendi- 
si dışında, iki yerine programlanabilir 
dört düğmesiyle daha ergonomik bir ta- 
sarım. Bu alet bir oyun cihazından çok 
ofis tipi olarak geliştirilmiş; ama buna 
kendiniz karar vermenizde fayda var. 
Eğer elleriniz büyükse bunu diğerine ter- 
cih edebilirsiniz. Hangisini tercih eder- 
seniz edin, sonuçta Microsoft yine yapa- 
cağını yaptı ve tüm rakiplerini yeni tek- 
nolojisi ile bir anda silip süpürdü. 


A İntelliEye teknolojisi umulma- 
dik derecede iyi çalışıyor; son derece daya- 
niklı; neredeyse hiç temizlik gerektirmiyor. 

Eski toplu modellere göre biraz. 
daha pahalı, 

UÇ IntelliEye teknolojisine sahip hir 
Microsoft mouse'u geleneksel moüse temiz- 
hiği yapmaktan yorgun düşenler ve artık bun- 
dan kurtulmak isteyenler için mükemmel. 


A 
ÜRETİCİ FİRMA 
Microsoft, 
Wn.MİCrosof.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Microsoft, 
(0212) 258 5998 


FİYATI 
74$ 
AZAMİ ANN alna 


Biz bu Microsoft mo- 
use'larını ne kadar sev- 
miş olsak da tasarımı 
herkesi memnun etmeye- 
bilir. Siz de bunlardan 
biriyseniz karar verme- 


niş mouse 
göz atmak için www. lo- 
gitech.com adı 

ret edin. Logitech Intelli- 
Eye gibi sıradışı bir şey 
kullanmıyor; ama harika 
mouse'lar tasarlıyor. Bir- 
çok insan da onları ter- 
cih ediyor. 
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İÇİNDEKİLER 


HTEAG 


PowerMax 1000 


ÜRETİCİ FİRMA 
Teac, 
Www.teac.com 


İYHALATÇI FİRMA 
Karma Donanım, 

(0212) 2333030 

Sky, 

(0212) 225 68 08 


FİYATI 
225$ 


Eğer 51 bir hoparlörü 


Dolby Digital, çift ho- 
parlör girişi ve arka ho- 
parlör ayakları ile bir- 
likte arıyorsanız geçen 
ay incelediğimiz Gamb- 
ridye DTT2500'e bir göz 
atmanızda fayda var. 


Teac, PowerMax 
1000 ile bugüne 
kadar gördüğümüz en 


güçlü PC hoparlörünü 
sunuyor. 


u ay tam dört hoparlör seti ince- 
İ ledik. Bunların hepsi farklı amaç 

ve kullanımlara yönelebilecek 
hoparlörler. Ancak en etkileyicilerinin 
Teac PowerMax 1000 olduğu kesin. Teac 
PowerMax 1000 4 yan hoparlör, 1 merke- 
zi hoparlör ve bir subwoofer'dan oluşan 
bir sistem. Ancak bu parçaların hepsi 
bugüne kadar gördüğümüz PC hoparlör- 
leri için oldukça büyük. PowerMax 
1000'in subwoofer'ı tek başına pek çok 
hoparlör setinin kutusundan büyük. 

PowerMax 1000'in sadece ebatları 


değil, toplam ses gücü de oldukça etkile- 
yici, Ön hoparlörler 2x30Watt gücünde. 
Bu ön hoparlörler kendi içinde ikiye ayrı- 
labiliyorken ve sağa sola döndürülüp, 
ayarlanabilen 2'lik tweeter ve 4"lik mid- 
range hoparlörden oluşuyor. Merkezde 
bulunan hoparlörün gücü 30Watt ve 3'lik 
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hoparlörü oldukça geniş bir frekansa ha- 
kim olabiliyor. Arkada bulunan uydu ho- 
parlörler 2x15Watt gücünde bu hoparlör- 
lerin ebatı 4". Manyetik korumaya alınmış 
amfi ile aynı büyük kasada bulunan sub- 
woofer 6,5" çapında ve 40Watt gücünde. 
Tüm bu değerleri topladığınız zaman kar- 
şınıza 160Watt RMS gibi çok büyük bir 
ses gücü çıkıyor. Bu değere bugüne dek 
incelediğimiz diğer hoparlörler yaklaşa- 
mamıştı bile. 

Bu bol parçalı ve güçlü hoparlör 
aslında bir PC hoparlöründen çok küçük 
çaplı bir Home Theater sistemi olarak 
karşımıza çıkıyor. Ancak bir hoparlörü 
bir Home Theater yapabilecek olan asıl 
şey amfisidir; çünkü Home Theater'ların 
asıl özelliği Dolby çözümleri sunabilme- 
sidir. PowerlMax 1000 Dolby Pro-Logic 
Surround çözümüne sahip. Eğer seyretti- 
ğiniz bir filmde Dolby kodlaması uygu- 
lanmışsa PowerMax 1000'i Dolby Pro- 
Logic moduna alıyorsunuz ve böylece 
daha inandırıcı bir surround uygulayabi- 
liyorsunuz. Ne yazık ki bu bizim için bir 
tahmin; çünkü artık piyasada Pro-Logic 
uygulamaları bulmak oldukça zor. AC3 
olarak adlandırılan Dolby Digital sistemi 
piyasaya çıktığından beri Pro-Logic uy- 
gulamaları pek kendini göster- 
mez oldu. Bu yüzden Power- 
Max 1000'in bu özelliği pek kul- 
lanış alanı bulamıyor. 

Dolby Digital özelliği ol- 
masa da PowerMax 1000'in 
amfisi oldukça iyi iş görüyor. 


TEAC Powermax'in tüm parçala- 
ri büyük ve güçlü. Eğer subwo- 
ofer'ın yüksekliğinin 40cm olduğunu 
söylersek bu size bir fikir verebilir 
herhalde. 


Elbette en önemli başarısı, 160Watt 
RMS gücünü hakkıyla besleyebil- 
mesi. Ayrıca Power- 
Max 1000'in 
amfisi 
size 
pek çok 
ayar 
sunu- 
yor. 
Bunlar- 
dan ilki 
surro- 
und modunu 
değiştirmek. 
Sahip olduğu- 
nuz seçenek- 


ler Hall, Live, Theater, Direct ve Dolby 
Pro Logic olmak üzere toplam 5 adet. Ay- 
rıca amfinin üzerinden merkezi hoparlör, 
subwoofer ve yan hoparlörlerin ses sevi- 
yelerini ayrı ayrı değiştirebiliyorsunuz. 
Diğer bir ayarsa hoparlörün üç girişin- 
den hangisini kullanacağınızı seçmenizi 
sağlıyor. Böylece DVD, televizyon veya 
discman'inizide sisteme bağlayabiliyor- 
sunuz. Subwoofer üzerindeki ayarların 
oldukça kullnışsız olduğunun bilincinde 
olan Teac sisteme küçük ve şık bir uzak- 
tan kumanda eklemeyi ihmal etmemiş. 
Kumanda yardımıyla ayarların tümüne 
hakim olabiliyorsunuz. Burada gördüğü- 
müz tek handikap merkezi hoparlör, arka 
hoparlörler ve subwoofer için ayrı ayrı 
ayarlanabilen ses düzeylerinin hangi se- 
viyede olduklarını gösteren bir gösterge 
olmaması. 

Teac'ın en büyük eksiği tek stereo 
girişine sahip olması. Bu yüzden SB Li- 
vel veya Diamond MX-300 gibi dört ho- 
parlör çıkışına sahip kartların bu özelli- 
ğinden yararlanamıyor. Ayrıca arka ho- 
parlörler yerleştirilmelerini kolaylaştıra- 
cak duvara montaj veya ayak gibi bir çö- 
züme sahip değiller. Bunlar başta küçük 
ayrıntılar gibi gözükse de kullanım olduk- 
ça sorun olabiliyor. Bunlar bu tip çok ho- 
parlörlü sistemlerde özellikle dikkat edil- 
mesi gereken konular, 

Peki tüm bunları göz önüne alınca 
PowerMax 1000'in oyuncular için çekici 
olduğunu söyleyebilir miyiz? Elbette yük- 
sek ses gücü ve çok parçalı olması 
önemli avantajlar. Bunlar daha çok mü- 
zik dinlerken işe yarıyor; çünkü sistem 
tamamen stereo üzerine kurulmuş. Oyun- 
lardaki EAX ve A3D gibi pozisyonel ses 
sistemleri ve DVD filmler'deki Dolby Digi- 
tal çözümü için PowerMax 1000'in yapısı 
pek çok eksik içeriyor. Başka bir deyişle 
PowerMax 1000 daha çok müzik dinle- 
yenler için gücü ve fiyatıyla bulunmaz bir 
sistem. Ancak oyuncular için Desktop 
Theater DTT 2500'ün rakibi olabilecek gi- 
bi gözükmüyor. 


ARTILAR Yüksek ses yü 
Logic çözümü, 

EKSİLER Dolby Digital çi 
hoparlörlerin nasıl yerleştirileceği düşü 
ft hoparlör girişi yok. 

PowerMax 1000 hem kali 


Yine de oyuncular için cazip olabilm: 
için eksiklerini tamamlaması gerekiyor. 


EYAMARHA 


MWMS50 


es ve müzik söz konusu olduğu 
zaman Yamaha akla ilk gelen 
isimlerden biridir. Gitarlardan, mü- 


zik setlerine, profesyonel amfi ve hoparlör- 
lerden davullara kadar Yamaha kaliteli ses 
ile birlikte anılıyor. PC ve multimedya ho- 
parlörlerinde de durum farklı değil. Yama- 
ha, en başından beri PC'ler için de çok iyi 
hoparlörler üretiyor. Kaliteli yan hoparlör- 
ler, sağlam bir subwoofer ve bulabileceği- 
niz en kaliteli ses reprodüksiyonu Yamaha 
PC hoparlörlerinin ortak özelliği. Ancak 
uzun zamandır Yamaha'nın yeni bir mode- 
liyle karşılaşmamıştık. Nihayet Yamaha'nın 
yeni YST-MS50 modelini elimize geçirdik. 
Her şeyden önce ses kalitesini bile 
bir yana bırakıp YST-MS50'nin küçük bir 
ayrıntısına eğilmek istiyorum. Yamaha 
YST-MS50 piyasadaki pek çok hopar. 
lör gibi kulaklık çıkışına sahip; ama 
piyasadaki bu pek çok benzerden 
ancak pek azı kulaklık çıkışları- © 


MJAZZ SPEAKERS 


Vivid 


eçen ay incelediğimiz Eksen Live 
System içinde Jazz Speakers'ın Vi- 
vid isimli hoparlörü de vardı. 
Ancak orada günümüzün bu popüler 
hoparlörünü pek de uzun uzadıya inceleye- 
memiştik. Bu ay elimize yeni bir Jazz Vivid 
aldık ve sil baştan inceledik. Bu ay inceledi- 
öimiz Jazz Vivid'in geçen aykinden tek farkı 
rengi. Geçen ay ki mor Vivid'in ardından bu 
ay okyanus mavisi bir Vivid'imiz var. 
Rengarenk ve şeffaf cihazlar bugün- 
lerde oldukça popüler, Aslında bu renk çıl- 
gınlığının altında Apple ve sevimli sistemi |- 
Mac var. I-Mac 


renkli ve şeffaf 
olarak piyasaya 

sürüldükten sonra 
pek çok çevrebirim 
üreticisi I-Mac'e uy- 
gun şeffaflık ve renk- 
de ürünleri piyasaya 
sürmeye başladılar. İlginç 


nı yan hoparlörlerden birine yerleştirmeyi 
akıl edebiliyor. Bugüne kadar incelediğimiz 
onlarca hoparlöre şöyle bir göz atın. Pek 
çoğunda bu tip küçük ayrıntıların göz ardı 
edildiğini göreceksiniz; ama mükemmellik 
ayrıntılarda gizlidir ve Yamaha YST-MS50, 
tüm bu ayrıntılara sahip. 

Yine de tasarım olarak mükemmel bir 
hoparlör ses kalitesi iyi olmadıkça ne işe 
yarar ki? Tasalanmanıza hiç gerek yok; 
çünkü YST-MS50 ses kalitesi olarak da is- 
teklerinizi karşılıyor. Başlangıç olarak ho- 
parlör seti toplam 80Watt RMS gücüne sa- 
hip. 80Watt'ın 40Watt'ı oldukça güçlü olan 
subwoofer'da, yan hoparlörler ise geriye 
kalan 40Watt'ı yarı yarıya paylaşıyorlar. 

Ouake Ili: Arena Test oynarken sub- 
woofer'ın gücünü daha iyi anlıyor- 
sunuz. Yankılanan ayak sesleri ve 
patlamalarda yerinizden fırlama- 
manız çok zor. Oyunu sağlıklı 
olarak oynayabilmek için 
subwoofer'ı oldukça kısmak 
zorunda kaldık. Asla bir pat- 
lama veya cızırtı duymadık. 

İÇ Subwoofer'ın ürettiği bass'lar 


şekilde bu ürünler PC'lerde de oldukça ilgi 
gördü. Yıllardır, sıradan ve renksiz görü- 
nümlü cihazlardan içi sıkılan PC kullanıcıları 
bir anda dört bir yanlarını saran rengarenk 
cihazlara saldırdılar. Vivid de bu akıma ka- 
pılan cihazlardan. I-Mac/inkilere oldukça 
benzeyen beş ayrı renk seçeneğine sahip 
olan Vivid'ler buna karşın daha çok PC pa- 
zarında alıcı buluyor. 

Aslında Vivid (-Mac/lere eşlik etme- 
sinden çok Jazz'ın gittikçe eskiyen JS-300 
modelinin yerini alması için düşünülmüş. 
Bunun en büyük göstergesi özellikleri 

bakımından JS-300'e oldukça 

, benzemesi, Vivid iki adet 
| 3'lik hoparlörden oluşuyor. 
* Bu haparlörlerin her biri 
* 20Watt RMS gücünde. Top- 
* lam ses gücü olarak Vivid'ler 
© pek güçlü değil, ama 
40Watt'lık ses gücünü oldukça 
iyi bir kalitede verebiliyor. Vi- 
vid'in en göze çarpan özelliği 
Jazz'ın A3$ teknolojisini kullanı- 

yor olması, A3S stereo hoparlör- 
ler için geliştirilmiş bir surround 
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o kadar dipten geliyor 
ki bir noktadan sonra sizi tedirgin 
etmeye başlıyor. Yan hoparlörlerde kelime- 
nin tam anlamıyla temiz ve canlı. Subwo- 
ofer'la uyumları konusunda hiçbir sorun 
yaşamıyorsunuz. Subwoofer'larda olduğu 
gibi sesi ne kadar açarsanız açın patlama 
ve cızırtı duymanız mümkün değil. 
YST-MS50'de gördüğümüz tek eksik, 
daha önce gördüğümüz YST-M100'deki 
Ymersion ses reprodiksiyonunun bulunma- 
ması, Ancak YST-MS50'deki Advanced 
YST teknolojisi Ymersion'ı hiç aratmıyor. 
Hoparlörün ses kalitesi ve tınılarının güzel- 
liği benzerlerine göre çok daha iyi. 


Tüm: kalitesine karşın iki yan 


hoparlörlü bir sistem. 


© Stereo bir hoparlör seti arıyor 
sanız YST-MS50 verdiğiniz 175$'ın hakkini 
son kuruşuna kadar verecek. 


ses reprodiksiyonu. Sıradan stereo sesi tüm 
çevrenizden geliyormuş gibi manipule edi- 
yor. A3S'yi sağ hoparlörün üzerindeki "3D" 
tuşuna basarak açıp kapayabiliyorsunuz. 
Daha önce de sık sık değindiğimiz gibi piya- 
sadaki ucuz hoparlörlerin hemen hepsinde 
benzer "3D" tuşlarını bulmak mümkün. An- 
cak Vivid'de ki A3S gerçekten sesi surro- 
und'a çeviriyor. Vivid'in en büyük eksiği, 
üzerinde ses ve "3D" düğmeleri dışında baş- 
ka bir tuş olmaması. Bass, tiz ve balans 
ayarlarının olmaması ciddi bir eksiklik; çün- 
kü bu ayarları değiştirmek için sürekli olarak 
Windows'un ses ayarlarına girip çıkmak 0- 
runda kalacaksınız. 


R Uygun fiyat; A3S ses benzer 
iyat grubundaki diğer ses reprodikdiyon- 
larından çok daha başarılı; heş ayri renk 
seçeneği. 
Ses gücü pek parlak değil; 
çok az ayarı var. 
: > Hoparlöre verecek çok parası 
olmayan ve pozisyonel ses aramayanlar 
için uygun ve Kaliteli bir seçim. 


ml 
ÜRETİCİ FİRMA 
Yamaha, 
www.yamaha.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Sky, 
(0212) 225 68 08 


FİYATI 
175$ 


YST-MS50 ne kadar 
iyi olsa da Yama- 
ha'nın tı 


maha.com/cgi- 
win/wehcyi.exe/ 
gsPK00007 


ÜRETİCİ FİRMA 
Jazz Speakers, 
www.jazzspeakers.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Multimedya, 
(0212) 212 98 50 


FİYATI 
28 


Eğer şeffaf ve bol 
renkli hoparlörleri 
kendi sisteminize ya- 
kıştıramıyorsanız Vi- 
vid'in opak ve beyaz 
kardeşi Vision'ı dene- 
yebil iz. Visi 
henüz piyasaya çık- 
madı; ama yakında 
onu da raflarda göre- 
bilirsiniz. 


DONANIM 


M PHİLİPS 


PCRW 404K 


ÜRETİCİ FİRMA 
Philips, 
Waw.philips.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Boğaziçi, 

(0212) 217 29 29 

Karma Donanım, 

(0212) 2333030 


FİYATI 
286$ 


ayıs sayımızda Creative'in 
Vİ 2224 CDRW'sini incelemiştik. 

Elbette CORW/'lerin oyunlarla 
hiçbir ilgisi yoktu; ama okuma hızları gittik- 
çe artan CORW“lerin gelecekte CD- 
ROM'ların yerini alması ihtimaline karşı 
duyarsız kalmak istememiştik. Aynı yolda 
ilerleyen DVD'ler de CD-ROM'ların sonu- 
nun gelmesindeoldukça önemli bir rol 
teşkil edecek. 

Şimdi CORW ve DVD'ler çok daha 
büyük bir hızla CD-ROM'ların gerekliliğini 
azaltıyor. Bunun en güzel örneklerinden 
biri Philips'in 4x4x32 hızındaki yeni PERW 
404K modeli. 32x okuma hızı, bu aylar için- 
de CDRW'ler için standart haline gelecek 
gibi gözüküyor. CD-ROM'ların uzun süredir 
çok az hız artırmış olduğunu düşünürsek 
de yaklaşık altı ay sonra CORW'ler ile CD- 
ROM'lar arasında hız farkının çok azalmış 
olacağını düşünmek saflık olmaz herhalde. 

PCRW 404K, Philips'in daha önceki 
modellerinde olduğu gibi ilginç dış tasarı- 
mı ile dikkat çekiyor. Siyah üzerine altın 
yaldızı rengindeki PERW 404K'nin görünü- 
mü her ne kadar güzel olsa da kasalara 


BM GENLUS SW 


4.1 Surround 


ÜRETİCİ FİRMA 
Genius, 
WWW.gENİLS.COM.İW 


İTHALATÇI FİRMA 
Boğaziçi, 

(0212) 217 29 29 
Multimedya, 

(0212) 216 45 68 


FİYATI 
62$ 
A 
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uygunluğu tartı- Şi 
şılır. PERW 
404K'nın okuma 
hızının yük- 
sekliği 

dı- 


şında diğer bir önemli özelliği CPU'yu ol- 
dukça az kullanması. Oyun sırasında CD- 
ROM'dan yükleme yapan oyunlarda bu ol- 
dukça önemli. Aksi takdirde okuma sıra- 
sında CPU'ya fazla yük bindiğinden oyun- 
da duraksamalar oluyor. 

PCRW 404K'nin en büyük dezavan- 
tajı, piyasadaki her CDR ile sorunsuz ça- 
lışmaması, Eğer PCRW 404K'yi seçerseniz 
ona uyumlu CDR'lar seçmeye özen gös- 
termeniz gerekiyor. Buna karşın PERW 
404K oldukça sessiz çalışan bir CORW. 
Oyun oynarken sürekli olarak CD-ROM'un 
kullanıldığını düşünürseniz gürültülü bir 


CD-ROM'un nasıl baş ağrıtabileceğini de 


kestirebilirsiniz herhalde. 

Paket içinden çıkan yazılımlar olduk- 
ça kullanışlı, Write2CD programı ile gerek 
data ve gerekse müzik CD'lerini sorunsuz- 
ca ve oldukça kolay kaydedebiliyorsunuz. 
Ayrıca program yardımıyla hoş CD kapak 
tasarımları da yapmanız mümkün. 

PCRW 404K hız olarak oldukça tat- 
min edici. Onu tercih ederseniz 52X'lik da- 
ha hızlı bir CO-ROM'u ancak program ins- 
tall'larında arayacaksınız. Önümüzdeki ay- 
larda çıkması beklenen 36X ve 40X'lik 
CDRW“'ler ile bu cihazlar CD-ROM'suz kul- 
lanılabilen seçenekler haline gelecek gibi 
gözüküyor. 


IR TV çıkışı; LCD çıkışı; yazılım 
yoluyla overclock edilehiliyor. 
'iyat performans oranı 
icüleri güncellenmeyi 


hale gelebilir. 


enius SW 4.1 Surround'de dört 
Gg desteği ile piyasaya çı- 
kan son hoparlörlerden. Mantık 
olarak Genius SW 4.1 Surround, Cambrid- 
ge Soundworks FPS'ye oldukça benziyor. 
Sistem, dört yan hopar- 
lör ve bir subwo- im n 
ofer'dan oluşuyor. 

Yan hoparlörlerden 

ikisi ön, ikisi arka ho- 7 

parlör olarak işliyor. 

Yan hoparlörler 5 Watt subwoofer ise 20 
Watt gücünde. Yani set toplam 40 Watt'lık 
ses gücüne sahip. 

Genius SW 4.1 Surround'da ilk göze 
çarpan şey, pek çok ayrıntının atlanmış 
olması. Bunların başında ses ayarlarının 
subwoofer üzerinde olması geliyor. Zaten 
hoparlörün kutusundaki diagramda da 
subwoofer, monitörün yanına konmuş. 
Hoparlör üreten bir firmanın subwoofer'ın 
konması gereken yerin masanın altı oldu- 
ğunun farkında olmaması düşündürücü. 
SW 4.1 Surround'da ikici bir handikap, ar- 
ka hoparlörler için ayak düşünülmemiş ol- 
ması. Sistemi test ederken masamızın ar- 


kasında 
yerleş- 
| tire- 
cek 
— uygun 
bir yer 
bulamadığımızdan iki boş kolinin üzerine 
yerleştirdik; ama siz oturma odanızda bu- 
nu nasıl yaparsınız bilemiyoruz. Yine kutu- 
sunun üzerindeki diyagramda SW 4.1 Sur- 
round'in yan hoparlörleri duvara monte 
edilmiş. Ancak hoparlörle birlikte onu du- 
vara monte etmenizi sağlayacak hiçbir 
parça sağlanmamış. Ses kalitesi olarak 
SW 4.1 Surround sıradan bir kullancıyı 
tatmin edecek güçte; ama onu bir FPS 
2000 ile karşılaştırmak hata olur. Özellikle 
dört hoparlör yeteneği, rakibine göre ol- 
dukça düşük. Hoparlörün en güçlü yanı, 
dört yan hoparlörünün oldukça yeterli ve 
temiz bir iş çıkarıyor olması. Ancak aynı 


şeyi subwoofer için söylemek zor. SW 4.1 
Surround'un subwoofer'ı piyasadaki ben- 
zerlerinden daha iyi değil. Kısacası SW 
4.1 Surround bizi başta ucuza gerçek bir 
dört yan hoparlörlü sistem edinebilme 
umudu doğurmuştu; fakat gerek ayrıntıla- 
ra verilen özensizlik, gerekse ses kalitesi 
olarak bir daha gördük ki gerçek surro- 
und zevki ucuza olmuyor. Eğer subwoofer 
üzerinden ayar ve arka hoparlöre ayak 
sorunları çözülebilirse ve ses kalitesi ge- 
liştirilirse SW 4.1 Surround, olması gere- 
ken noktaya gelebilir; ama şu anki haliyle 
üzerine fazladan bir giriş eklenmiş sıra- 
dan bir hoparlör. 


i Önve arka ses girişleri ayrı; 
hoparlörden oluşuyor. 
Arka hoparlörlerin yerleşimi 


Genius SW 4.1 Surround, çift 

oldukça ucuza sunuyor. Ancak 
büyük eksileri onu olması gerekenden çok 
daha eksik bir ürün yapıyor. 


MHITACMHI 


CMG4J3ET 


itachi, monitör piyasasında ger- 
|: çek anlamda high-end ürünleriyle 

tanınıyor. Bunun en temel sebep- 
lerinden biri Hitachi'nin kendi monitör tüple- 
rini kendisinin üretmesi. Dünya da monitör 
tüpü üreten sayılı firmalardan biri de o. Za- 
ten daha önceden incelediğimiz CM641ET 
modeli ile bunu açıkça görmüştük. 

Bu yüzden Hitachi'nin yeni bir 17" mo- 
deli piyasaya sürdüğünü öğrenince hiç va- 
kit kaybetmeden bir tanesini ele geçirdik. 
CMG643ET 15.9" görülebilir alana sahip. Bu 
değer hiç de fena değil. Ancak piyasada 
16'lik görülebilir alana sahip pek çok moni- 
tör olduğunu da unutmamak 
gerekiyor. CM643ET destek- 
lediği maksimum çözünürlük 
1600x1200. Bu değerle pek 
çok monitörde karşılaşıyoruz 
ancak sadece kaliteli oranla- 
rı bu değere 75Hz tazeleme hızında ulaşabi- 
liyor. Hitachi CM643ET'nin nokta çözünürlük 
oranı ise 0.26mm. Tüm bu özellikler sayesin- 
de, 32bit renk ve 1600x1200 çözünürlüğü 
destekleyen oyunlardan yüksek performans 
elde etmek mümkün. 


NCTX 


CM643ET'nin anti-gelare tabakası ol- 
dukça iyi. CM641ET incelememizi okuyanlar 
anti-glare tabakasının oldukça ince olduğu- 
nu ve aydınlık ortamlarda oldukça yansıma 
oluştuğunu hatırlarlar. CM643ET'de bu biraz 
daha dengelenmiş. Anti-glare tabakasının 
kalınlığı daha önce Sony 200GS'de oldukça 
takdir ettiğimiz "parlama yapmayacak kalın 
ama renkleri bozmayacak kadar ince" sevi- 
yesine gelmiş; fakat CM643ET'nin 
CM64TET'ye göre biraz daha donuk renkle- 
re sahip olduğu açık. 

Ekranın silindirik değil, küresel olması 


bir anlamda dezavantaj. Yine de ekran yü- 
zeyindeki eğim oldukça az ve genelde ekra- 
nın bütünü düze yakın bir yapıya sahip. Bu 
sayede tavandaki aydınlatma elemanlarının 
yansıması monitöre düşmüyor. Elbette aynı 
açıda ancak silindirik bir yapı çok daha iyi 
olabilirdi. 

Bunların dışımda CM643ET'nin kulla- 
nım ve dış görünüş özelliklerinin tümü 
CM641ET ile aynı. CM643ET'de gelen iyileş- 
tirmeler daha çok anti-glare tabakası üze- 
rinde yoğunlaşıyor. 

CMG43ET gerek kalitesi gerekse özel- 
likleri ile oldukça iyi bir monitör, Buna kar- 
şın fiyatı için hesaplı demek mümkün değil. 


etim; başarılı anti- 
gl üşük nokta çözünürlük ora- 
ni; yüksek tazeleme hizi. 


R Yüksek fiyat; eski modeller üze- 
tine çok büyük bir gelişme gösteremiyor. 
'CMG643ET Kaliteli bir monitör ara- 
oldukça uygun, her ihtiyacınızı 
karşılayabilecek bir monitör; ama fiyat per- 
tormans oranı yeterince yüksek değil. 


Ultra Screen PR/700 


u ay incelediğimiz ikinci monitör 
>» CTX'in PR 700 modeli, Daha çok 

ortalama ihtiyaçlara yönelik ürün- 
leriyle uzun süre popüler olan CTX bir süre- 
dir raflarda pek kendini göstermiyordu. Bu- 
nun sebeplerini bilemiyoruz; ama CTX bu yıl 
içinde yeni kanallardan piyasaya tekrar gir- 
di ve her geçen gün eski popülerliğine biraz 
daha yaklaşıyor. 

PR700'ün göze çarpan ilk özelliği 
16'lik görülebilir alanı. 17“ monitörler içinde 
bugüne kadar gördüğümüz en yüksek görü- 
lebilir alan bu. Daha kalitesiz monitörlerde 
görülebilir alan 15,5'e 
kadar düşebiliyor. Bu 
da yabana atılmaması 
gereken gözle görü! 
lir bir fark. PR700'ün bir 
diğer üstün özelliği ise nokta ç 
oranının 0.25mmn olması. Nokta çö; 
oranı direkt olarak görüntünün netliğini be- 
lirlediğinden bu düşük çözünürlük oranı, 
monitörün görüntü kalitesini de olumlu yön- 
de etkiliyor. 

Ancak bu güzel değerlerin diğer özel- 
liklerle desteklenebildiğini söylemek zor. 


Monitörün desteklediği maksimum çözü- 
nürlük oranı sadece1280x1024 piksel. 17" 
monitörlerde ideal masaüstü çözünürlüğü 
1024x768 olduğundan bu başta ciddi bir so- 
run gibi gözükmeyebilir; fakat güçlü bir ek- 
ran kartınız varsa oyunları 1600x1200 oyna- 
mak isteyebilirsiniz. 

PR700'ün renk kalitesi 16bit'te olduk- 
ça düşük. Bu durum özellikle koyu tonlarda 
kendini hissettiriyor. Eğer loş mekanlarda 
geçen bir oyun oynuyorsanız bu kendini he- 
men belli ediyor. Mesela bu ay CD'mizde 
verdiğimiz Nocturne'ü 16-bit oynadığınızda 


grafiklerde ancak 32bit'te bu sorun büyük 
ölçüde ortadan kalkıyor. 

PR700'ün anti-glare tabakası, yansı- 
maları yeteri kadar önleyemiyor. Eğer moni- 
törünüzü aydınlık bir ortamda kullanacaksa- 
nız, GTX PR700 size göre bir monitör değil. 

On screen display özelliğine sahip 
olan ayarlar, bir çok monitörde gördüğümüz 
ayarlara göre daha basit ve kullanışlı. Bun- 
da rol oynayan en büyük etken, parlaklık ve 
ayrıca ışık ayarlarının ana menüden bağım- 
sız yapılabilmesi. 

CTX PR700 piyasadaki en kaliteli 17" 
monitör olmasa da, uygun fiyatıyla dikkat 
edilmesi gereken bir ürün. 


değil; 1600x1200 ve üzeri 
desteklemiyor. 

DN GIX PR700 uygun fiyatı ve kali 
tesiyle göz dolduruyor. Bir iki zayıf noktası 
var; ama bunlar da fiaytına göre göz ardı 
edilebilir. 


A 
ÜRETİCİ FİRMA 


Hitachi, 
wwww.hitachimonitors.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Bilgitaş, 
(0212) 275 1070, 


FİYATI 
483$ 
ümmi ni dinl tmm, 


ll N 
ÜRETİCİ FİRMA 


CTX, 
WANML. COLİ 


İTHALATÇI FİRMA 
Bilgitaş, 
(0212) 2751070 


FİYATI 
360$ 
EE 
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İÇİNDEKİLER 


Mwltüsystem MWS-300 


ÜRETİCİ FİRMA 
MSC, 


İTHALATÇI FİRMA 
Karma Donanım, 
10212) 2333030 


FİYATI 
52$ 


İs 
fazladan para ödeme- 


nizde gerekmez. 


SMS-300 üç farklı 
tipte kullanılan 
benzerini daha önce 


görmediğimiz bir 
cihaz. 


ugüne dek Donanım'da pek çok 
— oyun kontrol cihazı inceledik. Di- 

reksiyonlar, gamepad'ler, joys- 
tick'ler. Şu ana dek incelemediğimiz pek 
az ürün kaldı; ama ilk defa aynı anda üç 
işi birden yapma iddiasında olan bir 
ürünle karşılaşıyoruz, Multisystem MS- 
300 hem direksiyon, hem motorsiklet gi- 
donu, hem de uçak direksiyonu olma id- 
diasında, Başta fikir olarak oldukça çeki- 
ci geliyor. Sonuçta tek ürün fiyatına üç 
ürün alıyorsunuz; 

Üstelik Multisystem MS-300 bu işi 
oldukça pratik olarak yapıyor. Cihaz ilk 
bakışta bir direksiyon gibi görünüyor. 
Ancak direksiyonun tekerleğini çıkardığı- 
nızda karşınızda bir uçak direksiyonu gö- 
rüyorsunuz. Eğer onun kollarını da biraz 
çevirirseniz cihaz sonunda bir motorsik- 
let gidonuna benziyor. Oldukça akıllıca 
değil mi? Aslına 
bakarsanız 
hiç de 
değil. 


Es KASIM 1999 


Hatta çok kötü bir fikir olduğunu rahatlık- 
la söyleyebiliriz. 

Bunun ilk sebebi uçak direksiyonu 
gibi bir kavramın oyunlar için hiç de kul- 
fanışlı olmaması; çünkü piyasadaki uçuş 
simulasyonlarının çok büyük bir bölümü 
savaş uçakları ve bu uçaklar joystick ile 
idare ediliyor. Direksiyon ile idare edilen 
yolcu uçaklarının direksiyonları da ileri 
geri itilerek uçağın burnunun açısını be- 
lirlerler. Multisystem MS-300'de bu özel- 
lik olmadığı için uçağınızı yükseltip al- 
çaltma şansınız olmuyor. Bunu tuşlar 
yardımıyla yaptığınız zaman da elinizin 
altındaki cihazın hiçbir anlamı kalmıyor. 

Multisystem MS-300'ü direksiyon 
olarak kullanmaya kalktığınızda da du- 
rum hiç fark etmiyor. Çok kötü tasarla- 
nan direksiyon kolayca yerinden çıkabil- 
diğinden birden kendinizi direksiyon eli- 
nizde kalmış vaziyette monitöre bakar- 
ken buluyorsunuz. Eğer yeterince uğra- 
şırsanız direksiyonu yerinden sökmeden 
kullanmanızda mümkün elbette; fakat di- 
reksiyonun ergonomiden uzaklığı, kavra- 
madaki zorluğu ve kör noktaları onu 
klavye üzerindeki kontrol tuşlarının yarısı 
kadar bile kullanışlı yapmıyor. 

Tahmin edebileceğiniz gibi motor- 
siklet modu da tam bir facia. Öncelikle 
gidon, olması gerekenden çok daha fazla 
dönüyor. Bu yüzden her keskin virajda 
gidonun ucunu pankreasınızın hemen al- 
tında hissediyorsunuz. Bu fazladan dön- 
me, sırf bedeninizde morluklar oluşması- 
na yol açmıyor, motorsikletinizin kullanı- 
mını da zorlaştırıyor. Kör nokta ve ivme- 
lenme hatalarına ise hiç değinmiyoruz. 

Multisystem MS-300'ün pedalları da 
kötü tasarımdan nasibini alıyor. Çok kü- 
çük olan pedallar 12 yaşından büyük her- 
hangi bir kişi için tek kelimeyle kullanışsız 
(Burda ironik olan direksiyonun kendi- 
sinin bu yaştaki bir çocuk için çok 
büyük olması). Ayağınızı aynı anda 
iki pedala birden koyabilmek için 

dizlerinizi bitiştirmeniz gerekiyor. 
Bundan da kötüsü pedalların altına 
sert zeminlerde oynamaması için van- 
tuzlar konulmuş. Bu vantuzlar sert 
zeminlere yapışamamaları bir yana 
halılarda pedalları sürekli olarak 
ayağınızın altında oynaması- 
na yol açıp sizi delirtiyor. 
Üstelik bu vantuzların çıka- 
rılmasının tek yolu sabitlen- 
dikleri yerden kopartılmaları. 

Bütün bunları anlattık- 
tan sonra düğmelerin inanıl- 


maz kötü yerleşimi, rudder ve throttle'ın 
bugüne kadar gördüklerimizin en kötüsü 
olmasına değinsek mi acaba?.. 

Lafı daha fazla uzatmaya gerek 
yok. Eğer oyun zevkinizi kabusa çevir- 
mek istiyorsanız Multisystem MS-300 bi- 
rebir. Ancak bilinçli oyuncuların kesinlik- 
le uzak kalması gerekiyor. 


kullanım amacına göre 
ukarıda ki görüntüde olduğu 
gibi gerçekleşiyor. 


EKSİLER Her şeyiyle kötü tasarlanmış ve 
kötü üretilmiş bir cihaz; uçuş simulasyonu 
oynamak imkansız. 


SONUÇ Multisystem MS-300'yi tasar- 
layanlar ömürlerinde hiç oyun oynamamış 
olmalılar. 


MAA4 TECH 


Macınag Fas 


u ay elimize geçen üç oyun kont- 
> rol cihazının üçü de oldukça il- 
ginçti. Bunların içinde bizi en çok 


şaşırtan ise A4 Tech Racing Easy oldu. Bu 
tam anlamıyla araba yarışlarında kullanıl- 
mak için hazırlanmış bir joystick. En güzel 
yanı klasik direksiyonlar gibi çok yer tutan, 
büyük ve pahalı bir ürün olmaması. Normal 
bir joystick kolunun üzerine yerleştirilmiş 
küçük bir direksiyondan oluşan sistem 
hem az yer kaplıyor, hem de ucuz. Kulla- 
nımı da oldukça basit, Bir elinizle cihazın 
kolunu tutarken diğeriyle ufak direksiyona 
yön veriyorsunuz. Ayrıca kolu tutan eli- 
nizle de gaz/fren yerine 
geçen bir tetiği kontrol 
ediyorsunuz. 

Buraya kadar her- 
şey yolunda, MSC Mul- 
tisystem MS-300'ün ter- 
sine bunlar oldukça ilginç 
ve kayda değer fikirler; ama 
iş uygulamaya geldiğinde iyi fi- 
kirler her zaman işe yaramıyor. Karşı- 
laştığımız ilk sorun gaz/fren tetiğinin yete- 
rince ergonomik ve güvenli olmaması. Teti- 


MAAS TECH 


ği oynatmak için bir parmağınızı mutlaka al- 
tına, bir diğerini de üzerine yerleştirmek 20- 
rundasınız. Bu nedenle ani gaz ve frenlerde 
parmaklarınızdan biri mutlaka sıkışıyor. 
Özellikle alttaki parmağınız sıkıştığında teti- 
ğinizin alt ucu açıkça canınızı yakıyor. Eğer 
burada daha yumuşak bir malzemeden bir 
tetik kullanılmış olsa bu sorun bir nebze or- 
tadan kaldırılabilirmiş. 

Karşılaştığımız ikinci sorun ise cihazı 
iki elinizle birden tutuğunuzda iki elinizinde 
havada serbest duruyor olması. Bu yüzden 
iki elinizi de hareket ettirebiliyorsunuz ve bu 
genelde yerinde durması gereken (kolu 
tutan) el oluyor. Elbette za- 


manla insanın alışabile- 
ceği bir durum; ama bu 
pek de kolay olmuyor. Kar- 
şılaştığımız üçüncü sorun İse 
Racing Easy'nin hassasiyetinin 
zayıf olması. Bunun sebebi çevrilen 
direksiyon kısmının sadece 30-35 derece 
dönebilmesi. Zaten böyle olmasa tek el ile 


Scroj! Fire 


Scroll Fire isimli joystick. Scroll 
Fire da bugüne kadar az görülmüş türden 
bir cihaz. Endişeye gerek yok; çünkü Scroll 
Fire'nin farklılığı oldukça küçük. Bu joys- 
tick'i diğerlerinden ayıran temel özellik, ku- 
manda kolunun üzerine hut switch'in he- 
men yanına yerleştirilmiş olan küçük bir 
tekerlek. Bu tekerlek yapı olarak A4 
Tech'in mouse'larında görmeye alışık ol- 
duklarımızın hemen hemen aynısı. Bize öy- 
le geliyor ki A4 Tech, tekerlek kullanan 
mouse'larının başarısının ardından bunu 
joystick'lerinde de kullanabileceğini 
fark etmiş. Ürününün kutusunda bu te- 
kerleğin kesintisiz ateş için düşünüldüğü 
yazıyor; ama biz bunu hiç de kullanışlı bul- 
madık. Seri atışlar için seri tetik hare- 
keti ve auto-fire tuşu çok daha 
kullanışlı bir çözüm olabilir. Bu, 
yine de tekerleğin kullanışsız 
olduğu anlamına gelmiyor. Eğer * 
silah değiştirmeyi bu tekerleğe © 
atarsanız, bu iş oldukça kolaylaş- 
mış oluyor. Bu hem simulasyon oyunla- 


u sayımızda A4 Tech'in incelediği- 
> miz ikinci oyun kontrol cihazı 


rında hem de 3D shooter'larda oldukça işe 
yarıyor. Çok kolay ulaşılması ve süratle 9 
silahınız arasında bile geçiş yapabilmesi 
onu özellikle deathmatch'lerde kullanışlı 
kılıyor. Zaten tekerleğe sahip bir mouse ile 
FPS oynayanlar bunun ne kadar kullanışlı 
olduğunu görürler. 

Ne yazık ki Scroll Fire'ın diğer özel- 
likleri tekerleği kadar parlak değil. Öncelik- 
le kumanda kolu tutuş açısından çok kulla- 
nışsız. Kolun sol tarafındaki geniş çıkıntı 
kolu ön kısımdaki parmaklarınızı en- 
gelleyerek kavramanızı zorlaştırıyor. 
Başka bir eksik ise sol elinizi yerleştir- 
diğiniz kaide de tuş bulunmaması. Bu 


yüzden sol eliniz oldukça iş- 
levsiz kalıyor. Sol elinizle 
İyapabilecekleriniz sadece 
tekerlek için A,B,C,D tuşları 
arasında geçiş ve throttle 
kontrolü. Oysa kaidenin ön ta- 
rafına yerleştirilecek iki tuş olduk- 


ll 
idaresi mümkün olmazdı. Ancak bu dar açı bad FİRMA 
aracınız üzerinde yeterli hakimiyeti kurma- www.a4tech.com.tW 
niza yetmiyor. m 
Bunların dışında Racing Easy'nin her- | İTHALATÇI FİRMA 
hangi bir sorunu yok. Sahip olduğu iki düğ- Multimedya, 
me mümkün olan en kolay yere baş parma- (0212) 212 98 50 
ğınızın kolayca ulaşabileceği bir yere kon- FİYATI 
muş. Üretim kalitesi ve fiyatı da oldukça iyi. 13$ 
Racing Easy, oldukça cesur ve ilginç bir de- PA MANŞ 
neme diyebiliriz. Bugüne kadar görmediği- 
miz bir oyun kontrol cihazının hayat bulma- 
sını sağlayabilir; fakat çözülmesi gereken 
birkaç sorunu var. Eğer üzerinde biraz daha 
çalışılırsa direksiyonların pastasından 
birkaç dilimi çalabilir. 
doğru yere konmuş uygun fiyat, 
4 IR Tasarım ve üretimden kay- 
naklanan birkaç hata kullanımını çok 
zorlaştırıyor, hatta bu yüzden canınızı yak- 
e mümkün. 
Racing Easy farklı bir cihaz 
arayanları cezbede| ama hatalarına 
katlanmalısınız. 
2 
ÜRETİCİ FİRMA 
ça kullanışlı olabilirdi. Scroll Fire'da karşı- M Tech, 
laştığımız en önemli sorun ise kolun gerekli www.a4tech.com.W 
esneklikte hareket etmemesi. Aslında A4 ER KAY ai 
Tech, kolu rahatlatmak için farklı bir yay İTHALATÇI FİRMA 
sistemi uygulamış ve bu sistemi kutu Üze- elele Ni 


rinde oldukça ayrıntılı anlatmış; ancak biz 
bu sistemin herhangi bir yararını görmedik 
ve açıkçası kolun hareketlerini kullanışlı 
bulmadık. Kolda ki diğer bir sorun da 
başparmağa denk gelen iki tuşun hiç kul- 
lanışlı olmaması. Seroli Fire tekerleği ile 
joystick'lere yenilik getirirken özellikle ko- 
lundaki handikaplarla eksi puan alıyor. 
Eğer kolu baştan tasarıma girerse çok uy- 
gun fiyatıyla da iyi bir tercih olabilir. 


8: 
Fİ 


Geçen ay incelediğimiz En- 
core P-SC USB Speaker Con- 
venter incelemesinde hir ay- 
tıntıyı es geçmişiz. Cihaz, di- 
er USB ses cihazlarının ter- 
sine ilk Kurulduğunda ses 
kalitesi 44KHz değil 22KHz 
olarak ayarlanıyor. Ve siz De- 
LAR Uygun fiyat; tekerlek silah 
rmeyi kolaylaştırıyor. larından bunu de: 

iz ses kalitesi 
nin altında kal 
den incelememizde cihazın 
ses kalitesi üzerine yaptığı- 
mız yorumlarda ses kalitesi- 
nin yetersiz olduğunu söyler- 
ken hata yapmış olduk. 
Cihazın ses kalitesi tatmin 
edici boyuttadır. 


Kolun tasarımı iyi değil; kaide 
üzerinde hiç düğmesi yok; kolun hareket- 


leri rahat değil. 
DÇ Scrol 

karşın hataları Yi 

plana çıkabiliyor. 


yetirdiği yeniliklere 
den ancak fiyatıyla ön 
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eçen ay PC Gamer'ın yaş günüydü; ancak Teknik S&C bölümü 


yayına bir ay geriden başladığından ilk yaşını bu ay kutluyor. 
Geçen bir sene içinde gerek dergi sayfalarından, gerekse di- 


rekt olarak adresinize 1000'e yakın mektup cevapladık ve sorunlarınızı 


çözmeye çalıştık, Bundan sonra sorularınızı daha hızlı cevaplayacağız; 


çünkü Teknik S&C oyunculara özel teknik yardım bulabileceğiniz tek yer 


ve biz de bu sorumluluğun bilincindeyiz... 


mg) Sevgili PC Gamer çalışanları, 
“8 Derginizi ikinci sayısın- 
dan beri takip etmekte- 


yim ve bence mükemmel bir dergi. 
Kalitenizden asla ödün vermeyin. 
Ayrıca donanım bölümünüz çok iyi 
işliyor, ben de bu yüzden sizden 
yardım istemeye karar verdim. Be- 
nim ekran kartım Gigabyte Voodoo 
Banshee AGP ve iyi çalışıyordu. 
Bir gün Fifa'99 oynarken bilgisayar 
kilitlendi ve o günden beri 3dtx 
oyunları çalışmıyor (Fifa'99, NFS4, 
Driver...). Tam 3dfx logosu ekrana 
gelirken kilitleniyor ve Reset'e 
basmani yerekiyor; fakat Direct 30 
ve ÖpenGil de hiçbir sorun yok. 
Yani Half-Life, System Shock 2 
İgelmiş geçmiş en iyi oyun), X- 
wing: Alliance çalışıyor. Her şeyi 


YARDIM 


Bir donanım sorununuz ya da 
yorumunuz varsa biz 


denedim. En yeni sürücülerini yük- 
ledim, GLSetup'ı yükledim, Win- 
dows'u yeniden kurdum; ama hiç- 
bir değişiklik olmadı. Gerçi artık 
Glide'ın pek önemi kalmamaya 
başladı, yine de Driver'i oynamak 
istiyorum. Ayrıca bir sorum daha 
olucak; Sizce GeForce256'yı mı 
beklesem, yoksa hemen bir Mat- 
rox 6400 mü alsam? Şimdiden çok 
teşekkürler. 

—ÖZGÜR GÜNGÖR, E-MAIL YOLUYLA 


Merhaba Özgür, 
GeForce'u beklemek mut- 
laka daha mantıklı olacak. 


Bu süre içinde Glide oyunları oyna- 
yamayacak gibi görünüyorsun; çün- 
kü denenebilecek hemen her şeyi 
denemişsin. Sanırım atladığın tek 
şey ekran kartının bios güncelleme- 
si, http://Www.gigabyte.com.tw/gi- 
gabyte-web/newindex.htm adresin- 
den ekran kartının son BIOS'unu bu- 
labilirsin. Eğer o da işe yaramazsa 
kartı aldığın yer vasıtasıyla teknik 
servise yollamaktan başka şansın 
yok. Bu da birkaç gün için bilgisaya- 
rından uzak kalman anlamına geli- 
yor. Mevcut kartı, yenisini aldıktan 
sonra teknik servise vermek belki 


daha mantıklı olabilir. 


Sevgili PeGamer. 

İlk sorum klasik bir ko- 
nuyla ilgili. Şimdi ben bir 
ekran kartı almak istiyorum. Dergi- 
nizden okuduğum kadarıyla siz 
TNT2 Ultra'yı, Voodoo 3'e tercih 
ediyorsunuz. Yanılıyorsam düzel- 
tin. Olay buradan sonra kopuyor. 
Peki, hangi TNTZ Ultra'yı almalı- 
yım? Yani bana ne önerirsiniz? Siz 
olsaydınız hangi kartı alırdınız? 
Mümkünse hir kart markası yazın, 
kesin olsun lütfen, İkinci olarak 17 
inch. hir monitor almayı planlıyo- 
rum; ama hangi monitörü alacağı- 
ma henüz karar vermiş değilim. 
Sizce en iyisi hangisi ve siz olsa- 
nız hangisini alırdınız. Mümkünse 
bir monitör markası yazın, kesin 
olsun lütlen, 

— FİKRET TEZCAN, E-MAİL YOLUYLA 


Merhaba Fikret, 
Teknik Sorular ve Cevap- 
lar köşesinde daima kesin 


ve net cevaplar vermeye çalışıyo- 
ruz. Sizleri muallakta bırakacak ve- 
ya daha fazla kafa karıştıracak ce- 
vaplardan kaçınıyoruz. Ancak sizler 
için, sizin adınıza kesin tercihlerde 
bulunmamızı istemeyin; çünkü biz 
senin ne kadar paran olduğunu, en 
çok hangi oyunları oynadığını, sürü- 
cü ayarlarıyla oynayıp oynamamayı 
sevip sevmediğini, monitörünü ay- 
dınlık bir ortamda mı yoksa loş bir 
ortamda mı kullanacağını, senin için 
parıltı seviyesinin düşüklüğünün mü 
yoksa renk parlaklılığının mı önemli 
olduğunu bilemeyiz; fakat sana çe- 
şitli alternatifler sunabiliriz. Eğer sü- 
rücü ayarlarıyla sık sık oynuyorsan 
Diamond Viper V770 Ultra en man- 
tıklı seçenek; ama ben bu ayarları 
sevmem, be- 
nim için fiyat 
/3D perfar- 
mans oranı 
daha önemli 
diyorsan Cre- 


3 days o more have ppssed since yo 
ni recommends that, as 2 een man 

N eliz de elek Sean in a et hand hen 
ative 3DBlas- low intbe ViusSican indo 


ter TNT2 Ult- 


Kulağa hoş gelen alternatifler. Bu 
ay diğer mektupların pek çoğunda 
da söyleyeceğimiz gibi GeForce'un 
çıkışını beklemek mantıklı olacaktır. 
GeForce'u tercih etmesen bile 
TNT2'lerin ucuzlayacak olması onla- 
n daha cazip kılacak. Monitör ola- 
rak bizim için gerek özellikler ve ge- 
rekse fiyat performans olarak en iyi 
alternatif LG Flatron. Ona alternatif 
olarak Sony 200GS ve iiyama Vision 
Master 400 gösterilebilir. Eğer moni- 
törünü loş bir ortamda kullanacak- 
san Hitachi CM641 ET'de görüntü 
kalitesiyle tercih edilebilir. 


Selam, 
Sistemimin özellikleri 
şöyle; PIL400MHZz, Di- 


amond Viper V550 ekran, Intel BX 
anakart, 2.16B Ouantum hard disk, 
SoundBlaster 16 ses kartı, 64MB 
RAM, 40X Pioneer CD-ROM. Soru- 
larım ise: 

1. NBA Live 99'da pota ve saha çiz- 
gileri aşağı doğru kayık durumda. 
Windows 98'i yeniden kurdum, sü- 
rücüleri güncelleştirdim; fakat so- 
run devam ediyor. Aygıt yönetici- 
sinde ise hiçbir sorun gözükmüyor 
(çakışma gibi). Bu durumu nasıl 
düzeltebilirim veya sorun nereden 
kaynaklanıyor? 

2. Bu sistem beni ne kadar idare 
eder? İlk upgrade'im ne olmalı? Bil- 
gisayarımı oyun için kullanıyorum. 
3. Yeni virüsler var mı? Bunları na- 
sıl yok ederim veya korunurum? 
—İLKER BAYRAKTAR, E-MAIL YOLUYLA 


Merhaba İlker, 
Sorunu gidermek için 
hem oyunun patch'lerini, 


hemde ekran kartının sürücülerini 


özellikler çok 
önemli değil- 
se sadece hi- 
za önem veri- 


Since Last 
Update 


yorsan Lead- 
tek Winfast 
TNT2 Ultra, 
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güncelleyebilir- 
sin. Ancak Win- 
dows'u baştan 
kurmak bence K 
aşırı bir tepki. So- piş 
run ise alışılagel- 
diği üzere EA Sports oyunla- 
rında kullanılan 3D motorla- 
rının TNT sürücülerinde çı- 
kardığı sorunlardan. Benzer 
sorunları Fifa99'da görmek 
de mümkün tabii, 

Bu sistem seni 2000'in ortalarına 
kadar götürebilir. Tabii oynadığın 
oyun tipleri ve ne kadar sabırlı biri 
olduğun da bunda etkili. İlk upgra- 
de'in ikinci bir hard disk olmalı. Da- 
ha ileride 64MB RAM eklemek ve 
GPU sahibi bir ekran kartı almayı 
düşünebilirsin. 

Yeni virüsler daima vardır. Bunlar- 
dan kurtulmanın veya korunmanın 
yolu ise virüs tarayıcı programların- 
dan birini edinmek ve programı sü- 
rekli olarak güncellemek. 


Merhaba, 

1. Ben bir bilgisayar top- 
lamayı düşünüyorum, siz- 
ce Camino chipsetli AGP 4X'i des- 
tekleyen anakartların çıkmasını 
bekleyeyim mi, yoksa AGP 4X o 
kadar önemli değil mi? Ben bu 
kartları beklemekten usandım. 

2. Diamond'ın Viper V770 Ultra'sını 
mı, Greative'in TNTZ Ultra'sını mı, 
yoksa Matrox'un Millenium 
6400'ünü mü seçeyim (iki monitörü 
birleştirmeyi düşünmüyorum)? 

3. Eğer Voodao4 ve diğer yeni nesil 
kartların çıkışa az kaldıysa bir 
sonraki kart neslini mi bekleyeyim? 
4.8.4 giyahyte'ın yeterli olacağını 
ve Asus'un 50X CD-ROM'unun en 
hızlısı olduğunu düşünüyorum, Siz- 
ce yanılıyormuyum? 

Yardımlarınız için şimdiden teşek- 
kürler. 

—BORA YAVAŞ, E-MAIL YOLUYLA 


Merhaba Bora, 
Açıkçası Camino'ları 
beklemekten biz de sıkıl- 
dık. İntel herhalde Camino'yu yine 
10. kez olmak üzere yine erteledi. 
Diğer yandan bu yeni chipset'in 
getireceği avantajlar oldukça ca- 
zip. Sonuçta karar senin. Bekle- 
mek istemiyorsan beklemezsin, 
yok ben almışken iyisini istiyorum 
diyorsan beklersin; ama Cami- 
no'lar çıktığında oldukça pahalı 


olacağını da göz önünde tut. Tabii 
başka bir seçenek de Intel'den 
vazgeçip AMD'nin K7 işlemcisini 
tercih etmek; ancak bildiğimiz ka- 
darıyla Tayvan depremi sebebiyle 
K7'ler ve uyumlu anakartlarında da 
stok problemleri yaşanıyor. 

Ekran kartlarına gelince, Viper V770 
özellikle sürücüleri ile ön plana çı- 
kıyor, 3DBlaster TNTZ2 Ultra ise fi- 
yat performans olarak daha man- 
tıklı. 6400'ün OpenGL sorunları da 
büyük oranda çözülmüş gözüküyor. 
Ancak fiyatlarının biraz daha düş- 
mesi için bir ay daha beklemekte 
fayda var. 

Elbette yeni nesil kartların 
çıkması bu kadar yaklaşmışken 
(eğer yeterli paran da varsa) bekle- 
mek mantıklı, Voodoo4 için daha 
vakit var; ama gelecek ay içinde 
NVIDIA'nın yeni GeForce256 işlem- 
cili kartların çıkmasını bekliyoruz. 
Son sorun içinse 8.4GB'ın bizce 
pek mantıklı olmadığını söyleyebili- 
riz, çünkü 10.2GB ile arasında sa- 
dece 15$ fiyat farkı var. En hızlı CD- 
ROM ise şu an 52X Creative, Bu ay 
ki incelemelerimiz arasında ayrıntı- 
larını bulabilirsin. 


Sevgili PC Gamer çalı- 
şanları, 

Derginiz gerçekten kali- 
teli ve güzel, Bu şekilde devam, 
Benim küçük bir sorunum var. Bir 
ay önce 3ilix Voodoo Banshee iş- 
lemcili bir ekran kartı aldım; fakat 
NES3 ve NFS4 oyunlarını 3dix ile 
galıştıramıyorum. Oyunlar, kartı ta- 
nıyor; fakat çalıştırdığımda 
MFS4te anlamsız çizgiler çıkıyor, 
NFS3'te ise masaüstünde bir pen- 
cere açılıyor ve anlamsız harflerle 
doluyor, Bu iki oyunu software ile 
çalıştırabiliyorum. Bir iki oyunda 
da ara filmleri çizgiler şeklinde ve 
üst tarafa kaymış biçimde göster- 


di. Bu sorunu nasıl çözerim? Birde 


oyun çubuğunu yanlışlıkla sildim, 
nasıl geri getirebilirim? 


DONANIM 


ŞİMDİDEN TEŞEKKÜRLER! 

— ORHAN EVCİMEN, E-MAİL YOLUYLA 
C İlk yapman gerken ekran 

kartının sürücülerini gün- 

cellemek. Bunun için 
www.3dix.com adresine git. Daha 
sonra çıkan sayfada Europe'a tıkla. 
Böylece 3dfx Avrupa'nın sitesine 
girmiş olacaksın. Burada önce Dri- 
vers'ı daha sonrada Voodoo Bans- 
hee'yi seç. Çıkan sayfadaki komut- 
ları izleyerek sürücüleri kendi hard 
disk'ine indir. Daha sonra indirdiğin 
bu dosyayı çalıştırarak sürücülerini 
güncellemelisin. Eğer sorun çözül- 
mez ve bu başka oyunlarda da de- 
vam ederse kartı aldığın yerle gö- 
rüşmelisin. 

Oyun çubuğuna gelince, önce 
bize oyun çubuğu ile neyi kastetti- 
ğini söylemelisin. Eğer söylemek is- 
tediğin joystick ise Denetim Masa- 
sı'ndaki Oyun Denetleyicilerine gi- 
rip ekle diyerek çıkan listeden ken- 
di joystick'ini seçmelisin. 


Merhaba Orhun, 


Ben Kasım ayında bilgi- 
sayarımı yenilemeyi dü- 
şünüyorum, sizce Vaodo- 


03 3500 AGP'yi mi, yoksa TNT2'yi 
mi tercih etmeliyim. Ben oyunlarda 
hizli ve TV in TV out özelliği olan 
bir kart arıyordum. Sizce TNTZ alıp 
ayrı bir televizyon kartı mi alıyım? 


Bir dergide Voodoo3'lerin işlemci- 
sinin hızlı olduğunu söylüyorlardı. 
Sizce hard disk olarak Maxtor'u 
mu, yoksa Ouantum'u mu tercih et- 
meliyim? Bilgisayar hocamız bize 
Ouantum'u tavsiye etmişti, hen de 
şu anda Ouantum Biyfoot var ve 
memnunum. Sizce hangisi? Ben 
hoparlör sistemi olarak Monaco 
Flat Spekear sistemi almak istiyo- 
rum, acaba bu sistem için Creative 
Live! fazla mı? Ayrıca bütün bu sis- 
temlerin uyumlu olarak çalışabile- 
ceği bir anakart tavsiye eder misi- 
niz? Ben derginizi iki aydır alıyo- 
tum, fiyatı biraz pahalı; ama Türki» 
ye'deki profesyonel anlamdaki tek 
oyun dergisi. 
—MÜCAHIT ŞENOL, E-MAIL YOLUYLA 
Merhaba Mücahit, 
(Ji Bizce TNT2 Ultra # TV 
kartı daha mantıklı; çün- 
kü Voodoo3 3500'ün TV özellikleri 
oldukça zayıf. Özellikle Elsa Era- 
zor'ların TV In/Out özelliği çok ba- 
şarılı; ama yakında yeni seri ekran 
kartlarının çıkacağını unutma. Bu 
yüzden biraz daha beklersen fiyat- 
lar oldukça düşecektir. "Maxtor 
mu Ouantum mu?" sorusuna gelin- 
ce... Bizce model, yani hangi mar- 
kayı seçersen seç asıl dikkat et- 
men gerken hangi model olduğu. 
Aksi takdirde sorduğun soru "BMV 
mi Mercedes mi?" gibi havada ka- 
lıyor. Mesela Ouantum Bigfo- 
ot'lar çok düşük erişim hızlı an- 
cak yüksek sıralı okuma hızına 
sahip hard disk'lerdir. Ancak 
Ouantum Fireball'lar bunun ter- 
sine erişim hızlarıyla ön plana 
çıkarlar. Maxtor Diamond- 
Max'ler ise erişim hızı olarak 
pek geride kalmasalar da yine 
sıralı okumada daha başarılı. Tek 
tek tüm marka ve modellerin ayrın- 
tılarına girmem imkansız. Zaten 
hepsini ayrıntılı olarak test etmiş 
de değilim. Belki bu konuda kar- 
deş dergi Computer Shopping'e 
başvurursan senin için daha 
açıklayıcı olabilir. 

Hoparlör ve ses kartı seçi- 
> min ise doğru değil. Monaco 
Flat Panel tam anlamıyla bir 
stereo sistem ve Awe64 gibi 
stereo üzerine yoğunlaşmış bir 
ses kartına daha uygun. So- 
undBlaster Live! içinse 


ii 


© FPS2000 gibi dört hoparlörlü bir 


sistem düşünmen çok daha 
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mantıklı olur. 

Tüm bunları kaldırabilecek 
olan anakart konusuna gelince, pi- 
yasadaki hemen hemen tüm ana- 
kartlar bu parçalarla uyumlu olarak 
çalışabilir. Ancak bizden bir tavsiye 
istersen Abit BE Il. 


Selamlar PC Gamer!.. 
Size yazmamak, hele do- 
nanım ve oyunlar konu- 
sunda bu kadar tecrübeli bir kad- 
royla tanışmamak benim için bir 
eksiklik olurdu. Mükemmel hir 
dergi çıkardığınız, defalarca tekrar 
edilmesine rağmen ben bir kez da- 
ha altını çizmek isterim: PC Ga- 
mersMükemmel! 

Daha fazla hamasi sözler 
söylemek istemiyorum, her şey 
ortada. 

Bilgisayarımın konfigürasyo- 
nu şöyle, P1I-350, 64M Ram, 1740 
8mb D3D ekran kartı, 15 inch mo- 
nitör. Size sormadan PG Gamer'in 
önceki sayılarından öğrendiğime 
yöre bana önereceklerinizden tah- 
min ediyorum (öncelik sırasına 
göre): Vodoo3 2000, 17 inch ekran, 
P11-450 iştemci, 128 Ram. Monitö- 
rü doğal olarak soruların dışında 
tutuyorum. 

Esasen benim amacım hakim 
olmakta zorlandığım tüm bu değiş- 
kenlerin bilgisayarı nasıl etkiledi- 
ğini öğrnemek. Bu vesileyle benim 
gibi diğer PC Gamer okuyucuları- 
nın da faydalanacağını da düşünü- 
yorum. Şimdi kendi sistemimi baz 
alırsak; 

TVodoo3 2000 ekran kartı kulla- 
nırsam (yani: P1-350, GAM Ram,Vo- 
doo3 2000 ) 
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nde oldukça iyi; ama surroun! 


2) Ram'i artırırsam (yani:P11-350, 
128M Ram, 1740 8mb ekran kartı) 
3) İşlemciyi PIll-450 yaparsam (PI- 
1-450, 64M Ram, 1740 8mb ekran 
kartı) 
4) Ayrıca 1740, PIN uyumlu mu (3. 
soruda uyumluymuş gibi sordum 
ama emin değilim)? 
Sistemin performansı nasıl etkile- 
nir? Elbette en iyisi hepsinin bir a- 
rada olması. Belki ben bunu yazar- 
ken yenileri de piyasaya çıkacak- 
tır; ama düzenli bir upgrade planı 
için 3 sorumun, bendeki sistemden 
farklılığına göre ayrı ayrı değer- 
lendirilmesini istiyorum. 
Başta donanım olmak üzere mü- 
kemmellik için emek veren herke- 
se içten teşekkür ederim. 
(Not: Fi'ler hala Ş görünüyo:) 
—DAĞHAN, E-MAIL YOLUYLA 


v Merhaba Dağhan, 
Sorun oldukça güzel. 
Upgrade'i bilinçli olarak 


yapmak hem daha fazla perfor- 
mans, hem de daha az masraf de- 
mek. Bu yüzden bütün bileşenleri 
tek tek gözden geçirelim. Voodoo3 
2000 artık pek de anlamlı bir tercih 
değil. Eğer fiyatı göz önünde tutu- 
yorsan Savage4 veya TNT2 M64 
işlemcili bir kart seçebilirsin. Upg- 
rade seçenekleri içinde sana en 
fazla performans artışını bu vere- 
cektir, Elbette daha fazla para ayı- 
rabilirsen TNT2 Ultra veya Voodo- 
03 3000 gibi bir tercihte de buluna- 
bilirsin. 3D oyunlarda kesinlikle 
gözle görülür bir performans artışı 
olacak. Zaten şu an ki ekran kartın 
pek parlak değil. Bu yüzden ilk 
olarak bunu düşünmelisin. 


RAM artırmak daima he- 
saplı ve kolay bir çözüm- 
dür; fakat bu sıralar RAM 
fiyatları çok yükselmiş 
durumda ve bu da RAM 
upgrade'ini ucuz olmak- 
tan çıkardı. RAM artırı- 
mında en önemli avantaj, 
eski RAM'lerinizin üzerine 
eklenmesi ve böylece sa- 
hip olduğunuz hiçbir par- 
çayı elden çıkarmak z0- 
runda kalmamanız. Peki 
RAM artırmak sana ne 
kazandıracak? Bu oyun- 
dan oyuna oldukça deği- 
şir. Kimi oyunlar düşük 
RAM gereksinimine sa- 
hip. Mesela en fazla 
40MB RAM kullanabiliyor. Bu du- 
rumda RAM artırmak bu oyunun 
performansını hiç değiştirmeyecek. 
Ancak RAM kullanımı 64MB'ın üze- 
rine çıkan oyunlarda oldukça açık 
bir fark göreceksiniz. Bu fark ken- 
dini oyunlardaki bir iki saniyelik 
donmaların düzelmesi şeklinde 
gösterecek. Bu tip donmalar ya da 
kilitlenmeler RAM'in yetersiz kalıp 
hard disk'in bir bölümünün RAM 
olarak kullanılmaya çalışılmasından 
kaynaklanır. Zaten bu tip donmalar 


. sırasında hard disk çalıştığından bu 


sorun kendini açıkça belli eder. 
Üçüncü ve son tercih ise bizce en 
önemsiz olanı; çünkü bu hem ol- 
dukça pahalıya gelecek, hem de 
çok büyük bir performans artışı ge- 
tirmeyecektir. İşlemcini upgrade 
etmek için beklemen ve ayrıca Ca- 
mino chipsetli bir anakartla birlikte 
en az Pentium 1ll 500 çıkarman ger- 
çek anlamda oyun performansını 
artıracaktır. 

Ekran kartının Pentium (ll uyumlu- 
luğuna gelince, ekran kartı ile iş- 
lemci arasında uyumsuzluk gibi bir 
sorun zaten yok. Tüm ekran kartları 
tüm işlemcilerle çalışabiliyor. 


yağ Sevgili PE Gamer Donanım, 
X) Bu sizinle ikinci yazış- 
mam ve yine sorunlarımı 


cevaplamak için orada olduğunuzu 
bilmek gerçekten çok güven veri- 
ci. Daha önce, sanırım Şubat'99 
'un sonlarıydı, sizlerle bir GEM si- 
parişi vermişken yazışmıştık ve si- 
zin sistemim hakkında yorumları- 
nız ışığında ben gönül rahatlığı 
içinde bir bilgisayar sahibi olmuş- 
tum. O günden bugüne sistemimde 


bir kez problem yaşadım ki sorunu 
hala anlamış değilim. Sorunum 
CD-ROM'un (sistemi alırken 48X 
Creative Inira idi) hiçbir CD'yi oku- 
mamasıydı (bu kısım bence önem- 
li; çünkü aynı dertten başka bir 
müşterinin de Maverick Compu- 
ters Teknik Servisi'ne benimle ay- 
nı gün gelmesi ve onun da CD- 
ROM'unun yeni olması sizce de 
üzerinde durulması gereken bir 
konu değil mi? Yoksa bir hatalı se- 
ri üretim mi söz konusu Creative 
48X'lerde?). Neyse, CD-ROM'lar- 
dan iyi anlayan bir arkadaş tüm 
çabalarından sonra CD-ROM'un 
kristalinde bir problem olduğunu 
söyleyince Maverick Compu- 
ters'deki teknik servise CD-ROM'u 
geri verip 40x Samsung'la değiştir- 
dim. Onlar da bana CD-ROM'u Cre- 
ative'in teknik servisine göndere- 
ceklerini ve kullanıcı hatası yoksa 
iki CD-ROM'un arasındaki 30$'lık 
fiyat farkını geri vereceklerini söy- 
lediler. Buraya kadar her şey nor- 
maldi; ancak geçen Salı günü CD- 
ROM benzer bir problem çıkardı. 
Temmuz ayından beri sorunsuz ça- 
lışan CD-ROM, Salı gününden beri 
oyun CD'lerini taktığımda direkt 
olarak Autorun'ı çalıştırıp oyunun 
açılış menüsüne geçiş yapmıyor. 
Ancak CD'nin dosyalarına girip 
Autorun'ı çalıştırınca ya da Baş- 
tat/Programlar'dan istediğim oyu- 
nu seçtiğimde hiç problem olma- 
dan oyunları oynayabiliyorum. 
Tahminim CD-ROM'da bir okuma 
hatası yok (UMARIM). Bir arkada- 
şım ise Register denen programla- 
mada bir sorun olabileceğini söy- 
ledi. Sizce sorunu nasıl halletmem 
gerekiyor. Bu arada size hazır da- 
nışmışken sistemde biraz değişik- 
lik yapmayı düşünüyorum. Seçim- 
lerim hakkında yorumunuzu varsa 
tavsiyelerinizi rica ediyorum. Şim- 
diden çok teşekkürler. Unutmadan 
söyleyeyim ben ve yeğenim 1. yıl 
dönümünüzü kutluyor Türkiye'nin 1 
NUMARASI'na daha nice yıllar di- 
liyoruz. Sevgiler... 

Sistemim şöyle; Intel Penti- 
um İl 350, Asus P2B anakart, 64MB 
SDRAM, 4.3 GB Western Digital 
HDD, 16MB Creative Riva TNT, 15" 
Samsung Monitör, 40X Samsung 
CD-ROM, Creative SB Live Value. 
Yapmak istediğim değişiklikler 
şöyle: 

1- RAM'i 128 MB yapmak istiyo- 


, 
| 
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rum. Anakart için ne dersiniz, biraz 
daha idare eder mi? 
2- Ekran kartını 32MB Creative Ri- 
va TNT2 Ultra yapmak istiyorum, 
sizce gerek var mı? 
3- Creative 6x Encore DVD-Rom 
mu yoksa başkasını mı tercih et- 
meliyim? 
4- Hard di üstüne 8GB ilave 
etmeyi d orum, sizce Wes- 
tern Digital iyi bir seçim mi? Yoksa 
çift HD yerine tek ve 10 GB'lik haş- 
ka bir marka mı tercih etmeliyim? 
—ERGİN LENBET, E-MAIL YOLUYLA 


Merhaba Ergin, 
| Creative Infra 48X'lerde 
geçmişte yaşanan sorun 


CD-ROM'un BIOS'larındaki bir 
programlama sorunuydu. Ancak bu 
sorun kısa sürede çözüldü ve bildi- 
ğim kadarıyla teknik sevisler gelen 
her hatalı CD-ROM'un BIOS'unu 
değiştirdi. Yeni CD-ROM'undaki so- 
runa gelince. Masaüstündeki "Bil- 
gisayarım" ikonuna sağ tık yaparak 
özelliklerine gir. Buradan "Aygıt Yö- 
neticisi" sekmesine gel, Buradaki 
listede CD-ROM yazısının yanındaki 
artı işaretine tıkla. CD-ROM'unun 
marka ve modelini göreceksin. Onu 
seç ve aşağıdan özelliklere tıkla. 
Buradan da ayarlar sekmesini seç- 
melisin. Buradaki ayarlar CD- 
ROM'unun en özel ayarlarıdır. Şim- 
di burada “CD takılınca otomatik 
uyar'ın seçili olup olmadığını kont- 
vol et. Eğer seçili değilse seç. 
Bilgisayarında yapmayı dü- 
şün n değişiklikler oldukça ye- 
rinde. Özellikle RAM ve hard disk 
için. Ancak ekran kartını değiştir- 
mek için çok acele etmediğinden 
emin ol. TNT'nin her geçen gün bi- 
raz daha yetersiz kaldığı ve 
TNT2'lerle yarışamayacağı açık; 
ama diğer yandan kurtulmayı dü- 
şündüğün TNT'nin ona verdiğin pa- 
rayı karşılayacak bir süre kullanılıp 
kullanılmadığını da düşün. Eğer iyi 
bir fiyata elden çıkarabiliyorsan gü- 
zel. Ancak NVIDJA'nin her yeni iş- 
lemcisinde sen de ekran kartını de- 
ğiştireceksen bu altı ayda bir ekran 
kartı değiştirmen anlamına gelecek; 
çünkü NVIDJA altı ayda bir yeni bir 
işlemci çıkarmak konusunda kararlı. 
Creative Encore 6X Dxr3 DVD film 
izlemek isteyenler için en iyi tercih. 
Ama niyetin DVD seyretmek değilse 
veya mpeg kartı istemiyorsan Hitac- 
hi veya Pioneer'i da düşünebilirsin. 


Bu derginize ilk e-ma- 
il'im. Türkiye'nin tartış- 
masız en iyi oyun dergisi 
sizsiniz. Geçelim soruma: 

2000 yılının ilk hafta sonun- 
da Pentium 200 MIMX, 32MB RAM, 
53 Virge 2mb ekran kartı, Vestel 
15" monitör, 24X CD-ROM (anakar- 
tı bilmiyorum) vs. olan sistemimi 
Pentiumlil 600, P1! ve PİlI uyumlu 
bir anakart, 128MB SDRAM, So- 
und Blaster Live! ses kartı, iyi bir 
hoparlör, iyi bir kasa, 48X Creati- 
ve GD-ROM'a Voodoo3 3500 ekran 
kartına upgrade edeceğim (babam 
tarafından tabii ki). Bu işlem bize 
(babama) ne kadara patlar? Sizin 
sayenizde ilk orijinal oyunumu al- 
dım (C&C Tiberian Sun). Bizi bilgi- 
lendirdiğiniz için çok teşekkür 
ederim. Başarılarınızın ve kalite- 
nizin devam etmesi dileğiyle... 
—ERÇİN DİKYOL, ANTALYA 


Sevgili Erçin, 
Babanın 2000 yılına ol- 
dukça iyi bir masrafla gi- 


receği kesin; ama ne kadar oldu- 
ğunu söylememiz çok zor. Bunun 
iki sebebi var. Birincisi yılbaşına 
henüz 2.5 ay var ve bilgisayar dün- 
yasında fiyatlar çok değişken. İkin- 
cisi ise İstanbul fiyatları ile Antal- 
ya fiyatları arasında ciddi farklar 
olabilir, Orijinal oyun için de teb- 
rikler. Darısı henüz doğru olanın 
bilincine varamayan diğer oyuncu- 
ların da başına... 


Sevgili PC GAMER, 
Ben şu an kendi topla- 
dığım bilgisayarımla 
yeni çıkan oyunlar ve prog- 
ramlarla başetmeye çalışt- 
yorum. Sistemimin özel- 
likleri Asus P3B-F ana- 
kart, Pill 450, 3ZMB 
Matrox 6400ax 
Dualhead ekran 
kartı, 10.16B 
Guantum HDD, 
40X LG CD- 
ROM, 
128MB 
sD- 
RAM, 
56kbps V.Sü US- 
Robotics fay/modem, 
SE Live! Platinium Ses kartı, 
17" VESTEL monitör, 

1. Herkesin sorduğu gibi hu sistem 
beni nereye kadar götürür? 


DONANIM 


2. Bilgisayarım açılırken sistemin 
temel özelliklerini gösteren ek- 
randa RAM'ler için NON-ECC yazi- 
yor. ECC ve NON-ECC'nin farkı ne- 
dir, perlormans açısından farkı var 
mı? 

3. Anakartımı Abit BPG ile değişti- 
rip CPU'mu da 2 tane Celeron 500 
taksam daha iyi performans elde 
edeceğimi düşünüyorum. Sizce bu 
sistem dururken bunu yapmam 
mantıklı mı, yoksa hiç üzerinde 
oynamayayım mı? 

4. Ev için ISDN modem alsam be- 
nim için ne değişir? Superonli- 
ne'in ISDN desteği var mı? 

5. ISDN uygun değilse internal 
olan yukarıda yazılı modemimi Di- 
amond Supra 56e external ile de- 
ğiştirmem benim download hı- 
zımı ne kadar etkiler? Hattım 
dijital, 

6. Evde iki bilgisayar var 
ve ben bu ikisini bağla- 
mak istiyorum. Diğeri 
Celeron 300a. Öne- 
rebileceğiniz Et- 
hernet kartı var 
mı? 

Çok teşek- 
kürler ve 
yayın ha- 4 
yatınız- 
da 


şarılar (zaten yeteri kadar 
başarılısınız ve ben bilgisayar 
© medyasına adınızı silinmeye- 
cek harflerle kazıdığınıza inanı- 
yorum). 


PC GAI 


—CEM ALPAY, E-MAIL YOLUYLA 


Merhaba Cem, 
Benzer sisteme sahip 
herkese söylediğimiz gi- 


bi şimdilik tasalanmana gerek yok. 
Bu sistem, oyunların ortasında iki 
üç saniyelik takılmalar çıkmaya, 
piyasadaki yeni donanımlar içini 
eritmeye başlayana kadar seni 
idare eder; ama tam bir süre ver- 
mek yanlış olur. ECC RAM üzerin- 
den transfer edilen verilerin doğ- 
ruluğunu kontrol eder. Normal bir 
Windows kullanıcısı için ECC tipi 
bir RAM almanın hiçbir avantajı 
yoktur. ECC tipi RAM'ler güvenliğin 
ön planda olduğu ser- 
ver'larda tercih edilir ve 
daha pahalılar- 


Biz- 
ce çift Ce- 
> leronman- 
tıklı değil. Za- 
ten Abit BP6 in- 
celememizde bu- 
nu bizzat deneyip 
çift işlemcinin Win- 
> dows98 altında ve 
> oyunlarda işe yaramadı- 
» ğını görmüştük. Ancak 

£. Windows2000 çıktıktan son- 
ra bu denenebilir. Biraz da 
Windows 2000'in çift işlemci 
desteği ve DirectX desteğine 
bağlı bu. 

ISDN modem, ev için pek 
kullanışlı ve hesaplı değil. En azın- 
dan ülkemiz için. Bunun en önemli 
sebebi evine kadar bir hat çekile- 
cek olması ve eğer evin Mecidiye- 
köy gibi bir iş merkezine yakın de- 
ğilse, bu sana küçük bir servete 
mal olabilir. Bunun yerine 2000 yılı 
içinde hizmete girmesini beklediği- 
miz Kablo İnternet'i bekleyebilir- 
sin, Bu sistem ISDN'in Leased Li- 
ne'ı yerine kablo TV hatlarını kulla- 
niyor. External modemleri daima 
daha kullanışlı ve performanslı 
bulduğumuzu belirttik. Ancak bu 
fark bu masrafa girmeye değme- 
yecektir bize göre. 

Sonuçta mevcut modemin de 
kalitesiz ucuz bir modem değil. Et- 
hernet kartı için bir öneri yapmak 
zor. Elbetteki 3Com ve Intel gibi bu 
işin liderlerinin ürünleri daha ba- 
şarılı; ama Surecom gibi ucuz çö- 
zümler de işini görecekir. EEG 
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Her ayın 15-16'sında şu 
yazımı yazmak için bilgisa- 


i pim işte yine beraberiz. 


i yarın başına çöktüğüm za- 

i man aynı endişelerle boğuşu- 
) yorum. "Bu ay ne yazsam?", 

i "Abi görev paketi falan çık- 

: madı ki, napcaz?" gibi beyin 

i kemirici sorular kafamda dö- 
i nüyor. Bu ay da benzer bir 
durum oldu, aslında birkaç 

) şey çıklı, mesela Thief 
Gold'un demosunu indirip 
oynadım. Oyunun tam sürü- 
mü çıkınca anlatacak güzel 
bir konu olur, onu bekleyin 
(And, özellikle de sen!). Bu ay 
size hazırladığım menüde ise. 
(buna temcit pilavı da deni- 
yor) Half-Life: Team Fortress 
Classic (işte pilav bu) ve geç- 
tiğimiz aylarda CD'lerimizde 
: size verdiğimiz eklenti USS 

: Darkstar'la (bu da tatlı niyeti- 
ne) ilgili bir şeyler konuşmak 
istiyorum. 

İlk başta Half-Life'ın ver- 
siyon numaralarına değin- 
mem gerekiyor. Eğer Half-Li- 
fe CD'sini bundan yaklaşık bir 
sene önce satın aldıysanız, si- 
zin elinizdeki 1.0.0.0 versiyo- 
nu. Şu Sıralar piyasada bulu- 
nan versiyon ise 1.0.0.5; zaten 
bu ay da size kolaylık olması 
açısından 1.0.0.5'ten 1.0.1.3 
, versiyonuna yükselten yamayı 
; veriyoruz. Half-Life'ı yakın 
zamanlarda aldıysanız bu ya- 
mayla kolayca en son versiyo- 
na ulaşacaksınız. Eski Half-Li- 
fe'çıların işi ise biraz daha 
uzun. Hatırlarsanız Mart sayı- 
; mızda bu oyunun 1.0.0.6 ya- 

i masını vermiştik. Eğer 1.0.0.0 
versiyonunun üzerine onu 

yüklediyseniz ve şu anda eli- 
nizde 1.0.0.6 versiyonu varsa, 


o 


Evet, yan! 


ADD-ON'LAR 


uzun bir Internet fâslı sizi 
bekliyor demektir. Önce 
1.0.0.6'dan 1.0.0.8'e yükselten 


; yaklaşık 2MB'lık bir yama 


| indirmeniz lazım ki, bu dos- 


yüklemelisiniz. Sonra da asıl 
baba dosya olan (zaten Team 
Fortress Classic de bununla 
birlikte geliyor) 1.0.0.8'den 
1.0.0.9'a yükseltme yamasını 


yanın boyu da 19MB civârın- 


! da (ilaç gibisin GetRight). 


görmüyorsunuz, 0 bir futbol topu ve 
Push adlı bu bölümde kaleye gol atmaya 
çalışıyorsunuz. 


7 Ondan sonrada 
son nefesinizi 
| vermeden önce 
1.0.0.9'dan 
j 1.0.1.3'e yüksele- 
ceksiniz, neyse ki 
bu dosya da 2MB 
İ civarında kısa bir- 
şey... Yadaen 
“| kötü ihtimalle 
| Aralık'ta veya 
Ocak'ta bütün bu 
yamaları CD'miz- 
de vermemizi 
bekleyebilirsiniz 
(bu konuda giri- 
şimlerim olacak, 
merak etmeyin). 


SENARYO DİSKLERİ 


Bu arada USS Darkstar'ı kur- 
ma işini de en sona bırakma- 
nızı öneriyorum, arada ya- 
parsanız uyumsuzluk çıkara- 
bilir. Eğer buraya kadar olan 
Internet'ten dosya indirme ve 
yükleme angaryalarını en s0- 
nunda atlatabildiyseniz, buy- 
run oyuna geçelim. 

Team Fortress Classid'e 
ve USS Darkstar eklentisine 
oyunun ana menüsüne katılan 
Custom Game seçeneğinden 
ulaşıyorsunuz. Size Team 
Fortress Classic ve USS 
Darkstar'ın olduğu bir liste 
sunuluyor, istediğinize basıp 
soldan Activate seçerek baş- 


/ latıyorsunuz. Team Fortress 


çalışır çalışmaz arayüzün de- 
ğişmesine bayıldım (zaten ek- 


? lentilerde böyle şeyleri çok 

i severim). USS Darkstar'da da 
? PC Gamer logosu her yerde 

* karşımıza çıkıyor (hatta masa- 
: larda PC Gamer dergileri du- 


ruyor vs.), bu da güzel tabii. 

Öncelikle USS Darkstar'ı bi- 

raz anlatalım bakalım... 
Konumuz belli: Yamuk 


UPGRADE'LER 


CÜNEYT HALU 


UZATMA DAKİKALARI 


PATCH'LER 


Team Fortress Gerçek Bir Klasik 


Bu ay oldukça değişik bir Multiplayer Pack var elimde... Half- 
Life'ın (aslında uzun zaman önce çıkan) 8 haritalık Team 
Fortress Classic adlı eklentisi. Ben gayet beğendim. 


| yumuk yaratıklar USS Darks- 

. tar adlı gemiyi ele geçiriyor- 

, lar, sizin de kahramanlık da- 

. marınız tutuyor. Half-Life'n o 

i inanılmaz atmosferi burada 

; da tabii ki mevcut. Hiç um- 

: madığınız yerlerden canavar- 

i lar fırlıyor, dolaplar üzerinize 

” devriliyor, ödünüzü koparan 

: patlamalar oluyor vs. Mesela 

: oyunun başlarında, uçan ya- 

: ratıklar üzerinde deney yapı- 

i lan bir oda var, siz de yukarı- 

? dan bakıyorsunuz. Aşağıdaki 

; adamlardan birinin "What's 
going on?" türü bir laf söyle- 
diğini duyduğunuzda çok 
önemsemiyorsunuz; ama ar- 
dından kulaklarınızı sağır 

; eden bir patlamayla yeriniz- 

: den fırlıyorsunuz. İnsanı ha- 

* zırlıksız yakaladı mı gerçek- 

? ten korkutuyor, dikkat edin! 

Çok büyük canavarlar 

? var, sizin belki 4-5 katınız bü- 

? yüklükte şeyler... Ama Easy 

? zorluk seviyesinde oynarsanız 

? çok kolay ölüyorlar. Oyundaki 

? seslere de dikkat edin, çok 

* özenilerek hazırlanmışlar. 
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İlerleyen bölümlerin birinde 
sizi kapana kıstırıp pis pis gü- 
len yaratıklara bile rastlaya- 
caksınız. USS Darkstar, fazla 
bir yenilik sunmasa da yepye- 
ni 16 bölümle sizi oldukça 
oyalayacak bir görev paketi. 
Asıl bombamız olan Te- 
am Fortress Classid'e gelin- 
ce... Merakla beklenen Team | 
Fortress 2 çıkana kadar biz 
de kırpık Classic versiyonuyla 
idare ederiz, ne yapalım! Sa- 
dece multiplayer için tasarla- 
nan Team Fortress Classic, 8 
tane harita içeriyor. Bu hari- 
, taların her birinde değişik bir 
i çeşit oyun oynanıyor. Mesela 
, ilk harita olan 2 Fortress'da 
klasik Capture the Flag oynu- 
yorsunuz. Ancak çok güzel 
bir yenilik olarak oyuncu s1- 
nıflarını görüyoruz. Takım 
renginizi seçtikten hemen li 
sonra sizden adamınızın Sını- 
fını seçmeniz isteniyor, Bun- 


PATCHTLER 


DUNGEON KEEPER 2 v. 1.51 (Electronic Arts|: BU GÜN- 
CELLEME KAYDEDİLMİŞ OYUNLARI ETKİLİYOR. Yamayı 
yükledikten sonra önceden kaydedilmiş oyunları yüklerse- 
niz o bölümün başından başlıyorsunuz. Giderilen hatalar: 
1024x768 çözünürlük desteği, No Mans Land haritası ek- 
lenmiş (2 oyuncu, Multiplayer ve Skirmish), Circlet haritası 
eklenmiş (3 oyuncu, Multiplayer ve Skirmish). Patrol hari- 
tası eklenmiş (4 oyuncu, Multiplayer ve Skirmish). Pressu- 
re haritası eklenmiş (3 oyuncu, sadece Skirmish). My Pet 
Dungeon'a Torment adlı bölüm eklenmiş. Olympia haritası 
eklenmiş (4 oyuncu, Multiplayer ve Skirmish). Ayrıca Bo- 
nus Pack 1'de: Tek bir yaratık kaldığında "The battle in the 
Combat Pit is over" çıkıyor. Ana menüden “Guit' seçtiğiniz- 
de emin olup olmadığınız soruluyor. Araştırılacak yeni bü- 
yüler var; ancak yer olmadığı zaman "Your Library does 
not have enough storage" mesajı veriliyor. Bölümlerin s0- 
nuna "Press Space to go to Debriefing Screen or Escape 
to Continue" mesajı konmuş. Birkaç Temple Recipe daha 
eklenmiş. 150MB boş hard disk alanı olup olmadığı kontrol 
ediliyor (takas dosyası için). Hero Alarm Trap için çiçek 
ikonu eklenmiş. Multiplayer'a çok satırlı chat penceresi 
konmuş. Düşman Imp'lerin güçlendirilmiş duvarlardan ge- 
çememelerini sağlayan bir seçenek eklenmiş. Mana al- 


İ 
| 
i 


DÜNGEON KEEPER 2 


lar sırasıyla Scout, Sniper, 
Soldier, Demoman, Medic 
? (doktorluk bile yapabiliyoruz, 
? işe bak), HWGuy, Pyro, Spy 
* ve Engineer. Çok yaratıcı bir 
? fikir. Grafik ayrıntıları da 
unutulmamış, mesela Medic 
olarak oynarken ilk silahın 
yerinde bir sağlık çantası olu- 
yor ve bununla adamları iyi- 
leştiriyorsunuz. Sağlık çanta- 
sınm çizimi ve işlevi çok şık... 
Diğer haritalardan da 
© örnek verelim. İkinci harita 
olan Canal Zone 2'de çeşitli 
bölgeleri kontrol altına alma- 
ya çalışıyorsunuz. Üssünüz- 
den bayraklar alıp bunları çe- 
şitli noktalara dikmeniz ve o 
noktayı 30 saniye boyunca 
elinizde tutarak puan almamız 
lazım; ama burada da bayrağı 
taşıyan oyuncu yarı hızda ha- 
reket ediyor. Sonra 3 takımla 
! oynanan üçüncü haritamız 
* Hunted geliyor. Burada da bir 


mak için yeni bir hile konmuş. Multiplayer'da zaman sınırı- 
na gelinirken ve bütün oyuncular haritayı seçmemişse 
uyarı çıkıyor. A3D desteği eklenmiş. Oyunun kaydedildiği 
daha sağlam bir şekilde doğrulanıyor. Lav topları iyileştiril- 
miş. Multiplayer'da Allies penceresi düzenlenmiş. Kaydır- 
ma çubuklarında o anki değer gösteriliyor. Single Pla- 
yer'da GUl aktifken oynayabilme imkanı sağlanmış. Mul- 
tiplayer'da Allies penceresinde "Message To" özelliği geti- 
rilmiş. Torture Chamber'da Mistress'ların kırbaç efektleri 
eklenmiş. Multiplayer'da oyuncunun ayrıntıları düzenlen- 
miş. Birçok değişiklik daha var, readme dosyalarına bakın. 
DK2UPDATE.EXE 


WARHAMMER 40,000: RITES OF WAR v. 1.1 (SSI). Rites 

of War'u son versiyona güncelliyor. Değişiklikler hakkında 
tam bilgi veren bir readme dosyası göremedik. A/TESOF- 

WAR.EXE 


HALF LIFE v. 1.0.1.0 to 1.0.1.3 (Sierra): Eklenen özellikler: 
Mod browser'da artık .zip dosya uzantısı da destekleniyor. 
Bu güncellemede TF Stats geliyor. Sunucudan dosyaları 
alıp sonuçlari bir Web sayfası biçiminde görüntüleme imka- 
nı. Bilgi için WhalşifeltfeNTFStats.htm dosyasına bakın. 
Sunucu artık user id ile yasak koyma (ban) imkanı tanı- 
yor. Whalşifettfelmanual klasöründeki TFCServer.htm 
dosyasına bakın. TFC açıklamalarına TFC sunucusu ça- 
lıştırılması da eklenmiş. Bu güncellemedeki düzeltmeler: 
Sunucuya ilk bağlanışta kablolu modem kullanıcılarının 
karşılaştıkları hatalar giderilmiş. Dört kişilik TF haritala- 
rında 4 numaralı takım da puan alabiliyor. TFC'te bazı 
bombalardaki hatalar giderilmiş. Demo Playback düzel- 
tilmiş. Kullanıcı bilgilerinin silinmesi önlenmiş. Kapı ağız- 
larında oyalanan casuslar sunucudaki herkesin düşme- 
sine neden olmayacaklar. Takım değiştirdiğiniz zaman 
bombalar patlamayacak. Dedicated server'da hw.dll 
dosyasının doğrulanması gerekmeyecek. Daha birçok 


“| değişiklik var. 10051013.EXE 


BU PATGH'LERİN HEPSİNİ BU AYKİ CD'DE BULACAKSINIZ. AYRICA YAMA ARŞİVİMİZE DE WAWPGGAMER.GOM ADRESİNDEN ERİŞEBİLİRSİNİZ. 


; ğer takım da Bodyguards olu- 
i yor. Bodyguard'lar kovalana- 


suikast olayımız var. Bir kişi 
Hunted (kovalanan), bir takım 
Assassins (suikastçiler) ve di- 


nı korumaya, suikastçiler ise 
öldürmeye uğraşıyor. Kovala- 
nan ise,.. hmm, şey, kaçmaya 


* çalışıyor. Diğer haritalarda da 


© başarılı ve eğlenceli. 


/ değiştirebiliyorsunuz (Custo- 


ufak bir aksaklığa rastladım: 


değişik oyunlar oynanıyor. | 
İnsan Rainbow Six oynarmış | 
gibi hissediyor kendini zaman | 
zaman... 

Internet oyunlarını bul- 
mak ve bunlara katılmak çok 
kolay; ama CD Key sorun ya- 
ratıyor. Piyasadaki CD'lerin 
numarası sanırım yasaklan- 
mış, o numarayla Internet 
oyunlarına katılamıyoruz. Bu 
durumda da tek seçeneğimiz 
LAN üzerinden oynamak. 
Oyundaki bütün kuralları 
(frag limit, time limit vs.) be- 
lirleyebiliyor ve karakterinizin 
görüntüsünü istediğiniz gibi 


mize menüsünden). Yalnız 


LAN oyunlarından Discon- 
nect diyerek çıktığınızda oyun 
zaman zaman takılıyor, buna 
dikkat edin, sinir bozabilir. 
Üstelik Ctri-Alt-Delete yapa- 
rak End Task dediğinizde de 
Windows'un çözünürlüğü 
800x600 olarak kalıyor, bu da 
berbat... Ancak Team Fort- 
ress genel olarak son derece 


Gelecek ay sanırım size 
Thief Gold anlatırım, bir yan- 
dan da Settlers Ul için Ouest 
of the Amazons adlı bir ek 
paket geliyor. Ondan da 


© haberiniz olsun. Bu köşeyi üç 


sayfaya çıkarsak hiç fena ol- 


; mayacak yahu... Kendinize 


çok dikkat edin. 
cuneyt©pcgamer.com.tr. 
PCG 
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NETWORK 


MUSTAFA BALKAYA 


MUlLTI-PLAY 


MODEM TEKE TEK 


Multiplay üzerine bir sohbet 


İ : Kaan, son zamanlarda 
dergiden uzaksın; ama 


oyun dünyasına uzak ol- 
madığını biliyorum. Benim 
köşem multiplayer oyunlar 
üzerine, senin olayın ise 3D 
shoter dilersen ilk olarak mul- 
tiplayer arenadaki shooter'la- 
ra bir bakalım. 


K: Olur. 


Mis Tamam o zaman. Bu ara 
hemen her oyun sever ister 
3D shootercı olsun ister ol- 
masın heyecanla Ouake 3: 
Arena'yı bekliyor. Haksız da 
değiller yani. Birincisi Ouake 
adının heybeti zaten ortada, 
ikincisi oyunun muhteşem 
grafiklerini gören herkesin 
aklını başından alıyor. Test 
sürümü serverları bile dolup 
taşıyor. Eh tam sürümünün 
fırunalar yaratacağı kesin. Ta- 
bii bir betayla yetinmek 20- 
runda kalmazsak iyi; ama ne 
yalan söyleyeyim ben Ou- 
ake'in oyun tarzının artık son 
demlerini yaşadığını düşünü- 
yorum. Buna daha önceki bir 
yazımda da değinmiştim. 
Multiplayer oyunlar gün geç- 
tikçe daha çok takım oyunları 
haline geliyor. Heyecanla 
beklenenen, multiplayer yönü 
kuvvetli diğer oyunların tümü 
ekip olma hissini yaşatma id- 
diasındalar. Sen ne diyorsun? 


Ks Vallahi haklısın da... Ne bi- 
leyim işte... Doğru yani. 


İM: anladım sanırım hemtfiki- 
: riz. Yani şöyle bir düşünelim 


iki güçlü ekip birbirine karşı 
savaşıyor. Elemanlardan biri 
de sensin. Yalnızca kendin 
için savaşmıyorsun, aynı za- 
manda takım arkadaşlarının- 
da hayalı sana bağlı. Birkaç 
kişilik gruplarla düşmanı çe- 
viriyorsunuz ya da pusuya 
düşen arkadaşlarınızı kurtar- 
maya çalışıyorsunuz. Derken 


? ele geçirdiğiniz bir tank ya da 
: jip'e allıyorsunuz takım arka- 
? daşınız aracı sürerken siz de 


etrafa ateş kusuyorsunuz. Bu- 
nu becerebilmek için elbette 
son derece uyumlu bir ekip 
olmanız gerek. Bunun düşün- 
cesi bile insanı heyecanlan- 
dırmıyor mu? Tamam, Deat- 
match'da Ouake en iyisi, bu- 
nu kabul ediyorum; ama me- 


i Rail'lemek çok keyifli; 


ONLINE OYUNLAR 


Dergimizin eski 3D shooter editörü Kaan sağolsun ricamı 


sele insanların artık 
deathmatch oynama- 
yı eskisi kadar zevkli 
bulup bulmadıkları. 
PC Gamer'da Ouake 
oynamak zevkli olu- 
yor; çünkü Tuğbek'in, 
Güven'in ya da Cü- 
neyt'in ruhları duy- 
madan omurgalarını 


ama ölüp ölüp diril- 
diğiniz için bu iş bir 
süre sonra esprisini 
kaybediyor. Hem za- 
ten Çuake klanları da 
bir çeşit takım ruhu- | 
na olan özlemden 
oluşturuluyor zaten. 
Ne dersin buna? 


MK: (ağzını kapatmaya çalışa- 
rak esner) Doğrusun abi. 


Wiz Anladım. Pekala istersen 
senin bu aralar oynadığın 
oyunlardan bahsedelim. En 
son ne oynuyorsun? 


tiplayer oynarken hiçbir ırk 
1-0 önde başlamıyordu; ama 
C&C öyle mi?.. NOD'larla oy- 
narken üç beş top'u diziyor- 
sun üssünün etrafına, arkala- 
rına bir lazer çakıyorsun... Eh 
yaklaşanı indiriyorsun. Son- 


” racıma, Subterran apc'ne dol- 


K: En son Half Life'da Xen i 
boyutuna geçtim abi. Bi gör- | 
sen şahane. 


© Mi: (bir süre sesiz kaldıktan 


sonra) Vay vay. Oralara dek ; 
gelebildin ha! Ne diyeyim he- | 
lal olsun. Neyse anlaşıldı 3D 
olayını ardımızda bırakalım. 
Multiplay deyince akla birde 
real-time stratejiler gelir. Ta- 
bii en son çıkanı da malum. 
C&C Tiberian Sun'ı nasıl bul- | 
dun? Beğendin mi? 


Ws iyidir herhalde... 


Mi Bence bu oyun adına ya- 
? kışanı veremedi bizlere. 


Starcraft'ı ilk oynayışımı ha- 
tırlıyorum da pek çok kişi gibi 
ben de WarCraft'ın uzayda 
geçen versyonunu beklerken 
bambaşka bir şeyle karşılaş- 
mıştım. StarCraft'ın her ırkı- 


» nın kendine özgü avantajları 


ve dezavantajları vardı. Mul- 


duruyorsun Engineer'larını, 
raki'nin ağlamaklı bakışları 
arasında bilimum tesisi kapı- 
veriyorsun. Bu yüzden biz 
Dergide C&C oynarken ya iki 
tarafta NOD oluyor ya da iki 
tarafta GDI. Yoksa yenilen (ki 
bu genelde GDT'ı seçen olur) 
belki de haklı olarak güçlerin 
şit olmadığını savunuyor. Bu 
tür oyunlardaki dengesizlikler 
çok sinir bozucu değil mi? 


£ Kı: (Gözlerini kırpıştırıp) Den- 
; geiyidir! 


© Ms Fena halde haklısın abi. 


Peki bu ayın flaş oyunların- 
dan birine bakalım. Biliyor- 
sun FIFA2000 geldi. Burada 
seninle de epeyce oynadık. 

Eski FIFA oyunlarıyla karşı- 


? laştırdığımızda multipayer 
: oynama özellikleri daha 


olumlu bence. Birincisi o 
abuk subuk topla zıplama ha- 


: reketinin etkisini büyük oran- 


kırmadı, bana oyunlar üzerine bir sohbet için zaman ayırdı ve 
birbirinden değerli görüşleriyle bizleri aydınlattı. Şimdi 
düşünüyorum da keşke bu işe hiç kalkışmasaydık. 


da yitirmesi çok olumlu. İkin- 
ci olarak da hani bizim "hurra 
taktiği" adını verdiğimiz sü- 
rekli pas yapıp rakibi abando- 
ne etme olayı da sökmüyor. 


: Kısacası artık oyunlar harala 
; gürele içinde değil de, daha 
? çok bir mücadele şeklinde ge- 


çebilir gibi geliyor bana. Hem 
gelişen grafikler, hareketler 


; ve taktik özellikler oyundan 


alınan zevki de katlamış. Ya 


: sen FIFA 2000'e ne diyorsun 


peki? 


K: vallahi ben fifadan anla- 


i mam; ama Amiga'da bir Kic- 
, koffvardıy... 


i Mi: (Derhal araya girer ve sö- 


zünü keserek) Tamamdır hak- 
lısın. Anlıyorum seni. Neyse 


bu aylık sayfa sınırımıza ulaş- 
? tık. Sana çok teşekkür ederim 


engin bilgi hazineni bizimle 


> paylaştın. Sağol. 


; Kzama.. 


ÖNE Görüşürüz (hızla uzakla- 
şın)... 


mustafa©pcgamer.com.tr 
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Star Wars Faciası 


geldiği o cuma günü Be- 

yoğlu'ndaydım. Mustafa 
ve Kaan da beni bu kara gü- 
nümde yalnız bırakmadılar. 

Olayı abartıp haftalar önce- 

sinden bilet falan almamıştım 

, (İstanbul'da olsaydım da al- 

; mazdım herhalde). Star Wars 

 velndiana Jones serileriyle 

büyüdüğüm için bu filmi de 
bekliyordum tabii ki. Açıkça 
söylemek gerekirse bilet kuy- 
rukları falan yoktu; hatta filmi 
izlediğim salon da gayet bom- 
boştu. Neyse film başladı ve 
bitli. Suratlarımız asık olarak 
salonu terk-i diyar eyledik. 

i Hanygimizin film hakkında ko- 
nuşacağını bekliyordum ki bir 
patlama yaşandı ve hep bir 
ağızdan filme saydırmaya 
başladık. 

Aslında film sırasında 
kahkahalarımızla salonun 
akustiğini test etliğimizi itiraf 
etmeliyim. Sakın esprilere 
(espri denirse) güldüğümüzü 

| zannetmeyin. Hani insanın Si- 

i nirleri bozulur da krize falan 

. girer ya, işte bizimkisi de öyle 

i bir şeydi. Sanırım Bölüm 1'in 

benim için tam bir hayal kı- 

; rıklığını olduğunu anlamışsı- 

) nızdır. Benim kuşağımın da 

benim gibi hissettiğini düşü- 

nüyorum. George Lucas, ken- 

di yarattığı bir dünyayı öyle- 

sine sömürmüş öylesine tü- 

ketmiş ki geriye görsel efekt- 
lerden ve kültür emperyaliz- 
minden başka bir şey kalma- 
mış. Bir zamanlar serinin 
kendine has bir felsefesi var- 
dı. Şimdi ise bir felsefe çorba- 
sından başka bir şey değil. 

Kendi kültürlerinden başka 

her kültürden yararlanmışlar 


Hic gibi ben de filmin 


? son damlası- 


Star Wars kavramı öylesine sömürülmüş ki geriye görsel 
efektlerden ve kültür emperyalizminden başka bir şey 


kalmamış. 


daha doğru- 
su kanının 


na kadar iç- 
mişler. 
Kıyafet- 
lerdeki Japon 
rüzgarını, 
Budist öğre- 
tiyle yoğrul- 
muş ortaçağ 
asaletine sa- 
hip Jedi şö- 
valyelerini ya 
da antik Yu- 
nan atmosfe- 
rindeki parla- 
mentoyu fark 
etmişsinizdir. 
Zaten bu tür 
olaylardan 
etkilendiğini we 


İLA LYNN Sahara'dayken bizzat film s 


George Lu- 

cas; ama bir sentez yakala- 
mak varken elindeki ham- 
maddeyi sadece süsleyip püs- 
leyerek direkt olarak seyirci- 
nin karşısına koymak bana 
pek doğru gelmiyor. 

Ayrıca aksiyon olayının 
da dibine vurulduğunu düşü- 
nüyorum. Eskiden ışın Kılıcı 
denilen zımbırtının ortaya 
çıkmasını filmin sonuna kadar 
beklerdik; ama şimdi sağ ol- 
sun Jedi şövalyelerimiz müm- 


kün olan her fırsatta aleti or- 


taya çıkarıp “racon” kesiyor- 
lar. Jedi olayının hiçbir büyü- 


sü, hiçbir gizemi kalmamış. 
Konseydeki eciş bücüş tipler 
sirklerdeki hilkat garibelerini 
anımsatıyor (belki de onlar- 
dan esinlenerek tasarlanmış- 
lardır). Kokain taciri kılığında 
ahkam kesen bir Samuel 
Jackson (zenci Jedi), durma- 
dan vıdı vıdı eden kamburu 
çıkmış bir Yoda ve tarifi güç, 
abuk sabuk bir sürü tip. Çe- 
şitli yaratıkların ortalıkta ge- 
zinmesine karşı değilim; ama 
filmi sırf onlarla doldurup bü- 
tün olayı bir cümbüşe dönüş- 
türmenin gerekli i 
ramış değilim. Özellikle şu 
Car Car olayı gerçekten beni 
yıprattı. Farklı kitlelere (velet- 
lere) hitap edip cebimi dolar- 
larla dolduracağım diye böyle 
bir palyaçoyu Jedi alemlerine 
salmayı hatta kahraman ilan 
etmeyi hiç anlamıyorum. Fil- 
min broşürlerinde "bir palya- 


| & ço, bir dost" diye tarifedilen 


Car Car için mternet'te bir- 
çok ölüm sitesi açıldığını bili- 


: yor muydunuz? Bir tanesi 


bizzat şahsıma ait. Aslında 
filmde kurcalanabilecek bir- 


: kaç güzel nokta vardı; ama 
; Lucas bunların üzerine git- 
: mek yerine senaryonun tama- 


mını ticari ellere teslim etmiş 
gözüküyor. Örneğin karanlık | 
tarafı temsil eden Sith ırkı | 
hakkında devamlı ikili takıl- | | 
malarından başka adam gibi | 
hiçbir şey anlatılmıyor ya da 
Anakin'in babasının meçhul 
olması (Meryem Ana'ya bir 
gönderme galiba)... Bunlar 
gibi birkaç orijinal fikrin irde- 
lenmeyip pas geçilmesi ger- 
çekten de çok acı. i 
Neyse, bütün bunları bir 
kenara bırakıp biraz da be- li 
nim sanal dünyama bir göz li 
atalım. Bu aralar hem Out- , 
casl'i trmalamaya devam edi- | 
yor, hem de Nocturne'ün yo- | 
lunu gözlüyorum. Bir de Ho- 
meworld ile haşır neşir oldu- 
ğumu söylemeliyim. Oyunun | 
grafik ve müziklerinin dinlen- 
dirici bir etkisi var üzerimde. 
Olayın uzayda kurgulanmış 


? ve bu durumun birçok farklı 


görüş açısıyla desteklenmiş 
olması, oyuna bambaşka bir | 
derinlik katmış. Bir dahaki sa- 


: yıda adam gibi bir yazıyla 


karşınıza çıkma ümidiyle şim- 
dilik hoşçakalın. 
guven&pcgamer.com.tr | 


WWW.pegamer.com 


PU GAMER-TÜRKİYE Kasım 1999 ) 


GÖRÜŞLER 


en karakteristik günleri 
geride kaldı. Istanbul'un 

: tek sonbahar ayı olan bu ay 

: içinde olması gerektiği gibi 

birçok sarı ve kuru yaprağı 

? ayaklarımın altında çıtırdat- 

; tım ve bundan özel bir tat al- 

dım. Yine olması gerektiği gi- 

bi bu ay gösterime giren 

7 önemli filmleri sırasıyla ve 

beğendiğim sinema salonla- 

rında izledim ve bu bana hem 

i görevimi yerine getirmişim 

: gibi bir rahatlama, hem de 

sinemasız geçen uzun yazın 

ardından açlığımı giderme 

mutluluğu verdi. Olması ge-. 
rektiği gibi okul açıldı ve ben 
de iyi bir öğrenci olup müm- 

; kün olduğunca çok derse gir- 

| dim. Ders sonlarında kantine 

inip kahve içmek de bu işin 
keyif noktası olarak gündelik 
hayatımdaki yerini aldı. Son- 
bahar için sakladığım müzik- 
leri dinledim, özlediğim ve 
bana geçen sonbaharı anım- 
satan şarkıları özellikle de. 
İstanbul'da bütün son- 
baharı neredeyse tek başına 
üstlenen Ekim ayında bilgisa- 
yardan ve oyunlardan alışık 
olmadığım kadar uzak dur- 

dum ya da uzak kaldım. Ol- 

ması gerekenin aksine oyna- 

mak istediğim oyunlar listesi 
ne uzadı, ne kısaldı. Bu duru- 

; mu garipsedim ve oynamam 

gereken oyunlar listesi çıkar- 

mam gerektiğini düşündüm, 
tıpkı gitmem gereken filmler, 
girmem gereken dersler, din- 
lemem gereken müzikler ve 
üstünde yürümem gereken 

? yapraklar listesi gibi. Oyun 

: oynamanın bir sorumluluk 

; mu yoksa bir tercih mi oldu- 

: ğuna karar vermek için iyi 

: bir yöntemdi bu. Aslında bu, 
hayatta yaptığınız her şey 
için geçerli olabilecek bir şey; 

 sorumluluklarınızın ve yap- 
mak istediklerinizin listesini 

; çıkarırsınız, sonra iki listede 

? birbiriyle çakışan maddeler- 

den "hayatın gerçekleri" adı 
altında yeni bir liste üretebi- 

> lirsiniz. Gerçi bu hesaba göre 

? hayatınızın en büyük gerçeği- 

? nin liste yapmak olduğu so- 

? nucuna da varabilirsiniz; ama 
çok doğru bir mantık yürüt- 
me olmaz bu, tabii yine de siz 
bilirsiniz. 

Bu ay ofisteki gündemi- 


i Fer ayı yani sonbaharın 
İ 


. bow Six: Rogue Spe. 
- de son derece gürültülü ve 


REAL TIME YANILSAMALAR 


SAYIKLAMALAR 


ÖYUNGEZER 


SERPİL ULUTÜRK 


BİTMEYEN OYUNLAR 


Sarı Yapraklar ve Sıkıcı Tekrarlar 


Birkaç yıl önce Myst ilk çıktığında bunun bütün vaktimi seve 


seve vereceğim, bitirmeden huzura kavuşamayacağım bir 


oyun olduğunu düşünmüştüm; ama birkaç gün kol çevirip, 
kapı açtıktan sonra bunun aslında o kadar da çarpıcı bir şey 
olmadığını kabul etmek zorunda kaldım. 


Ya 


iz 


Givilization Il: Test of Time son çıkan olsa da en iyi Civilization oyunu olmaktan uzak. 


. mizde iki şey vardı; biri Tüm 


Zamanların En İyi 50 Oyunu- 
nu seçme telaşı, diğeri Rain- 
kisi 


hassas stratejiler üzerine ku- 


/ rulu çalışmalarla geçti. Ro- 


uge Spear konusunda baş- 
langıçta oldukça önyargılı 
davrandığımı kabul etmeli- 
yim. Tıpkı çok beğenilen her 
şeye gösterdiğim tepki gibi 


. Rouge Spear için de kötü 


şeyler düşündüm. Sonra in- 
sanlar ofiste bağıra çağıra 


 multiplay terörist avlarken ilk 
> başlarda biraz burun kıvıra- 


rak izlemeye başladım oyun- 
larını sonra "hadi bir deneye- 


? yim" dedim ve ekibe katıldım. 
? Sonrası oldukça heyecanlıy- 


dı. Her zaman tercih edece- 
ğim bir şey olmasa da zaman 
zaman, hiç değilse motive ol- 
mak için böyle eğlencelere 
hayır dememek gerekiyor sa- 


? nırım. Yine de çok beğenilen 


İşte Civilizatio Ifde en çok hoşuma giden sahne. Bir settler, gelecekte 
uzaydaki kolonilere kadar açılacak olan bir uygarlığın ilk tohumunu 
atıyor. 


şeyler konusundaki tezimden 
vazgeçmiş değilim, yani hala 
hiçbir güç bana Titanic'i baş- 
tan sona izletemez ya da üst 
üste iki şarkıdan fazla Mariah 


> Carey dinletemez. 


Öte yandan artık "benim 


? oyunum" demekte herhangi 


bir sakınca görmediğim Civi- 
lization 11, yaptığımız “yılık 
ofis içi oylaması"nda geçen 


? yılın En İyi 50 listesindeki ye- 
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rini yani Tüm Zamanların En 
İyi İkinci Oyunu olma ünva- 
nını korudu. Fanatik bir ta- 
raftar olarak bu durumu "ol- 
sun, o gönüllerin şampiyonu" 
şeklinde yorumluyorum. Ay- 
rıca yapımının üstünden 
bunca yıl geçmiş ve bu arada 
onu aşmaya çalışan bazı 
oyunlar yapılmış olmasına 
rağmen tartışmasız üstünlü- 
ğünün sürüyor olmasını bile 
yeterince başarılı buluyorum. 
Bu ay biraz da bu durumu 
fırsat bilip Civilization'a kısa 
süreli de olsa bir dönüş yap- 
tım; ama Civ2'yle değil, Mic- 
roProse'un Test of Time'ıyla. 
Zaten dönüşümün kısa süreli 
olmasının sebebi bu. Eğer 
tam ismiyle Sid Meier's Civi- 
lization 1 oyununu tekrar oy- 
namaya başlasaydım muhte- 
melen bu yazıyı, verdiğim kı- 
sa bir ara sırasında yazıyor 
olurdum. Biliyorsunuz, Sid 
Meier'ın Civ2'den sonra yeni 
bir Civilization oyunu olma- 
dı. O, yoluna Alpha Centa- 
uri'yle devam ederken Activi- 
sion ve Microprose iki ayrı 
Civilization yaptılar. Bunlar- 
dan Activision'ın Call to Po- 
wer'ımı büyük bir heyecanla 
beklemiş sonra da bu işin 
Sid'siz olmayacağını anlamış- 
tık. Bu yüzden başından beri 
Test of Time için fazla umut- 
lanmadım; ama bence 
CTP'dan daha dürüst bir yak- 
laşımla hazırlanmış bu oyun. 
En azından Sid Meier'ın yap- 
tıklarına ekleyebilecek bir 
şeyleri olmadığını açıkça ka- 
bul edip (bu durum yalnız 
MicroProse için geçerli değil 
elbette, bu saatten sonra 
kimsenin kolay kolay Civ 
Iden üstün bir Civ // yapa- 
bileceğini ummamak gereki- 
yor) sadece grafiklerle, ara- 
yüzlerle oynamışlar. Bir de 
farklı oynanış modları ekle- 
yerek kendi yapabilecekleri- 
nin ne olduğunu göstermişler 
(gerçi o da büyük ölçüde 
Gold Edition'ı hatırlatıyor; 


: ama bunun üstünde 
? durmaya değmez). 


? kıyaslandığında Ci- 


© lirttiğim gibi her- 
” hangibir yenilik ge- fi 
* tirmemesi bile kabul |i 


: yor insan. Ama ha- 
> yır, onlar da eskisin- 


; varsa bir yenisini almaya ge- 
' rekyok. Son bir nokta da şu: 


Sonuçta eski oyunla 


vilization 1: Test of 
Time oldukça başa- 
rısız. Az önce de be- 


edilebilir bir şey; fa- 
kat oyun içinde ya- 
pılan tek değişiklik 
olan grafiklerin hiç 
olmazsa eskisini 
aratmamasını bekli- 


den kötü; çünkü 
okunmuyor, anlaşıl- 
muyor, gözleri bozu- 
yor ve hep "nerde o 
eski günler" dedirti- 
yor. Her şeye rağ- 
men bu oyunun bir 
Civilization olması insanı bir 
süreliğine oyalamaya yetiyor. 
Eğer Sid Meier'ın Civ2'sini 
oynamadıysanız zaten hiç so- 


run yok, bu fırsatı kaçırma- 


yın; ama elinizde bu oyun 


Oyundaki multiplayer seçe- 
neği, doğru rakibi bulduğu- 
nuz zaman son derece keyifli 
olabiliyor; ama her zamanki 
gibi stratejisi sağlam olma- 
yan birine karşı oynamaktan- 
sa bilgisayara karşı oynamak 
daha anlamlı, 

Bu ayın bir başka can si- 
kıcı devam (ya da tekrar) 
oyunu da Myst: Masterpiece 
Edition oldu. Birkaç yıl önce 
Myst ilk çıktığında bunun bü- 
tün vaktimi seve seve verece- 
ğim, bitirmeden huzura ka- 
vuşamayacağım bir oyun ol- 
duğunu düşünmüştüm; ama 
birkaç gün kol çevirip, kapı 
açtıktan sonra bu işleri yap- 
manın aslında o kadar da 
çarpıcı bir şey olmadığını ka- 
bul etmek zorunda kaldım. 
Evet, ortam farklıydı, bütü- 
nüyle yalnız kalmıştım ve bir 


? yavandı, sınırlıydı. Sonra bu 


efsanenin peşinde, ele geçi- 
rebileceğim herhangi bir şey 
arayarak sürükleniyordum. 
Bunlar önemli ayrıntılar; fa- 
kat dediğim gibi oynanış çok 


efsaneyi çözmesem de bir 
şey kaçırmayacağıma karar 
verip Riven çıkana kadar ha- 
fızamdan sildim Mysfii. Ri- 
ven'da da durumun çok fark- 
lı olmadığını gördüm sonr. 
Yine sanki bir resim sergisi 
gezerken arada düğmelere 
basıyor, birtakım gelişmiş ta- 
şıma araçlarıyla seyahat edi- 
yor, bazı makinelerin sırrını 
çözmeye çalışıyor ve sonuçta 
bütün bunları yapmaktan sı- 
kılıyordum. Ayrıca bir maki- 
neyi çalıştırmak için kilomet- 
relerce ötedeki bir noktada 
anlamsız bir yere gizlenmiş 
bir düğmenin şifresini çöz- 
mek gibi mantık zinciri olma- 
yan işler yapmak ve yolumu 
tesadüflerle bulmaya çalış- 
mak pek de eğlenceli değildi. 
Riven'ı Myst'ten daha çok 
oynadım; ama yine bitirmeye 
gerek duymadan bıraktım. 
İşte şimdi de Myst: Mas- 
terpiece Edition çıktı karşı- 


ma. Eskisinden çok farklı ola- 


mayacağını biliyordum tabii, 


: yine de hem bir adventure 


sever olarak, hem de serinin 


i önceki oyunlarını oynamış 


bir ilgili olarak bu oyuna za- 
man ayırmak istedim. Hem 
de merak ettim işte. Sonuç: 
Söylenecek ve görülecek yeni 


. bir şey yok. Yine elinizde bir 


günlükle yapayalnız, tapınak- 
lardaki tablolarla, makine da- 


: iresi benzeri mekanlarda 


kontrol panelleriyle, depola- 
rın başındaki musluklarla, 
adaları bağlayan köprülerle, 
gizli geçitlerle ve şizofrenik 
ama kesinlikle yine öncekiler 
gibi hoş bir müzikle oyunun 


gerçeğini yakalamaya, bul- 
maya çalışacaksınız ve bana 


; kalırsa bir noktadan sonra 


; büyük ihtimalle sıkılacaksınız. 
, Eğer Mysr'i ve Riven'ı beğen- 


diyseniz bu oyunu hiç tered- 


l dütsüz edinebilirsiniz; ama 
beğenmediyseniz böyle bir 


oyunun çıktığından bile ha- 
beradar değilmiş gibi dav- 


nızda yine aynı gö üler, 
aynı hikaye, aynı bulmacalar 
olacak. Ve siz önceki iki 
oyunda ne hissettiyseniz ay- 


. nısını hissedeceksiniz. 


Sonuç olarak bu ay size 
Rainbow Six: Rouge Spear 
dışında önerebileceğim yeni 
bir oyun yok; ancak kesinlikle 
önermek istediğim bir film 
var. Bu yazıyı okuduğunuz s1- 
rada hala gösterimdeyse Bla- 
ir Witch Projecti izleyin de- 


© rim, beğenmeyecek olsanız 


bile izleyin. Sıradan bir korku 
filminden, daha doğrusu sı- 
radan bir filmden çok uzak 
Şeyler bulacaksınız saklı ve 
tehlikeli hikayesinde. Filmi iz- 
lemeye karar verirseniz önce 
bir www.blairwiteh.com ad- 
resini ziyaret edin. Gerçi ben 
filmi gördükten sonra web si- 
tesine baktım ve tam da yö- 
netmenlerinin istediği gibi 


kafam iyice karıştı; ama sanı- 
7 rım doğru sıralama önce web 


sitesi, sonra film olmalıydı. 
Bir de sonbaharı İstan- 
bul'da geçirenler için son bir 


şey: Size Taksim Gezi Par- 


kı'nın sarı yapraklarını öner- 
iyorum, mevsimin en kuru ve 


; en sarı ve en terk edilmiş ve 
? en kalabalık yaprakları 


orada, tabii listenizde yaprak 
ezmek varsa. 
serpil&pcgamer.com.ir 
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dime söz vermiştim. En 
azından bir ay Home- 
 world'ü kesinlisiz oynayacak- 
i tım. Bu sözümü tuttuğumu 
; söyleyemem (daha önce ver- 
İ diğim pek çek söz gibi); en 
azından evimi, Hiagara'yı bul- 
: makiçin iki haftamı harca- 
; dım, sonunda da buldum. Sö- 
 zümü tutmadığımı söylemek 
. biraz haksızlık olur, Üstelik 
; Homeworld macerasıyla ara- 
ma girmeyi hak eden iki hari- 
, kayı uzun süre beklettim. Ho- 
meworld'ü oynamayı yarım 
bıraklıracak kadar harika şey 
ne olabilirdi ki?,. Elbette Tom 
; Claney'nin iki baş yapıtı Rain- 
i bow Six ve Gökkuşağı 6. 
Rainbow Six: Rouge 
; Spear'ı zaten hepiniz biliyor- 
! sunuz; çünkü 84 - 87, sayfalar 
arasında oyunun geniş bir 
; açıklaması vardı ve eminim ki 
içinizden hiçbiriniz ayın oyu- 
nunu es geçmediniz (dergiyi 
okumaya benim köşemden 
: başlayan yoktur herhalde?!). 
Gökkuşağı 6 ise oyuna konu 
i olan kitabın Türkçe baskısının 
/ ismi. Başka bir deyişle orijina- 
/ li 1998 yazında yayınlanan 
i Rainbow Six'in romanı, bir yıl 
sonra Türkçeye çevrildi. 
Tamam şimdi sakin olup 
en baştan alalım; çünkü içi- 
mizde konuyu tam bilmeyen- 
ler olabilir. Rainbow Six'in 
üzerinde hepiniz "Tom 
Claney's" ibaresini görmüş ve 
pek çoğunuz kim bu Tom 
Clancy demişsinizdir. Tom 
Clancy, eski bir CIA ajanı. Da- 
ha doğrusu CIA'ın Stratejik 
i Savunma Silahları Uzmanı. 
i Zaten Red Storm oyunlarının 
; inanılmaz gerçeklikteki silah 


i Hüme söz geçen ay ken- 


Rouge Spear içinde pek çok buy var. Bunlardan 
biri de ara sıra cesetlerin yer çekimi kanunlarına 


EM karşı koyması. 


/ kullanımının se- 


| Emekli olduktan 
sonra kendini 


! miş Tom Claney, | 
i dehşet birikimi 


” yonların gön- 

? lünde taht kur- 

i muş. Best Seller 
: denen nerede 


? dığı pek çok ro- 
; manın filmi bile 
! çekilmiş. Mesela 


/ nery'nin oyna- 
dığı Kızıl Ekim 


; Clancy romanı. 


STRATEJİ OYUNLARI 


Kızıl Fırtına 


bebi de bu. 


edebiyata ver- 


sayesinde mil- 


olduğunu asla 
öğrenemediğim 
meşhur liste 
onun romanla- 
rıyla dolup taş- 
mış. Hatta yaz- 


Sean Con- 


aslen bir Tom 


Ne yazık ki 
filmlerinin hiç- 
biri romanların 
başarısını yakâ- 
layamamış. 
Ancak üstadın gerek roman 
ve gerekse filmlerden çok iyi 
para kazandığını bilmeyen 


yok. Amerika'da paraları ben- 


zin istasyonu ya da bar aça- 
rak değerlendirme adeti ol- 
madığından Tom Claney, ser- 
velinin bir kısmını bilgisayar 


* oyunları dünyasına yatırmış. 


Bir multimedya firmasıy- 
la ortak olarak kurduğu 
oyun firması Red Storm 
Entertainment, ismini 
üstadı meşhur eden ilk 
roman olan Kızıl Fırtı- 
na'dan alıyor. Red 
Storm, Tom Claney'nin 
romanları üzerine odak- 
lanmış oyunlar hazırlı- 
yor. Başka bir deyişle 
Red Storm'un sahibi eski 
bir CIA ajanı. Tom 
Clancy'nin oyun severler 
için yazdığı mektupları 
www.rainbow6.com/ 
corporatehg/updates/ 
clancy, archives.html ad- 


şey ne olabilirdi ki. 
Rainbow Six ve Gökkuşağı 6. 


! resinden okuyabilirsiniz. 


Tom Clancy romanları- 
nın filmleri pek tutmadı; ama 
oyunları hak ettiği yere ka- 


 vuşmuş gözüküyor. Rainbow 


Six'i geçen yılın en iyi mul- 
tiplayer oyunu seçmiştik. Bu 
ay piyasaya çıkan iki yeni 
oyunu Rainbow Six: Rouge 


: Spear ve Force 21'de editö- 
; rün seçimi aldı. Kısacası Red 


Storm, az ama öz oyun ya- 


pan sıkı firmalar kervanında 


Blizzard ve Cavedog'un ya- 
nında yer alıyor. 

Dediğim gibi henüz Ho- 
meworld bitmeden gelen Ro- 
uge Spear ve Gökkuşağı 6 
(aslında bu ismi kullanmak is- 
temiyorum; fakat kötü de olsa 
çevirmenin takdiri bu) birkaç 
gün beklemek zorunda kaldı. 
Daha sonra Homeworld'ü bil- 
gisayar kasamın üzerine atıp 
(bu şaheseri tozlu rafa göme- 
mezdim!) her ikisine birden 
sarıldım. Her ikisinin sonuçla- 


SAVAŞ OYUNLARI 


TUĞBEK ÖLEK 


MASAÜSTÜ GENERALİ 


TAKTİK SAVAŞ 


Homeworld'ü oynamayı yarım bıraktırabilecek kadar harika 
Elbette Tom Clancy'nin iki baş yapıtı 


rı da korkunçtu. 

Rouge Spear yüzünden 
bu ay sadece PC Gamer değil, 
kardeş dergimiz Computer 
Shopping bile geç kalma teh- 
likesi atlattı. Zira teknik edi- 
tör arkadaşlarımız ellerindeki 
son teknoloji cihazları unutup 
operasyon heyecanına daldı- 


» lar. Sadece onlar değil, sevgili 
i spor muhabirimiz, pardon 
? editörümüz Cem bile Fifa'ya 


el sürmez oldu. Sonuç; sabah- 
lara kadar süren multiplayer 
sekansları. Gönül rahatlığıyla 


: diyebilirim ki Rouge Spear, 
? bugüne kadar ofisimizi en 

* çok etkileyen multiplayer 

? oyun oldu. 


Romanının etkisi belki 


? ofisi etkilemedi; ama kişisel 
? yaşamımı kötü sarstı. Ofiste 


? oyun ve işten vakit kalmadığı 
£ için Gökkuşağı 6'yı ancak oto- 


: büste ve evde olduğum dar 


vakitlerde okuyabildim. So- 


i nuç ise bozulan ailevi ilişkiler, 
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kaçırılan otobüs ve duraklar, 
uykusuzluk problemleri oldu. 
Tom Clancy'nin diğer tüm ro- 
manları gibi Gökkuşağı 6'da 
(çevirmeni tekrar esefle kını- 
yorum romanın ismi özel 
isimdir çevrilmemeliydi) yat- 
madan önce okunacak bir ro- 
man değil; çünkü kaptırıp sa- 
baha kadar okuyor ve sonra- 
da uykusuz kalıyorsunuz. Ro- 
manı ve oyunu birlikte götür- 
mekse ayrı bir zevk. Romanın 
/ baş kahramanları elbette ki 
Rainbow Six'den tanıdığımız 
Jhon Clark ve Domingo Cha- 
; vez. Operasyonlar sırasında 
© daima Ding'i oynamak gibi 
) bir alışkanlığım var. Bu stad- 
” lara sahip bir assoult koman- 
dosunun ne kadar kullanışlı 
olduğunu söylememe gerek 
: yok sanırım. Tabii arada re- 
, con veya sniper olmayı seçti- 
. ğim istisnai durumlar da olu- 
; yor. Okuduğunuz kitaptan ta- 
) nıdığınız, yaşamına dair çok 
. şey bildiğiniz birinin yerine 
i geçmek garip bir duygu. Ba- 
> zen bu köşeyi dönünce öl 
 rüm ve bir daha Patsy'yi gö- 
 remem gibi saçma düşüncele- 
i re kapılıyorum. Bu arada 
Patsy Jhon Clarkın kızı ve 
/ Ding'in karı Ve görev sıra- 
sında Ding ölürse görevi sil 
, baştan alıyorum; çünkü Ööz- 
| deşleştiğiniz bir karakterin 
© ölümünü kabullenmek ger- 
çekten zor. 
Aslında tüm bu Rainbow 
Six maceralarımı biraz da 
kahraman muhasebecimiz 
Ateş'e borçluyum; çünkü bizi 
(en azından beni) Tom Clancy 
romanlarına bulaştıran şahıs 
kendisidir. Rainbow Six çık- 
tıktan sonra da hemen her 
operasyonda birlikte savaştık. 
Hatta Eagle Watch elimize 
geçince tam 8 saat kesintisiz 
oynayıp görevlerin tümünü 
bitirdik. Eagle Watch macera- 
mızda takımımızın diğer üye- 
si de Murat Okan'dı. Onun 
son anda üç terörist'in oldu- 
ğu balkona attığı el bomba- 
sıyla bitirdiği son görevi 


Bir başka yenilik de hareket halinde araç- 
ların oyunda yer alması. Bu arabaları he- 
men durdurmazsanız Kaçıp gidebilirler. 


i unutmak imkansız. 


Rouge Spear ge- 
lince yine eski takımı 
topladık. Her zamanki 
gibi Cem'i tüm yalvar- 
malarına karşın takıma 
almadık. Kendisi fut- 
bol konusunda ahkam 
kesse de takım oyunu- 
nun t'sinden anlamaz. 
Operasyona başlar 
başlamaz Ouake oy- 
narcasına ortalığa Sal- 
dırır ve genelde bu re- 
hinelerin yaşamlarına 
mal olur; ama multip- 
layer moduna eklenen 
Terorist Hunt bütün 
ofisin hep birlikte oy- 
nayabilmesini sağladı. 
Ortalıkta rehine veya 
patlamaması gereken 
bir bomba olmayınca 
Cem'in ortalıkta deliler 
gibi koşup kendini öl- 
dürtmesinin mahsuru- 
da olmuyor. Onun tam 
tersi hareket eden Çi- 
çeği burnunda editö- 
rümüz Mehmet ise o 
kadar dikkatli ve yavaş 
ilerliyor ki genelde o binalara 
kadar biz tüm terörist- 
öldürmüş oluyoruz. 

Rouge Spear'ın multipla- 
yer'ı kadar singleplayer gö- 


: revleri de dehşet bir deneyim. 


Bence Rainbow Six strateji ile 
aksiyonu tam anlamıyla bir 
araya getiren ilk oyun. Bu sa- 


© dece aksiyon bölümünden ön- | 


ceki planlama safhasından 


kaynaklanmıyor. Oyunun ak- 


siyon kısmında da sürekli ola- 
rak strateji geliştirmek zorun- 
dasınız. Karşınıza aniden çı- 
kıp hızlı reflekslerinizin kur- 
banı olan şaşkınlar dışında 


/ tüm düşmanlarınızı öldürür- 


ken stratejinizi kurmak zorun- 
dasınız. Mesela belli bir hatta 


! devriye gezen birine nereden 


ne zaman ve hangi silahla sal- 
dırmalı ya da üç rehine ve iki 


i teröristin olduğu bir odaya 


dalarken önce hangi teröriste 
ateş etmelisiniz. Tüm bunlar 
aksiyonun içine dağılmış olan 
strateji ögeleri, Elbette 
tüm bunları dikkate al- 
madan, doğru düzgün 
plan yapmadan, Heart- 
beat Sensor'unuzu hiç 
kullanmadan da oyunu 
oynayabilirsiniz. Üçüncü 
görevden sonra görevle- 
re Reserved adamlarla 
da devam edeceğinize 
garanti verebilirim. 
Elbette bütün bun- 
lar Rouge Spear'ın aksi- 
yon yönüne gölge düşür- 
müyor. Sürekli olarak 
tehlike içinde ve tetikte 
geçen oldukça gerilimli 
bir aksiyona sahip bir 
oyun. Sinirlerinizin sağ- 


6 e Eid 


lam, gözleri- 
nizin keskin 
ve refleksle- 
rinizin hızlı 
olması gere- 
kiyor; çünkü 
her zaman 
arkanızdaki 
merdivenden 
bir terörist 
inip UZI'si- 
nin şarjörün- 
deki bütün 
kurşunları 
üzerinize bo- 
şaltabilir. Za- 
ten takım 
oyununu 
zevkli kılan 
da bu. Sıkça 
sırt sırta durmanız, farklı yön- 
leri kollamanız ve birbirinize 
güvenmeniz gerekiyor. Birlik- 
te oynarken koordinasyonu 
sürekli olarak ayakta tutabil- 
meniz çok önemli. Bir odaya 
aynı anda farklı iki noktadan 
girip teröristleri çarpraz ateşe 
almak ve bu arada rehineleri 
vurmamak yetenek istiyor. 
Rainbow Six: Rouge 
Spear'ı henüz oynamadıysa- 
nız daha fazla beklemeyin. Sı- 
radan oyunlardan sıkılıp ger- 
çekten özel bir oyun arayan- 
lar Rouge Spear'da aradıkla- 
rını bulacaklar. Hele kendini- 
ze birkaç tane operasyon ar- 
kadaşı bulabiliyorsanız, bu- 
güne kadar hiçbir oyunun si- 
ze vermediği bir zevki tada- 
caksınız (buna Rainbow Six 
ve Eagle Watch'da dahil). 
Ancak kendinizi salt oyunlar- 
Ja da sınırlamayın. Bu evrene 
açılan en büyük kapı, Tom 


Oyunda e: 


İşte en zor an, İçeri daldığınız odada rehinelere zarar vermeden bu herifleri 


İlgi çeken görev, kaçırılan bir uçağa operasyon 
düzenlediğiniz Perfect Sword. En heyecanlı anı ise işte burası. 


i Clancy'nin romanları... Kızıl 


: Fırtına'dan başlayarak Gök- i 


kuşağı 6'ya kadar soluksuz 
okuyacağınız bir seri sizleri 
bekliyor. Rouge Spear'dan ilk 
hevesinizi alıp başka oyunla- 
ra vakit ayırabilecek psikolo- 
jJiye girince sizi bekleyen bir 
oyun daha var. Tom Clancy'yi | 
meşhur eden ve Red Storm 
Entertaintment'e ismini veren 
Kızıl Fırtına romanından 
esinlenilerek yapılan Force i 
21. Ben henüz bu psikolojiye | | 
gelmediğimden oyuna ancak | 


: şöyle bir göz atabildim; fakat 


bu ay ki incelemeye göz ata- 
cak olursanız ağırlıklı olarak 


: strateji ve bir parça da aksi- 
: yon içeren oyunun Rainbow 


Six'in paletli versiyonu olma- 


i ya oldukça yakın olduğunu 
| göreceksiniz. 


tugbek&pcgamer.com.ir 
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CEM SİNANOĞLU | 


TEKNİK DİREKTÖR| 


FUTBOL BASKETBOL 


Editör Olmak Güzel Şey... 


aylardır bu köşeden sesle- 

niyorum. Yine aylardır bu- 
rada bahsettiğim iki temel ko- 
nu var. Bunlardan birincisi 
Championship Manager 3, 
ikincisi ise Fifa2000. Hepimi- 
zin beklediği ay nihayet geldi. 
Şimdi sıkı durun! Heyecan 
yapmayın ve biraz sonra 
aşağıda anlatacaklarımı dik- 
katle okuyun... 

PC Gamer'da editör ol- 
mak güzel şey. Bazen herke- 
sin çıkmasını beklediği oyun- 
ları çok daha önceden oyna- 
ma şansı bulabiliyorsunuz; 
ama biri bana gelip de "Bira- 
der, Fifa2000'i herkesten önce 
oynamaya ne dersin?" diye 
sorsaydı herhalde rüya gör- 
düğümü sanırdım. Artık bu 
rüya gerçek oldu. Evet doğru 
okudunuz, piyasaya çıkması- 
na 20 gün kala Fifa2000 der- 
gimize teşrif etti. O CD'yi ilk 
elime aldığım anı hayatımın 
sonuna kadar unutabileceği- 
mi sanmıyorum. Tüm editör- 
lerden sıyrılıp oyunu nasıl ele 
geçirdiğimi ise inanın ben de 
bilmiyorum. Şu an Fifa 2000 
CD'si CD-ROM'umda sakin 
sakin beni bekliyor; fakat ben 
son derece sorumlu bir edi- 
törlük örneği göstererek oyun 


Şe sevgili okuyucularıma 


te aylardır beklediğimiz an geldi! EA Sports'un son harikası Fifa2000, nihayet hard diskleri- 
izdeki yerini aldı. 


MENAJERLİK 


v.s.) 


Piyasaya çıkmasına 20 gün kala Fifa2000 dergimize teşrif etti. 
Ve o CD'yi elime ilk aldığım anı, hayatımın sonuna kadar 
unutabileceğimi sanmıyorum. 


hakkındaki ilk izlenimlerimi 
sizlerle paylaşmadan Fi- 
fa2000'e dönmeyeceğim. 

Oyunumuz (vay bel Fifa 
2000'den bahsediyorum), EA 
Sports'un artık alıştığımız 
müthiş demolarından biri ile 
başlıyor. Hatırlarsanız Fifa98' 
de Blur Fifa99'da ise Fat Boy 
Slim'in şarkılarıyla karşılan- 
mıştık. Bu kez bu görevi üst- 
lenen şanslı kişi Robbie Willi- 
ams olmuş. Ben Robbie Willi- 
ams dinleyen biri değilim; 
Ancak olay Fifa2000 olunca 
her şey değişiyor. Normalde 
dinlemeyeceğim bir şarkı, Fi- 
fa2000'in demosuyla birleşin- 
ce en müthiş sanat şaheserin- 
den bile daha müthiş bir hal 
alıyor nedense. 

Neyse biraz abartmış 
olabilirim. Artık oyuna geçe- 
lim... Toplumumuzdaki yaygın 
kanı, EA Sports'un Fifa seri- 
sinde iyi bir arayüz yapama- 
dığı doğrultusundaydı; fakat 
Fifa2000 ile artık kimse böyle 


bir şey iddia edemez sanırım. 
Menüler oldukça iyi hazırlan- 
mış ve görselliğe de bir hayli 
dikkat edilmiş. 

Fifa2000'in en heyecan 
verici yanı ise ligler arasında 
Türkiye Ligi'nin de olması. 
Yine de bu noktada komik ve 
bir o kadar da acı bir durum- 
dan bahsetmem gerekiyor sa- 
nırım, Oyunda Galatasaray 
yok. Şaşırdınız değil mi? Şaka 
yapmıyorum, gerçekten de 
yok. Bunun sebebini uzun 
uzun araştırdım. Eğer kulağı- 
ma gelenler doğruysa Galata- 
i saray yönetimi EA Sports” 
tan isim hakkı için para iste- 

; miş. Tabii EA Sports da böyle 
i bir şeye yaklaşmamış ve Ga- 

: latasaray'ı oyundan çıkarmış. 
| Bune kadar doğrudur bilmi- 
yorum; ama eğer doğruysa 
kimin haklı olduğuna siz ka- 
rar verin artık. Açık konuşa- 
yım, ben bir Galatasaray'lı ol- 
i saydım bu duruma çok kızar- 
i dım herhalde. 


RT AR Bu ilginç 
dedikodudan 
sonra oyunu- 
muza devam 
edelim. Fi- 
fa2000'in ge- 
tirdiği bir ye- 
nilik de sezon 
konusunda. 
Artık bir sezon 
yapacaksanız, 
sadece lig' 
maçları oyna- 
muyorsunuz. 
Bunun yanın- 
#i da seçtiğiniz 
takımın duru- 
muna göre 
Avrupa Kupası 
ya da ulusal 
| kupalardada 
mücadele et- 
mek zorunda- 
sınız. Tabii bu 
| durum oyuna 
başka bir he- 
| yecan katmış. 
Fifa2000 
de anlam vere- 
mediğim tek 


nokta, taktikler oldu. Siz oy- 
nayınca ne dersiniz bilmem; 
ama bence FifaZ000'de "team 
management" olayı pek olma- 
mış. Fifa99'da zaten beğen- 
mediğim taktikler Fifa2000'de 


| dahada kötü. Bir de bakkal- 


dan ekmek alır gibi yapılan 


: transferler yine aynı. Girin 

i transfer ekranına, istediğiniz 
i oyuncuyu seçin ve transfer 

! edin. Bu olaylar bu kadar da 
! kolay olmamalı bence. 


Gelelim maça... Tuşlar 


! biriki ufak değişiklik dışında 


aynı. Her yıl olduğu gibi oyun 
yine zorlaşmış. Alışmak için 
hepimizin biraz zamana ihti- 
yacı olacak. 

Oyunun grafikleri inanıl- 
maz derecede güzel hazırlan- 
mış. Dergimiz editörlerinden 
bazıları (onlar kendilerini bi- 
lirler!) EA Sports'un 3D gra- 


; fiklerde pek yetenekli olmadı- 


ğı konusundaki iddialarına ilk 


/ cevap geçen ay NHL2000 ile 


gelmişti. Bu ay da Fifa2000 
bomba gibi patladı. Umarım 


, artık ağızlarını açmazlar ve 


iyi iş çıkaranlara saygı duy- 


i maya başlarlar. 


Maç içinde yapabileceği- 


; niz hareketler çok çeşitli. Hiç 
? bir harekette aşırıya kaçılma- 


mış. Yapabileceğiniz her ha- 


i reketi normal bir maçta da 


görebilmeniz mümkün. Oyun- 
da attığım güzel bir golün gö- 
rüntüsüne bir göz atarsanız, 
ne demek istediğimi daha iyi 
anlayacaksınız. Hayal kırıklı- 
ğına uğradığım nokta ise 
oyunda stadyum seçiminin 
olmaması. Gönül isterdi ki, 
İnönü Stadyumu ya da Fener- 
bahçe Stadyumu da yer alsın 
ve maçları bu stadyumlarda 
yapalım; ama yok işte. Ne ya- 


? palım belki Fif22001'de olur. 


Aslında bıraksalar 10 


? sayfa da yazardım; ama yerim 
: bu kadar. Umarım tez zaman- 
i dasiz de Fifa2000 oynama şe- 
: refine ulaşırsınız. 
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GÜLÇİN HATIHAN 


SiM KÖŞESİ 


SÜRMEK 


iki kadın bir erkek... Bir- 
birimize bakıp duruyo- 


? ruz.. Hakketen sadece bakı- 


yoruz... Duvarlar bize, sokak- 
lar bize, insanlar bize, biz 
birbirimize... Yollar var yer- 
yüzünden gökyüzüne, tek 
avuntumuz tek eğlencemiz de 
o yollar... Yollar yılları tutu- 
yor, yıllar fenerbahçeyi... 
Ama fenerbahçe'de bi 
değişiklik yok... Hep aynı ka- 
labalık sahil yollu fenerbah- 
çe... Topları toptan yakalım 
diyoruz, toplar federasyonu 
karşı çıkıyor... Aslında bizim 
evin boş odasını bunlara ki- 


/ raya vermemeliydik, Toplar 
? Odası kurdular... Toplanıp 


duruyorlar.. Siz hiç roomma- 
te diye bi şey duydunuz mu? 
Valla ben ilk burda duydum... 
Zaten ilk duyduğumda da 
anlayamamıştım... Nasıl yani, 
hiç tanımadığın bi insanla 
evini mi paylaşacaksın? Ayıp, 
her şeyden önce günah... Ne 
diyorum ben yaa? Arkadaş- 
lar, ben burdaki yani New- 
York'taki evime bi roommate 
almaya karar verdim de bi 
ara, ordan bu tır tırlar... Bi 
sürü insan gelip gidiyo evi ve 
beni görmeye... Her gelen 
beğeniyo allah için... Hayır 
beni değil, evi!! Ama bi de 
ben beğensem... Nerdeee... 
Aslında öncelikle mantık ola- 
rak oturtamadım ki beynim- 
de mevzuuyu... Nasıl olacak 
ki, şimdi benim evimde bi de 
Çinli mi dolaşacak? Ya da bi 
Hintli? En iyi ihtimalle Ame- 
rikalı ama o da fena... Ben 
galiba fazla gömdüm kafayı 
bu bilgisayara, yabanıl olmu- 
şum iyice... Kimseleri kondu- 
ramıyorum evime... Sipak 
abi, bana sizinkilerden birini 


? yollasana, yok mu hiç ev ara- 
? yan bak Manhattan'a 12 da- 


kika... Hem ucuz da... Beni 
bilirsin eğlenceliyimdir, ani- 
masyon yaparım onlara her 
gün... Bi de biliyorsun abi 
burda bol bol kola var, sıkın- 


? tasını çekmezler yani, hı? 


? Neki bu? (Ne ki bu: Yeni Bi 
? Tür Meyve) 


Off arkadaşlar, offf... of ki 
i neoff. Çok yorgunum bildi- 
i iniz gibi değil... Şimdi bi ya- 
: rıştan çıktım, nasıl elim ko- 


UÇMAK 


TarTır Tar TirT 


İ B: üç kişiyiz... Sadece üç... 


DÖVÜŞMEK 


İNŞA ETMEK 


LULU 


Şu sıralar bi miktar fikri firar mevcut bende... Geldik buralara; 


ama kardeş bi de oyundan anlayan, yarışmayı falan seven bi 


allahın kulu çıksın karşıma bee!! Yok işte yok... 


lum ağrıyor anlatamam... Ru- 
hum yoruldu ruhum... Kar- 


: deşbu kadarmı 7or olur bi 


oyunun kontrolü? Dahası ni- 
ye? Pistte durmaya çalışıyo- 


rum, dua ediyorum viraj çık- 


masın diye karşıma - zira 
normal şartlar altında zinhar 
kaale alınmayacak virajlar bi- 
rer dev canavar gibi gözük 
yor insanın gözüne o anda- 
ama çıkıyor... Her yarış oyu- 
nunun kaderinde olduğu gibi 
bu oyunun da var elbet viraj- 
ları... Siz virajı olmayan yarı- 
şa yarış demeyebilirsiniz; 
ama o vakitte ben size TOCA 
2'yi oynamanızı öneririm... 
Dünya ve Bucakları konusun- 
da sempozyum bile düzenle- 
riz ardından haliniz kalırsa... 
Zor ve kontrolsüz kelimeleri- 
nin arasındaki ince nüans, 
esasında beni bu çıldır nok- 
tasına getiren... Tamam, bi 
sürü güzel yanı var bu oyu- 
nun, bi sürü pisti, hasar yar- 
dim ekipleri, arabaları, ince 
ince ayarları, dahası bonus 
track'leri ve araçları... Ama 
gel gör ki pisti tutturamıyor- 
sun ki kardeş... Ay ben fena 
oluyorum durun bi su içip 
geleyim... 


Yeni Değerler 


Ehhh, her şey insan için ta- 
be... Her gün yeni bi şeyler 
öğreniyor insanoğlu... Bazı 
zamanlar için azıcık yanılma 
payı bıraksak da her yeni 
gün, zihnimizi biraz daha 
açıyor, tabii gayret gösterir- 
sek... Bu kadar tezahüratın 


i ne için olduğunu merak 


edenleriniz var ise hemen ay- 
dınlatıyorum... Ben ki Sierra 
düşmanı (sağa sola deli gibi 
bıraktığı dosyalardan dolayı), 
TOCA 2'nin ardından Nascar 
Craftsman, Truck Series'i oy- 


* nadıktan sonra denize düşen 


acemi yüzücü misali sarıldım 


İ oyunun kabına yemin ede- 
i rim... Ohh bea, dünya var- 


muş... Efendi gibi oynadım iş- 
te oyunu, sanırım epeyce bi 


: zaman daha oynayacağım... 
i Koca koca araçlarla yarışı- 
” yorsunuz... Kontrolü son de- 


rece kolay... Yani kolay der- 
ken yarış oyunu oynama his- 
sinden alıkoyacak kadar da 
değil elbet... Yaa artık size 
oyunun şusu var busu var di- 
ye yazasım gelmiyo işte; çün- 
kü kuş da kondurmuyorlar... 
Her ortalama oyunun stan- 
dartlarına sahip işte bu oyun 
da... Ama eğer bana hisleri- 
mi soruyorsanız, güzel ve oy- 
nanabilir diyorum ben de si- 
ze... 


Düşüyoruuuummmmm!!!! 


Hiç paraşütten atlamayı de- 
nediniz mi? Ne yani, hiç o 
kadar cesur olamadınız mı 
hayatınızda? Ya da denk mi 
gelmedi bi türlü? Uçmayı se- 
ver misiniz? Peki uçak simu- 
lasyonlarını? Çok ağır değil 
mi? Haklısınız... Yani benim 
bile beynim koca bi karnıba- 
hara dönüşüyor o oyunları 
çözmeye çalışırken... Pekii, 
ben size desem ki; şööyle gü- 
zel bi oyun var bildiğim. 
Uçabiliyorsunuz... Üstelik 
son derece heyecanlı... Gra- 
fikler gerçek kadar güzel... 
Aman da aman... Üstelik pek 
de eğlenceli... Ne dersiniz? 
Ben desem ya şimdi size; bir 
bilmecem var çocuklar... 
Öğğürrrkkk... Hayır asıl kor- 
kuncu ben böyle bi gafta bu- 
lunduktan sonra sizin “haydi 
sor sor” demeniz olurdu her- 
halde... Ama yok, benim oku- 
yucularım yapmaz öyle şey... 
Efendim? Ne? Haaa... Oyun 
di mi? Pardon yaa... Şu sıra- 


: lar bi miktar fikri firar mev- 
; cut bende... Geldik buralara; 
i ama kardeş bi de oyundan 

? anlayan, yarışmayı falan se- 
? ven bi allahın kulu çıksın 

: karşıma bee! Yok işte yok... 


? Ben giderek yaptığım işin 
? daha da çok sanallaştığını 


görüyorum kendimde... Ha- 
? yır gerçek yaşamda hiç kar- 
: şılığı yok ya... O değil de, 


; Mister Sipak ve ırkdaşları bi- 


le hatta hatta Borgh'lar ve 
geçenlerde yeni tanışma şe- 
refine nail olduğum Zifidi- 
kom ırkı bile PC oyunlarını 
bilir ve severken bizim şu ko- 
ca NewYork'ta benim kimse- 


| yi bulamamam çok entere- 


i ğimde... 


sanmış yahu... 

Ben buna nasıl dayana- 
cağım bilmiyorum... Allahtan 
oyunlarım var... Bazıları çok 
sıkıcı ama bazılarını... Çok 
heyecanlı... Hiç Skydive'ı 
duydunuz mu? Ben, duymak 
bi yana oynadım bile!.. Var 
ya, şahane... Cidden çok ke- 
yifli... Sanal ortamda uçmak- 
tan keyif alıyorsanız; ama o 
simulasyonları da başım kal- 
dırmıyor diyorsanız, bu'oyun 
tam size göre... Paraşütle at- 
lıyorsunuz, hem de 7700 fe- 
etten. Hedef tutturmalı, sla- 
lomlu bi de serbest uçuşlu üç 
ayrı modda oynayabiliyorsu- 
nuz oyunu... 

Ben şahsen en çok sla- 
lomu sevdim; zira yukardan 
kopup koyverdiniz mi kendi- 
nizi aşağılara, karşınıza bi 
sürü kocaman halka çıkıyor 
(onlar aslında filJ). Bu koca- 
man halkaların içinden geç- 
mek ya da şöyle bi dokun- 
mak suretiyle, bi sürü puan 
toplayabiliyorsunuz ve bu 
hareketinizle, zaten heyecanı 
yüksek oyunumuza bir mik- 
tar da kendinizden adrenalin 
ekleyiveriyorsunuz... 


Annem Geldiii 


Geçkince olsa da insanın yâ- 
şı, annesinin olduğunu bil- 
mesi iyi bi duyguymuş be... 
Bu kadar sevineceğimi dü- 
şünmemiştim aslen daha ön- 
celeri bu durumu hayal etti- 


Yani demek istiyorum 


ki, annem burda ve ben si- 


> zinle daha fazla ilgilenemeye- | 


i ÜZZZ... 


ceğim, bana müsaade arka- 
daşlar... Öbür ay görüşürü- 
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EN dan onları yalnız göndermemeye çalışın. 


şte yine hileler ve ipuçları zamanı! Bu ay listeleri dar- 
madağın eden bir üçlü konusunda size yardım etmeye 


çalışacağız. Kemerlerinizi bağlayın çünkü uçuşa geçiyoruz! 


(&C: Tiberian Sun 


MECHWARRIOR:3 


En sonunda Tiberian Sun evlerimize ulaştığına göreve GDI veya Nod olarak zafer tutkusuyla yanıp 
tutuşuyorsanız, yeni bir dizi strateji konusunda ustalaşmanız gerekecek. Aşağıda anlatılanlar hem single-player 
hem de multiplayer görevleri için birebir; kulak verseniz iyi olur. 


GDI 


Soylu (ama salak) Global Defense Initi- 
ative, Nod tünel kazarken, kamufle olur- 
ken ve çevreye zehirli atık bombaları 
atarken bile hala adaletli bir şekilde sa- 
vaşmaya çalışıyor. Bir GDI komutanının 
ilgilendiği tek şey, yüksek enerjili silahla- 
rın sağladığı salt güçtür. Yine de GDI 
kendine göre üstünlüklere sahip (yani 
düşündüğünüz kadar aciz değil). İşte bu 
rehber sayesinde kuvvetlerinizin incelik- 
lerini öğrenerek olayın temelini kavraya- 
caksınız. 


Araştırın veya Olün 

GDI'ın Jump Jet Infantry'si, oyundaki en 
iyi keşif eri. Eğer elinizde onlardan yeteri 
kadar varsa, rakibiniz hava defansını ku- 
rup harekete geçirmeden düşman üssü- 


irimleri, her araziyi aşabilen mükemmel'ke- 
idir. Kendi başlarına pek dayanamayacakların- 
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İ 
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nü bulma şansınız çok yüksek. Hızlılar ve 
her türlü arazide rahatlıkla hareket edebi- 
lirler, ama araştırmanın bir sonuca ulaş- 

ması için her grupta birden fazla keşif eri 
bulundurmaya bakın. 


İyon Topu! 

Her ne kadar lon Cannon'ınızla çevreye 
ateş kusmak zevkli olsa da bu silahınızı 
başka bir şeyle beraber kullanmazsanız 
ziyan etmiş olursunuz. Ateş ettiğiniz yapı 
daha önceden hasar görmemişse yıkıl- 
mayacaktır. İyon topunuzu, Orca bomba- 


| 
li 
i 
i 
İ 
| 
| 
İ 
| 
| 
il 
i 
ji 
j 
| 
| 
i 


cılarının saldırısından, bir Titan hareka- 
tından veya bir Ghost Stalker ziyaretin- 
den sonra kullanmaya bakın. Eğer gerçek 
bir savaş planınız olmadan iyon topları- 
nızı harcarsanız GDI'dan uygunsuz bir 
şekilde ayrılmak zorunda kalabilirsiniz. 


Kimyasal Katliam 

Maden damarları olan bir haritada, bir 
Nod'a karşı oynuyorsanız hemen kimya- 
sal silah yapma gücünü elinden alın. 
Maden damarı canavarını bulup öldü- 
rünce damarlar büzüşecek ve en sonun- 


> 


ana maddeyi içerir; yani bunları he- 
irmek istiyorsanız yer birlikleri 
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da da kaybolacak. Bu sayede Nod'un en 
etkili silahını üretme kabiliyetine son ve- 
receksiniz. Damarları yok etmenin en iyi 
yolu MRLS“lerinizi kullanmak; çünkü on- 
lar damarların arasında gezerken zarar 
görmüyorlar. 


Bombalar, Bombalar 

Uzun menzilli toplar Nod'un en gözde 
fetişi ve bu top saplantısının en iyi ilacı 
da Orca Bomber. En az beş tane (15 ta- 
ne olması tercihimdir) Orca içeren bir 
takım kurun ve her birinin cephanesini 
yenileyebilmesi için kesinlikle kendine 
ait bir helipad'i olsun. Helipad'leri çev- 
reye dağıtın ki çoklu bir füze saldırısı 
karşısında darmadağın olmasınlar. Eğer 
Nod yeterli miktarda top üretirse, üsleri- 
ne bile yaklaşmanız imkansız hale gelir. 
Böyle bir durumla karşılaşırsanız gerekli 
yerlere sürekli mayın döşemenizi tavsi- 
ye ederim. 


Eski Dostunuz Ghost Stalker 

Bu kas yığını mutant iki tane sağlam sila- 
ha sahip: Bir ağır makineli ve İstanbul'u 
havaya uçurmaya yetecek kadar C4. Yine 
de etrafta yarı çıplak dolanmak konusun- 
da ısrar ediyor; yani zırh kullanmıyor de- 
sek yalan olmaz. Zırhı çok zayıf olsa bile 
Tiberium ortamlarındayken kendini iyi- 
leştirebilmesi güzel bir olay. Makinelisiy- 


Nod'un mutlu top günlerine son vermek 
nız Orca Bomber'latı kullanın. 


le'Harvester'ların işini rahatlıkla bitirebil- 
mesi en ünlü özelliği. Güçlü olmasına 
güçlü ama onu canlı tutabilmek için yanı- 
na birkaç doktor verirseniz hiç fena ol- 
maz. Ayrıca yanına çevresini disk fırlatı- 
cılarıyla donatırsanız arkasını da kollamış 
olursunuz. Onu bir üsse sokup üzerinde- 
ki bütün C4'ü kullandırabilmek ise biraz 
daha zor bir iş. Bunu en iyi bir APC ve 
bir Orca Carryall ile yapabilirsiniz. Hava 
yoluyla onu korunmayan bir bölgeye in- 
dirin ve daha sonra da ortamlara yolla- 
yın. 30 saniye içinde üç veya dört bina- 
nın işini bitirebilir. Ayrıca onu düşmanı- 
nızın genellikle daha az korunan ikinci 
veya üçüncü üssünü yok etmek için de 
kullanabilirsiniz. 


Çılgın Mühendisler 

Oyunun başında mühendisler, hem kara- 
da hem suda gidebilen APC'ler ve Jump 
Jet Infantry üretebilirsiniz. Erkenden 
Jump Jet'lerle etrafı tarayın. Onlar etrafı 
araştırırken beş tane mühendis ve bir ta- 
ne de Amphibious APC yapın. Düşman 
üssü bulununca hemen APC'yi yollayıp 


GENK LI mm 


C&C: TIBERIAN SUN 


Eğer bir Ghost Stalker'ı düşman üssüne gizlice sokmayı başarabilirseniz, arkanıza yaslanıp rahatça izley: 


leceğiniz bir havai fişek gösti 


mühendisleri inşaat tersanesine salın. 
Eğer tersaneye girebilirseniz oyun biter 
(tabii rakibiniz savunma birimleri veya 
barikatlar yapmamış olacak kadar aptal- 
sa). Büyük bir ihtimalle hatasını tekrar et- 
meyip bu değerli ders için size teşekkür 
edecektir. 

Eğer mühendislerinizi öldürmeyi 
başarırsa, en azından düşman üssünün 
yerini bulduğunuzdan onu paranoyak 
yapmış olursunuz. Sadece zevk için aynı 
saldırıyı ters yönden tekrarlayabilirsiniz. 
Belki bu sefer rakibinizi deli edebilirsiniz. 


Tank İstilası 

Hemen hemen bütün Red Alert ve C&C 
fanatikleri Tiberian Sun'da eski taktikleri- 
ni kullanmaya çalışacaklar ve genellikle 
başarısız olacaklar. Bozuk arazinin birim- 
lerinizi yavaşlatacağını aklınızdan çıkar- 
mayın ve EMP topu bütün saldırı kuvve- 
tinizi bir atışla hurdaya çevirebilir. Oyu- 
nun başında çok güçlü savunma birimle- 
ri kurmanın ne kadar kolay olduğunu far- 


ühendisler size erken bir zafer getire! 


en azından 


izi bekliyor demektir. 


k edince (toplar, roket bazlı el bombaları, 
lazer taretleri, tanklar vb.) erken tank sal- 
dırılarının en salak komutanlar karşısında 
bile başarısız olduğunu göreceksiniz. 

Tank saldırıları daha çok oyunun 
ilerleyen dakikalarında işe yarayacak 
ama tabii düzenli bir saldırının parçası 
olurlarsa. Size lazım olan bir kuvvet kok- 
teyli (Titan”lar, MLRS/ler, Disrupter'lar ve 
bir Mammoth Mark Il) ve her an hazır 
bekleyen hava desteği. Şarj olmuş bir 
lon Cannon da yardımcı olabilir. 

Savunmayı yarmak için Orca Bom- 
ber'ları kullanın ve Nod'un toplarına kon- 
santre olun. Bir delik açın ve saldırınızı 
başlatın. İnşaat bölgesine dalın. MCV'yi 
satranç oyunundaki vezir gibi di ü 
yani onu yok ederseniz zaferin sizin olma 
ihtimali çok yüksek. 

Bu strateji temel bir kavram oldu- 
ğundan muhtemelen tecrübeli oyuncular 
karşısında bir işe yaramayacaktır. Yine 
de GDİ için hemen hemen tüm stratejiler 
bu temel üzerinde ayakta duruyor. Aslın- 


ir keşif yapmış olursunuz. 
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STRATEJİ 


C&C: TIBERIAN SUN 


da bu temel stratejinin bütün savaş 
oyunları için geçerli olduğunu söyle- 
yebiliriz. Hava kuvvetleriyle savunma 
birimlerini yumuşat ve sonra da ezici 
bir orduyla saldır! 


GDI'ın Gerilla Olayı 

Tiberian Sur'ı oynarkeri şu sözleri ak- 
lınızdan çıkarmayın: "Para para para" 
ve "İyi generaller strateji, mükemmel 
generaller ise lojistik hakkında konu- 
şurlar", Elinde sağlam bir gelir kayna- 
ğı yoksa ve haritada rahat hareket 
edemiyorsa rakibinizin işi bitmiş de- 
mektir. Doktorlarla desteklenmiş disk 
fırlatıcılarını kullanarak kaynak yolla- 
rını darmadağın edebilirsiniz. Her iki 
fırlatıcı için bir doktor iyi bir oran. 
Böylece birlikleriniz güçten düşme- 
den patlayıcı Frisbee'leriyle çevreye 
ölüm kusabilirler. Daha çok Harves- 
ter'lara ve keşif birimlerine saldırın. 
Ölümüne saldırıp geri kaçın ve işin 
gerisini doktorlara bırakın. 


Carryall Günleri 
Eğer Orca Carryall'unuzu kullanmı- 


yorsanız tam bir aptalsınız demektir. Bir 


GDI kuvvetlerinin çoğu yavaştır ama İm 


bir Carryall kullanarak istediğinizi bi- 
rimi haritadaki herhangi bir yere çok kı- | | 
sa bir süre içinde gönderebilirsiniz. ! 

Muhtemelen yollayacağınız en po- | 
püler birim Mammoth Mark Il olacak. i 
Onu inşaat tersanesinin yakınlarında bir | 
yere sallayın ve bırakın ağır makinelisiy- 
le oradaki yapılaşmayı bir anda çökert- 
sin. Daha hin bir taktik ise ağzına kadar 
mühendis dolu bir APC taşımak. İ 

İleri görüşlü bir komutan Carr- i 
yall'unu ya da bir filo Disrupter'ı düş- | 
man üssünün korunmayan bir bölgesi- 
ne göndermek için kullanır. Ayrıca mo- 
bil inşaat araçlarını haritada geçişi 
mümkün olmayan yerlere yollayıp yük- 
sek bir uçurumun tepesinde veya göz- 
den uzak bir adada yeni bir üssün kuru- 
luşuna başlayabilir. 

Carryall, GDI için haritayı daralttık- | 
ça daraltır, her yere ulaşma imkanı ta- ! 
nır. Uzun bir oyunda kim daha çok top- 
rak sahibi ise muhtemelen oyunu o ka- 
zanacaktır. Eğer Carryall'u adam gibi i 
kullanırsanız haritanın en uzak köşeleri- 
ne bile yeni üsler kurabilirsiniz. Genişle- 
yin ve kazanın! 


Nod Stratejileri 


Nod, sadece düşmanını yok etmekle kal- 
maz aynı zamanda onu çıldırtır. Üssünü- 
zü kamufle edebilir, dipten saldırabilir ve 
kimyasal silahlarla oynayabilirsiniz. Ka- 
zanmak için ise çok güçlü olmanıza gerek 
yok sadece kafanızı kullanın ve sadist iç- 
güdülerinizin sesini dinleyin. 


Mühendislik Harikası 

Nod'un oyunun başlarındaki en tehlikeli 
saldırı taktiği, tünel kazabilen bir APC” 
mühendislerle doldurup düşman üssünü 
ziyaret etmek. Rakibiniz tecrübesizse in- 
şaat tersanesini yok etmekle kalmayıp 
tüm üssünü ele geçirebilirsiniz. Sağlam 
bir defans kurmak için zaman harcamış 
iyi bir oyuncu karşısında bile zarar vere- 


bileceğiniz pek çok şey bulabilirsiniz. 


| 

İ 
işkencenin Adı Lazer 
Mühendisleriniz bir düşman üssündeki ! 
yapıları ele geçirince sıkıcı bir şekilde 
onları paraya dönüştürebilir veya her İl 
yere lazer tareti inşa ederek çok daha | 
fazla eğlenebilirsiniz. Önceden bir tane İl 
yapın ve mühendisleriniz dışarı çıkma- i 
erleştirmeye hazır olun. İlk ele | 
iz binanın yanına lazeri koyun | 
i 

i 

i 

İ 

i 

İ 

| 

i 

i 

i 

i 


ve hemen daha fazlasını üretmeye baş- 
layın. Ucuz olanlar, çabuk yapılıyorlar ve 
yok edilene kadar bayağı hasar verebili- 
yorlar. Eğer iki veya üç tane lazer yerleş- 
tirebilirseniz terör şovunuz çok daha 
kanlı olur. 
Ve neden bir Obelisk of Light koy- 
mayalım (Nod fanatikleri soruyor olma- 
12 Çok güçlü olmasına rağmen atış hızı 
yavaş ve bir grup asker veya disk fırlatı- 
cısı tarafından kolayca yok edilebilir. Ay- 


Bir APC'yi mühendislerle doldurup yeraltından GDI üssüne sokmak, şüphesiz Nod'un en iyi taktikle- 
rinden biri , 


rıca bu zımbırtılar (1500 kredi), taretlere 
(300 kredi) göre oldukça pahalı. Yani ev- 
deki hesap çarşıya uymayabilir. 


Top Saplantısı 

İnşa aşamasına geldiğiniz an uzun men- 
zilli olaylara başlayın. Emrinizdeki en iyi 
savunma birimleri toplardır (Obelisk of 
Light'tan bile daha iyi). Yine de oyun 
içinde biraz zaman geçmeden onlarla 
saldırıya geçmeyi denemeyin. Bir yumur- 
ta kabuğundan sadece biraz daha kalın 
bir zırha sahipler ve hareket halindeyken 
ateş edemezler. Savaş düzenine geçtikle- 
rinde çok uzaktaki bir hedefi iki kaşının 
arasından vurabilirler. Onları SAM'lerle 
korumayı ihmal etmeyin. 


Tamirci Kıyağı 

Topçu birliğinizi kurup Harvester filonu- 
zun etrafta dolaşmasını saptadıktan son- 
ra her şeyin tıkırında gitmesi için pek çok 


ir 
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PG GAMER-Türkiye 


di 


irde binadan başka bir şey yoksa hemen par: 


değiller. 


tamir robotu yapın. Bu eli çabuk may- 
munlar, devriye moduna geçtiklerinde (G 
tuşu) etrafta dolanıp önlerine çıkan her 
şeyi tamir ederler. En iyisi üssünüzün 
çevresinde bir rota belirlemek ve devriye 
modunda bir robotun bu rotayı izlemesi- 
ni sağlamak. Tamirci robot tur atarak 
GDI hava kuvvetlerinin birimlerinize Ver- 
diği hasarı giderecektir. 


Yakıt İkmali 

Bir Nod oyuncusu olarak en çok zevk 
alacağınız olay kimyasal bir füzenin 
kontrolünü ele geçirmek. Bir tane Tibe- 
rium Waste Facility ve birkaç tane We- 
edeater yapıp sabırlı bir şekilde onların 
Tiberium damarlarını kurutmasını bekle- 
melisiniz. Nod uzmanları dört veya beş 
tane Weedeater yapılmasını tavsiye edi- 
yor. Toksinler atık tesisinize güzelce ak- 


Cyborg Commando, özellikle bir Tiberium tarli 
sına birakıldığızaman GDI Harvester'larının en 
kötü kabusu haline geliyor. 


maya başlayınca yaklaşık her beş daki- 
kada bir füzeler ortaya çıkacak. 

Onları da normal füzeler gibi düş- 
man yapılarını zayıflatmak için kullana- 
bilirsiniz; zaten füzelerin patlayıcı özelli- 
ği gereken hasarı vermek için birebir. 
Tabii kimyasal füzelerin özelliği, berabe- 
rinde getirdiği yeşil asit bulutları. Bulut- 
lar çevrede serbestçe gezinerek dokun- 
duğu her şeye ciddi hasarlar verecek. 
En iyisi de ayak takımlarını mutantlara 
dönüştürmesi. Bu küçük sevimli asit 
damlacıkları dokun- çe 
dukları her şeyi eri- 
terek etrafta dola- 
nıp duracaklar. 


Rİ 


Füze Yağmuru 
Başka bir tahrip gü- 
cü yüksek Nod sila- 
hı da parça tesirli 
füzelerdir (multi- 
missile). Onlardan 
en çok binaların 
üzerinde kullanarak 
verim alabilirsiniz. 
Birlikler üzerinde 
kullandığınızda, sa- 
vaş başlıkları çevre- 
ye rasgele dağıldı- 
ğından düşmanları- 
nız genellikle hasar 
almadan kaçmayı 
başarabilecekler. 
Daha iyi bir taktik 
ise bu parça tesirli 
füzeleri kimyasal 
olanlarla beraber 
kullanmak. Sadece 
bu iki ölümcül si- 
lahla hemen he- 
men bütün GDİI ya- 
pılarını yok edebi- 
lirsiniz. 


C&C: TİBER!AN SUN 


Görünmez olma kabiliyetinizi hafife 
almayın. Oyuncuların çoğu ana üsle- 
rini korumak için bir tane Stealth Ge- 
nerator yapar; ama Tiberium tarlala- 
rını ve Harvester'larınızı görünmez 

İİ yapabildiğinizi fark ettiğinizde ka- 
muflaj olayı çok daha kıymete biner. 
&| Mobil bir MCV'si olan yeni bir üs 
kurduğunuzda ilk yapacağınız bina 
bir Stealth Generator olmalı. Evet, 
pahalılar ve çok güç harcıyorlar; ama 


lardan çok yaparsanız oyun gidişatı- 
nı bir anda değiştirebilirsiniz. 


Hırsızlar Prensi 

Nod oyuncularının çoğu, oto hırsızla- 
rını bir düşman Harvester'ını ele ge- 
İl çirmek için kullanırlar. Aslında bir 
hırsızın yeteneklerini bu şekilde har- 
camak yerine GDl'ın klasik hamlesi 
olan bir Mammoth Mark Il'yi Carryall 
ile transfer etmesini beklerseniz çok 
daha iyi yaparsınız. İşte o zaman 
gerçekten çalabileceğiniz bir şey kar- 
şınıza çıkmış olur. 


Süper Sayborg 

Cyborg Commando'yu kullanmanızın 
iki harika yolu var. Biri onu tünel ka- 
zan bir APC ile düşman üssüne yolla- 
mak, Komanda dev yeşil plazma top- 
larıyla Mühendisler binalara dalarken 
ciddi hasarlara neden olabilirler. Harves- 
ter temizlemede de üstüne yoktur. Tiberi- 
um içindeyken güçlendiğinden bir Tiberi- 
um tarlasında düşman Harvester'ların or- 
taya çıkmasını beklemek onun hiç ama 
hiç canını sıkmaz. Eğer düşman reaksiyon 
gösterip Harvester'ını korumaya kalkışır- 
sa, Tiberium mineralleri içindeki bir 
Cyborg'u öldürmenin ne kadar zor olduğu 
gerçeğiyle karşı karşıya kalacaktır. Tabii 
düşmanın reaksiyon göstermemesi haline 
Harvester'ına elveda diyebilir. 


Görünmezlik Nod'un en büyük kozu. Üssünüzden tarladaki Harvester'larınıza ka- 
dar her şeyi görünmez yapabilirsiniz. 


GDI sizi göremezse öldürmez de. On- İ 


| 
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Total Annıhılation: Kingdoms 


İster bilgisayara karşı ister arkadaşınıza karşı oynayın ama bana Kingdoms'ın kolay olduğunu söylemeyin. Bu 
oyun gerçekten tembel RTS oyuncularına hitap etmiyor. Hem kaynaklardan hem de düşmanınızın hareket- 
lerinden haberdar olmak için devamlı araştırmalısınız. Bütün bunlara rağmen korkmanıza hiç gerek yok çünkü 
biz yanınızdayız. Dikkatinizi verirseniz kısa sürede üs kurmaktan üs yıkmaya kadar her konuda ustalaşabilir, 


sağlam taktikler geliştirebilirsiniz. 


Üssünüzü savunurken aklınızda tutma- 
nız gereken en önemli şey yakın dövüş 
birliklerinizi uzak dövüş birliklerinizin 
önünde tutmak veya en azından tut- 
maya çalışmak. Kolay gelsin! 


Mütevazı Başlangıçlar 
Bir oyuna başladığınız zaman her şeyden 
önce bir Lodestone ele geçirmenizin ge- 
rekliliği apaçık ortada. İlk Lodestone üssü- 
nüzün merkezinde durmalı. Bu yüzden 
öyle bir yer bulmaya çalışın ki topografya 
düşman birliklerini doğrudan silahlarını- 
zın kucağına düşürmeye müsait olsun. 
Lodestone dikilip devreye sokulur sokul- 
maz bir tane Tier 1 kışlası, birkaç tane pi- 
yade/okçu birliği ve birkaç tane de Tier 1 
kalfası yapın. Siz bunları yaparken Mo- 
narch”ınız da üssünüze olabildiğince yakın 
bir yerde başka bir Lodestone inşa etsin. 


Loadstone' lar, düşmanınızın hedet alac. Ilk şey 
olacak, etrafına kuvvetli bir savunma koyduğunuzdan 
emin olun 


Ekmek aslanın ağzında 

Artık kurcalayabileceğiniz kadar Mana'ya 
sahipsiniz. Birkaç tane Tier 1 ve 2 defans- 
larından ve bir tane de Tier 2 kışlasından 
kurun. Savunma birimlerinizi Lodesto- 
ne'ların yanına postalamayı unutmayın. 
Düşman onlara ulaşırsa hapı yuttunuz de- 
mektir. Bunlardan başka üssünüze biraz 
çekidüzen vermek isteyebilirsiniz. Duvar- 
lar, yapması zaman ve dikkat gerektiren 
şeyler; ama bir kere yaptığınızda da düş- 
manın üssünüze yaklaşması hayli zorlaşı- 
yor. Ayrıca duvarlarla caddeler oluşturup 
düşmanı, hazırlıklı defans kulelerine doğ- 
ru yönlendirebilirsiniz. Belki de artık yeni 
Lodestone ortamlarına dalmak için iyi bir 
zaman. 


PK GAMERTÜRKİYE Kasım 1999 


SAVUNMA STRATEJİLERİ VE ÜS KURMA ESASLARI 


Güç kulesi 

Mancınık ve top gibi uzaktan atış yapabi- 
len ağır birimler menzilleri ve güçlerinden 
dolayı savunma için çok değerlidirler. On- 
ları duvarların arkasına yerleştirip dolaylı 
olarak ateş edebilirsiniz. Ayrıca uzağı gö- 
rebildiklerinden alarm vererek sizi önce- 
den uyarırlar. Sorunlu noktalara anında 
görüntü yapabilmek için üssünüzde biraz 
eli çabuk birimlerden bulunsun. Tier 2 sü- 
varileri ve savaşçıları bu iş için birebir. Ay- 
rıca elinizde asabi kalfalardan (builder) bu- 
lundurmaya bakın. Hem binalarınızı hem 
de birimlerinizi devriye gezerek hasarlı 
olanların icabına bakar. 


. Mana günleri 


Şu noktada Mana'nızın düşük olduğunu 
göreceksiniz. Bu yüzden iki seçeneğiniz 


: var: Daha genişlemek veya mevcut Lodes- 


tone'ların yerine Divine Lodestone'lar yap- 
mak. Herhangi bir yere yeni bir Lodestone 
dikemeyeceğinizi aklınızda tutun. Bu işi 
yapmak için kaynağa ihtiyacınız var; ayrıca 
bir Lodestone'u korumak için çevresini bi- 
nalarla çevirip birimler atamalısınız. Eğer 
elinizde iki tane Divine Lodestone (çok iyi 
korunmalılar!) ve birkaç tane normal olan- 
larından varsa saldırı stratejilerini planla- 
maya başlayabileceğiniz kadar Mana'nız 
oldu demektir. Ordunuzu kurma işini hız- 
landırmak için birim üreten binaları yap- 
makla işe başlayın. 


Top ve mancınık gibi uzun menzilli silahlarınızı 
surların arkasına yerleştirmek size, aşırtmalı 


| 


Kutsal “Loadstone”lar Mana'larınızı en yüksek 


düzeylere çıkarırlar, ama karşı taraf içi! 
rinci derecede hedeftirler.Onları çok iyi savun- 
malısınz 


Www .pcyamer.com 


ARAMON BİRİM REHBERİ 


STRATE 


TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS 


> Aramon ordusuyla zaferler kazanmak istiyorsanız temel savaş tekniklerini iyi bilmelisiniz. Büyülerle ilgilen- 


? menize veya el atından işler çevirmenize pek gerek yok. Ayrıca yapılarınız ve özellikle topçu birimleriniz 


? savunma için oldukça elverişli. 


İN Teri Birimler i 


HORSEMAN 


ARCHER CATAPULT 


SULOROSMAN 


MAGE BULLDER 


SPYHAK 


Tier 2 Birimler Gi 


WAR GAL 


HÜKÜMDAR; Ekin 


ARTILAR: Tier 1 yapılarını inşa 
edebilir; Lightning, Meteor ve 
Earth Wave büyülerini yapa- 
bilir. 

EKSİLER: Onu kaybederseniz 
işiniz bitti demektir. 


MESLEK SIRLARI 


Aramon ordusunun sağlam ol- 
duğunu söyleyebiliriz. Savunma 
ve saldırı birimlerinizi kolayca 
dengeleyebilirsiniz. Yine de sa- 
vaş meydanından galip ayrılmak 
için şu üç altın kuralı unutmayın: 


« ARTILAR: Oyun © ARTILAR: İyi ARTILAR: Hızlı, 
! başısaldırı/ menzil, yüksek (| iyi oyun başı 
" savunma birimi, o hasar,üs saldırı/ 
, hava savunması savunma birimi 
; savunması EKSİLER: Zırhı EKSİLER: Çok 
İ EKSİLER: Yakın © çok kötü, dayanıklı değil, 
, dövüş ustası (1), © hantal, yavaş okçulara karşı 
? hortlaklara atış hızı zayıf 

karşı zayıf 


ARTILAR: Tier ARTILAR: Keşif o ARTILAR: Bayağı 
Yer 2 birimi, hızlı işe yarıyor, UCUZ 
yapılarını inşa EKSİLER: EKSİLER: Hemen 
ediyor Kendini modası geçiyor 
EKSİLER: Diğer | savunamıyor i 
birimler 

tarafından i 
korunmaya | 
muhtaç , 


Tier 1 Yapılar İN Tier 2 Yapılar | 


| EKSİLER: i 
i Yavaş, 


/ deniz birimi 


ARTILAR: Hem 
yolcu hem de 
savaş gemisi, 
kudretli topları 
var 


Her zaman savaşçılarınızı ok- 
çularınızla destekleyin. 

Üssünüz için savunma kur- 
mak kolay ve çabuk olduğundan 
Lodestone koruma işini savsak- 
lamayın. 

li Gözünüz göklerde olsun. Gold 
İN Dragon hariç hiçbir hava saldırı 
İN birimine sahip değilsiniz. 


i 
i 
i 
i 


Aramon'un tek 


Akpa j . hi i 
BARA GATE LODESTONE | WALL WATCHTOWER STRONGMOLD TREBUMET nel 
; AMAÇ: Bütün AMAÇ: Müt- AMAÇ: Mana AMAÇ: Üs/yapı © ARTILAR: Çok AMAÇ: Üs/yapı o AMAÇ: Düş- STONE 
/ Tier1birim- tefik birimlere topluyor koruması iyi oyun savunması man yapıları- || WWW 
lerini üretiyor. duvarların EKSTRA BİLGİ: (o EKSTRABİLGİ: © başı/hava i yapiyor EKSTRA BİLGİ: nın/birliklerinin | AMAÇ: Mana 
. EKSTRABİLGİ: © arasından Çok zayıf, Anında defansı , | EKSTRA BİLGİ: © Güçlütop,iyi bombalanması ; topluyor 
/ Çabukinşa geçiş imkanı devamlı yapılıyor, çok EKSTRA BİLGİ: 5 Mage Builder | menzil, yavaş EKSTRA BİLGİ: © EKSTRABİLGİ; 
ediliyor veriyor, korunmaya sağlam Çoklu saldırılar tarafından hedef takibi Üstün bir güce | Son derece 
EKSTRA BİLGİ: muhtaç karşısında * yapılıyor ve menzile sa- | etkili, standart 
Hızlı yapılıyor, hemen teslim | hip, yüklenmesi | Lodestone'dan 
çok kullanışlı oluyor yavaş, hassas o! daha dayanıklı 


BARBARAN 


ç ACOLYTEOFANU  ASSASSIN 


İN Tier 3 Birimler 


CANNONCER ( KAGKT MAGE ARLRER 


Tier 4 Birimler 


İğ 


TTAN 


ARTILAR; ARTILAR: Sınırlı ARTILAR; Bir 
| Ölü/yaralı görünmezlik taşla iki kuş 
birimlerinizi kabiliyeti, gizli- vuruyor 
? canlandırır/ lik konusunda EKSİLER: Çok 
iyileştirir Gold O üstüne yok yavaş, hava 
| Dragon'u EKSİLER: Çok saldırıları 
i çağırır dayanıklı değil, O karşısında 
© EKSİLER: görünmezliği- çok zayıf 
, Hassas, pahalı (nin süresi 
! kendi Mana" 
! sıyla sınırlı 


| RAKİPLERİNİZİ TANIYIN 


Oyuncuları üç kategoride toplayabiliriz: Kaplumba- 
ğa, sırtını manasına dayar ve geçilmesi imkansız bir 
üs kurarak savunma ağırlıklı bir strateji izler; Ayı, 
oyunun başından itibaren kendini saldırmaya adar; 


Baykuş, bilge olduğundan kaynaklarını saldırı ve sa- 
vunma arasında paylaştırır. Her oyun tarzı kendine 
e oyuncuya acı/tatlı günler yaşatır. 


ARTILAR: ARTILAR: ARTILAR: 
Dolaylı/parça Çok dayanıklı, Gelişmiş 
tesirli ateş, çok hızlı menzil, 
yüksek hasar EKSİLER: Paralyze, Fire 
EKSİLER: Hava saldırıları o ve Homing 
Yavaş, hassas, o karşısındaaciz ( okları atiyor 
kendi birim- EKSİLER: 
lerinize de Yakın dövüş 


hasar verebilir 


KAPLUMBAĞA'nın şaşırtacak kadar iyi 
korunan bir üssü olur ama topraklarını 
genişletme konusunda geri kalır. 
Kaplumbağa ti den bir oyuncu'en 
sonunda işi itmeye karar verip 
düşmanın: ele geçirdiği bütün Lodesto- 
ne alanlarını bulmaya kalkışır. 


AYI muhtemelen oyuna düşman üretime engel ola- 
rak başlar. Ne yazık ki böyle bir strateji izlediğinden 


GOLD DRAGON li p 


ARTILAR: ? ARTILAR: Çok A 

Çok dayanıklı, ; dayanıklıvehiz- O ARTILAR: Ola- 
kodu mu / l,yüksekhasar, © ğanüstü daya- 
oturtuyor | üçtürlü ateş nıklı ve güçlü 

EKSİLER: | kusuyor EKSİLER: Eğer 
Yavaş, | EKSİLER: Pa- bir Acolyte of 
menzilli halı, yapılması o Anu'ya sahip- 
saldırılara uzun süre alı- seniz rastgele 
karşı zayıf yor, sadece bir ortaya çıkıyor 


, taneye sahip 
olabilirsiniz 


üssünü geliştirip dengeli ve güçlü 
bir savunma kurmak için çok az 
zamanı olur. 


BAYKUŞ en çok rastlayacağınız 
düşman tipi olacak. Savunma ve, 

: saldırı birimlerini dengelemek için 
kendine zaman ayıracağından Tier 1 ve Tier 2 bi- 
rimlerinin karışımından oluşan iyi bir orduya sahip 
olacak. Genişleme hızı da hiç fena değil, 
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STRATEJİ 
TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS 
. TAROS BİRİM REHBERİ HÜKÜMDAR Lakken 


© Çekirdekten yetişme Necromancer olan Taros hükümdarı Lokken onur ve soyluluk kavramlarından 
çok kara büyüyle ilgilenmektedir. Bir Taros ordusunu yönetiyorsanız büyü olayına kafayı takmışsınız 
demektir. Aramon'un eli yüzü düzgün çocuklarına alıştıysanız Taros size çok ters gelecektir. 


MESLEK SIRLARI 


Bir Taros ordusunu yönetmek için birçok farklı bü- 
üyle içli dışlı olmanız gerekece 


© BLACKKMRAT 


U6En DEVON 


DARK MASON 


EKECUTLONER 


GARGOYLE 


70MBLE 


dusunu güçlü yapa 
ka kendinizi bir. Sürü Wu zir vhortlakla u 


da bu büyüler. Bunlardan b 


iyor bu- 


e Dark Mason yakın bir mesafeden 


? ARTILAR: Hızlı, o ARTILAR: ARTILAR: ARTILAR: Bir ARTILAR: ARTILAR: irimlerinizi canlandırabilirler, Her zaman bir 
i keskinnişancı, (o Dayanıklı, Savunma temel birim Hızlı, uçuyor, Ucuz ve neşeli, tane bulundurun. 
i hortlakların uzaktan saldı- yapılarını olarak mükemmel bir Dark Priest/ Çok sayıda düşman birimiyle karşılaştığınızda, bir. 
© icabına rabiliyor, iyi ortaya mükemmel, keşif eri Dark Mason Nİ grup Mind Mage'i devreye sokup işleri tersine çe- 
> bakabiliyor üs savunması çıkarıyor ucuz ve etkili EKSİLER: tarafından can- ; İYTE 
EKSİLER: EKSİLER: Kötü- o EKSİLER: Hiç EKSİLER: Silahsız, bir landırılabilir Kişisel Mana bir Taros ordusu için çok önemlidir. 
Yavaş, çok rüm, uzun men- silahı yok Yavaş, çok kedi yavrusu EKSİLER: Ya- Savaş halindeyken Mage'leriniz arasında gezinin ki 
dayanıklı değil zilli saldırılar dayanıklı değil o kadar zayıf vaş, savun- zayıf olanların güçlerini geri kazanmaları için yeterli 


| CABAL 


karşısında aciz 


GATE 


LODESTONE 


MAGE TOWER 


Tier 1 Yapılar | 


WALL 


mada güçsüz 


zamanları olsun. 


IRON BEAK 


Ni Tier 3 Birimler 


SKELETON 
ARLKER$ 


WEATHER 
YA 


AMAÇ:Tier1 o AMAÇ o AMAÇ: AMAÇ: AMAÇ: Sabit ARTILAR: İyi | 

birimlerini Müttefiklerinize © Mana topluyor (| Üs/yapı üs savunması bombacılar ARTILAR: Uzak (o ARTILAR:Tor. | 

, üretiyor. giriş imkanı EKSTRA BİLGİ: © savunması EKSTRA BİLGİ: direbileceğiniz (kanatları var), mesafelerden nado, Thunder- | 

. EKSTRABİLGİ: tanıyor Devamlı korun- o EKSTRA BİLGİ: © Dayanıklı, bir ateş gücü hızlı, ucuz, sayı- — isabetli atışlar | bolt,lce Storm | 

; Dark EKSTRA BİLGİ: © maya ihtiyacı Çok güçlü, seri © ucuz, çabuk EKSİLER: ca çoklarsa EKSİLER: Çok büyüleri yapıyor İ 
i Mason/lokken (o Sadece var, pek atış kabiliyeti yapılıyor Yavaş, bom- düşmanın vay çitkırıldımlar EKSİLER: Birçok 

tarafından Lokken yapa- dayanıklı değil bardımana haline. saldırıya karşı | 

yapılıyor biliyor © karşı zayıf EKSİLER: Zayıf savunmasız li 

| 


i ye ed K 

; BLADEDEMON O DARKPREST O FREMAGE RE YO GHOST SHIP DE IND MAGE SKV KGM 

© ARTILAR; Hızlı, o ARTILAR:Uçu- O ARTILAR:Death O ARTILAR: Çok (| ARTILAR: ARTILAR: Çev- o ARTILAR; Hızlı, O ARTILAR: Uçu- ABYSS 

> eliağır,gözü yor, hızlı, Light- o Breath, Fire güçlü alev . Uçuyor, adam redeki tüm bi- birimlerin taraf o yor, sağlam İ AMAÇ:Tier2. | 

* kara ning, Ball Light- o Swirl ve Fire saldırısı, taşıyor, güçlü rimlerin gücü- değiştirmesini saldırıyor, hızlı, ;. birimlerini üre- | 

i EKSİLER: Biraz ning,Fire Bomb | Storm büyüle- görünmezlik büyüler nü emer sağlayıp karı- dayanıklı ? tiyor a 

? tuzlu, zayıf büyüleri yapıyor rini yapıyor kabiliyeti yapıyor EKSİLER: Düş- O şıklığa neden EKSİLER: Pa- O; EKSTRABİLGİ: 

i EKSİLER: Zayıf, O EKSİLER:Paha- (o EKSİLER:Bü- EKSİLER: man birimlerine © oluyor halı, yapılması , Sadecedört 
Divine Lodesto- — li, yapması za- yük hedef, Zayıf, pahalı olduğu kadar EKSİLER: Zayıf, (ozamanaliyor o | tip birimüre- 

i ne yapabiliyor man alıyor pahalı sizinkilere de pahalı i tiyor 

: a DİN 


Ni Tier 3 il 
Ni Yapılar İp 


 TANPLE 


AMAÇ: Tier 3 ARTILAR: Aca- STONE 
birimlerini * yip dayanıklı, ARTILAR: 
üretiyor hızlı ve güçlü Acayip daya- O: AMAÇ: Mana 
> EKSTRA BİLGİ: EKSİLER: Fahiş | nıklı, hizli ve topluyor. 
> DarkMason/ fiyat, yapılması — güçlü ? EKSTRABİLGİ: 
Lokken tarafın- ? çok uzun EKSİLER: ? Çoketkili, 
- dan yapılıyor zaman alıyor Arada sırada Lodestone'dan 


BLACK DRAGON 


EE) PO GAMER TÜRKİYE Kasım 1989 


DEV OF TA 
RS -BELIAL, 


çıkıyor 


: DVINELODE 


daha dayanıklı 
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cam 


Tier 1 Birimler 
> 5 


; Kğ denizlerin fatihi, hi, doğa dostu Verunanlar denizcilik konusunda oldukça zorlu bir rakip. hükümdar Kirenna 
> gemilerle taşınabilen geniş bir orduya sahip . Herhalde sadece bir salak, bir Verunan ordusuyla evleri sayılan 
açık denizde savaşmaya kalkışabilir. Ayrıca deniz kuvvetleri kadar kara kuvvetleri de zorlu gözüküyor. 


TOTAL ANNIHILATION: 


<a Gil i Mi a a my 
i 
ç CATAPULT CROSSROWMAN — PARROT PRLESTESS WLARRIOR. | AMAZON BERSERKER CRUSADER SEADRAGON 
ARTILAR: ARTILAR: Hava ( ARTILAR: Hızlı, | ARTILAR: Tier | ARTILAR:  KAIGAT ARTILAR: Çok © ARTILAR: “ ARTILAR: Uçu- | 
, Dolaylı ateş, defansı, men- uçuyor, ve Tier 2 Ucuz, çabuk — | ARTILAR: Çok hızlı, çevik, Dayanıklı, çok (| yor, üç güçlü : 
5 etkili saldırı, zilli saldırı, mükemmel bir o yapılarını inşa yapılıyor, i hızlı menzilli üstün saldırı iyi bir yakın büyüye sahip 
5 uzun menzil UCUZ keşif eri, ucuz ediyor, birimleri o sağlam i ööldiri gücü dövüş birimi (Fire Breath, 
; EKSİLER: EKSİLER: Çok EKSİLER: Çok EA vuruyor ” EKSİLER: EKSİLER: Çok EKSİLER: , Water Ball, i 
, Hassas, dayanıklı değil kırılgan, silahı EKSİLER: EKSİLER: | Zayıf tüzlü dayanıklı değil, o Yavaş,pahalı (| Tsunamil,çok 
> hantal, yavaş yok Silahı yok Hemen modası | öğ pahalı | dayanıklı li 
geçiyor, narin > EKSİLER: Çok 
? pahalı, yapıl- 
7 » ması yıllar alı- 
Tier 1 Yapılar » yor, sadece bir 
— - , tane yapılabili- 


DİRIGIBLE MUSKETEER ( PRESTOFUMR 
MN ARTILAR: ARTILAR: ARTILAR: Tier | 
A —- Uçuyor, ok ve Mükemmel 4 birimlerive (| © 

ELM GATE GUARD TOWER (ODESTME | MAL | öçmsemen meralsüşi yaplan 
© AMAÇ:Tier! AMAÇ: AMAÇ: Üs/yapı o AMAÇ: Mana AMAÇ: Sabit. görüşmenzili EKSİLER: Yakın yürüyor, Water İ İ 
ç birimlerini Birimlerinize savunması topluyor ooo üssavunması | EKSİLER: dövüşte zayıf, © Ball büyüsüne | DATY OF i 
i yapıyor giriş imkanı EKSTRA BİLGİ: © EKSTRABİLG: O EKSTRABİLG: | Yayaşhassas © silah yüklemesi | Sahi  VERUNA-LAR | 
. EKSTRABİLGİ: (o tanyor ooo Okatıyor, Savunmaya Anında i ” yavaş EKSİLER: ii — — | 
i Ucuz, çabuk O EKSTRABİLGİ: O hava/kara muhtaç, çok (yapılıyor, uzun Yaveyyaayır ya | 
© yapılıyor Duvarlardan savunması zayıf süre dayanıyor K li per güçlü,da- 


daha zayıf ama 
kullanışlı 


yanıklı ve hızlı 


EKSİLER: Priest 


sa gelişigüzel 
/ ortaya çıkıyor 


Tier 4 
Yapılar 


İ 
i 
İ 
of Lihr mevcut- | 
i 
i 


Yi i 21 Ni 
i FLAĞSHIP HARPOON SHP O MANOFWAR © BASTON CTADEL FLOATING MORTAR SEA FORT 
| ARTILAR: Tier1 ARTILAR: ARTILAR; © AMAÇ: Üs/yapı o AMAÇ:Tier3 o TOWER AMAÇ: AMAÇ: Tier 2 
. veTier2Zyapı: (o Çokgüçlü Sağlam top savunması birimlerini AMAÇ: Yüzen Sabit top birimi o deniz birim- i 
> larınıinşa edi- | saldırıyor ateşi, taşıyıcı, o; EKSTRABİLGİ: © yapıyor. dotanis EKSTRA BİLGİ: o leriniyapıyor | 
? yor, ok atıyor EKSİLER; dayanıklı / Top atıyor, EKSTRA BİLGİ: EKSTRA Bilgi, | Dolaylı ates, EKSTRA BİLGİ: i DVINE i 
. EKSİLER: Yavaş, pahalı EKSİLER: : hedeftakipve © Pahalı, Güçlü top "o hava Deniz kıyısında | İ 
, Borusu sadece Yavaş, pahalı | atışhızi yavaş (o yapılması GELİ sabit saldırılarına yapılmalı li LODESTONE ! 
; denizlerde ” ama etkili zaman alıyor s karşı zayıf « AMAÇ: Mana 
© ötüyor ? topluyor 


MARE 


| ME 
/ TRANSPORT ARTA 
İ ARTILAR, © Denizdeki keşif 
£ Ordunuzun ana | biriminiz, hızlı, 
© taşıyıcısı a e 
© EKSİLER: Çok ava defansı 
dayanıklı değil, o EKSİLER: Zayıf 
» yavaş 


TREBUCMET 
rp 


ARTILAR: Uzun | 


menzil, 
olağanüstü 
saldırı gücü 
EKSİLER: 
Pahalı, 


hassas, yavaş 


© EKSTRA BİLGİ 


KINGDOMS 


MESLEK SIRLARI 


Bir Verunan ordusunun sadece sulu görevler için ideal olduğunu düşünebilirsiniz. Evet, di- 
ğer ırklara göre su sporlarında daha başarılı oldukları doğru, ama kara savaşlarında hafife 


alınacak kadar da kötü değiller. Musketeer'lar uzaktan dövüşme konusunda mükemmel ol- 


malarına rağmen silahlarını doldururken yavaş kaldıklarından büyük gruplar halinde takıl- 
malılar. İşte unutmamanız gereken birkaç nokta: 


Trebuchet gemileri çok uzağa ateş edebilir. Onları kıyıya Vela uzak bir mesafeden 


; Lodestone'dan | 


daha dayanıklı, | 


çok etkili 


rakibinizin işini görebilirsiniz. Havadan gelen saldırı- a 
lar hariç durdurulmaları neredeyse imkansız; yine de PILLAR 
savunma desteğinizi eksik etmeyin. OF LGHT i 
Berserker'lar yaklaşık süvariler kadar hızlıdırlar. e 
Onları Amazon Knight'larla destekleyip ani baskınlar AMAÇ: Tedavi 
ve çatışmalar için kullanabilirsiniz. merkezi, 
Eğer Kirenna'nın etekleri tutuşursa hemen onu EKSTRA BİLGİ: 
yakındaki bir su birikintisine yönlendirip güvenli or- Yakınındaki 
tamlara doğru yelken açtırın. » Verunan birim- 
lerini iyileştirir. 
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TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS 


.ZHON BİRİM REHBERİ 


Hayvansal içgüdülerinden dolayı Zhon "ahalisi" çok esaslı savaşçılardır. Karışıklık çıkarmak ve yakıp yık- 
; mak konusunda üzerlerine yoktur. Toplamda sadece dört yapı tipine sahip olmasına rağmen Zhon ırkı di- 
) öerlerine göre size çok farklı bir oyun tecrübesi yaşatıyor. 


HÜKÜMDAR: Thirsha 


ARTILAR: Uçuyor, Lightning, Ball 
Lightning, Wind Wave büyüleri 
yapıyor, Tier 1 ameleleri emrinde 
EKSİLER: Onu savaşta kaybeder- 
seniz Zhonville sakinlerini yasa 
boğarsınız. 


ni 


| Tier 1 Birimler | 


£ 
? 


BEAST BEASTTAMER O GOBUN HUNTER TROLL  LODESTONE SALAD FE © CENT | 


ARTILAR: HANDLER ARTILAR: Tier © ARTILAR: Çok © ARTILAR: ARTILAR i AMAÇ: AMAÇ: Yakın- | DRAGON : 
i Uçuyor, hızlı, ARTILAR. Ter 2 birimleri UCUZ, Menzilli saldırı, o Dayanıklı, | Mana topluyor o daki birimleri | ARTAR Cok | 
İyi bir keşiferi ŞAPLAK TET emrinde kalabalıkken (| hızlı, hava yakın dövüş (| EKSTRABİLG: nizi iyileştiriyor | ai Çok 
İDEKSİLER: rinde EKSİLER; etkiler defansı ustası | Devamlı koru- — EKSTRABİLG: | SS ey 
| Anındanalları “o Ekip, Hassas, EKSİLER: Ne EKSİLER: EKSİLER: | mayamuhtaç O Anındagörün- | Mü İYOT | 
? dikiyor Hassas silahsız kakar ne Zayıf zırh Birazcık yavaş | tü için sorunlu. | Şuyor, , 
, i i çokdayanıklı, | 
i bulaşır i noktalara yer- ; büyülerle arası | 
i İ leştirin | vi li 
i  EKSİLER: 
MESLEK SIRLARI İğ Tier 2 Birimler Derz O ŞEY 
| NV. li ? çıldırtıcı yapım 
i apılar LL 
Zhon ırkının başındayken öyle yapı / süresi, sadece 
an pek işiniz olmu- bir tane 
yapılabiliyor 


ğirabilir- 
one'ları güçlü Death, 
rumayı ihmal etmeye- 


GAYPKON 


BASILISK BEST LD HARP (RA 


DEAMTOTEM 


ARTILAR: ARTILAR: Tier ARTILAR; ARTILAR: ARTILAR: Her | ! 
reket halinde ve beladan uz Düşmanlarını 3 birimleri Uçuyor, men- Düşman birim- O ortama i AMAÇ: i 
tarsanız, düşman birlikleri için onla- taşa çeviriyor emrinde, uzak zilli saldırı, lerinin taraf bulaşabiliyor | | Üs/yapı savun- 
ri yok etme işi bayağı ka: EKSİLER: dövüş ustası hava defansı, değiştirmesini (su/hava/kara) | ması DETY OF 7401 
vama gelir, İşte kulağınız | Vavaşve EKSİLER: hizli sağlıyor EKSİLER: / EKSTRABİLGİ: 
küpe: * gürültülü, Çok dayanıklı EKSİLER: EKSİLER: Suya bağımlı — | Yıldırım yağdı-. | - TAMMUZ i 
İ büyük hedef değil, yavaş Hassas Pahalı i riyor, hava/ka- | ARTILAR: Son | 


İ ra/deniz or- ; derecegüçlü, | 

l tamlarına yat- | çok dayanıklı, i 

* kın ç olağanüstü i 

hizli i 

? EKSİLER: i 

Ni Tier 3 Birimler İ Shaman | 
| İ varken arada | 
li ? gözüküyor İ 


DRAKE JUNGLEORE | ROÇ 


STONE GLANT 


SAMAN 


Oyundaki uçan birimlerden en 


ARTILAR: Uçu- 


UISP Tier4 Şİ 
nlar | 


iyileri Zhon ırkında bulunuyor. Dra- ANAL ARTILAR: ARTILAR: Hızlı — ARTILAR: Tier Oo ARTILAR: Uzak 
ke'ler, düşman birliklerinin yanına ? Uçuyor, çok Dayanıklı, birim transferi 4 birimleri ve dövüşte bir nu- (| yor, hızlı, anın- 
indirilmedikleri sürece hemen he- i hızlı, alev yakın dövüş EKSİLER: yapılarından mara, çok da- da görüntü, 
men şeye maydanoz olabiliyorlar. kusuyor ustası, gözü Günahsız, par- (| sorumlu, şim- yanıklı dayanıklı 
Sacred Fire'ları her yere dağıtın EKSİLER: kara don silahsız şek yağdırıyor EKSİLER: Bü- EKSİLER: Yük- 
Ordunuzun yaralarını her koşulda / Düşündüğünüz ( EKSİLER: Çok EKSİLER: Ya- yük hedef, ya- sek Şyat, bıktı- | v 
sarabilmek gibisi yok. Tabii onları | kadar dayanıklı © pahalı, yapılış vaş, pahalı, vaş (ok ve tü- rıcı yapım 
da Death Totem'lerle korumalısınız. KANE“ ramı süresi uzun yapım revlerine karşı süresi DIVINE L0DES- 
i bıktırıyor süresi zayıf) TONE 


“ AMAÇ:Eğer 
şimdiye kadar 
öğrenemediy- 


BÜTÜN IRKLAR İÇİN OYUN ORTASI VE SONU STRATEJİLERİ 


OYUN ORTASI STRATEJİLERİ 

1) Keşif birimlerinizi baskın ekiplerine terfi 
ettirmelisiniz. Düşmanın uzaktaki Lodesto- 
ne'larına ve üretim merkezlerine saldırmakla 
işe başlayın. 

2) Lodestone'larınızın çevresine duvarlarla 
desteklenmiş savunma kuleleri yerleştirin. 
Eğer topçu birlikleriniz ve yakın dü birim- 
leriniz çok uzakta değillerse rakibinizin sal- 
dırgan tavrı bu taktik sayesinde sönecektir. 


3) Belanın her türlüsüyle uğraşabilecek, seç- 
kin birimlerden oluşmuş istişer yapmaya baş- 
layın. Bu sizin temel saldırı kuvvetiniz olacak. 


OYUN SONU STRATEJİLERİ 

1) Şu noktadan sonra düşmanınızın en azın- 
dan uzaktaki yapılarından bazılarının işini bi- 
tirmiş olmanız gerek.Olayın kökünü kazıma 
planların düşünmeye başlayın 

2) Düşman ortamlarına saldırırken uzun 


menzilli silahlar kullanın. Bu düşman kuvvet- 
lerini alarma geçirecek ve topçularınızın 
önüne sürdüğünüz birimlerinize de iş çıkmış 
olacak, 

3) İyi bir yakın dövüş ve menzilli saldırı kar- 
masını yedekte bulundurun (yüzde 60 ve yüz- 
de 40 gibi) ve düşman ortamlarına iki veya 
üç koldan saldırılar düzenleyin. Lodesto- 
ne'ları, ameleleri ve büyücüleri gördüğünüz 
yerde temizleyin. 


; seniz yuh yani! 


EKSTRA BİLGİ 
Sarışın, mavi 
gözlü, 90-60-90 
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MechWamior 3 


amaaa mame 
Yanlışınız olmasın: Mech Warrior 3 bir aksiyon oyunu değil, bir simulasyon. Deli dana gibi koşturup çevreye ateş 


kusmakla olmuyor anlayacağınız; bu oyuna yaklaşımınız aynı bir uçuş simulasyonundaki gibi olmalı. Sunulan ola- 
naklar gerçekten iştahınızı kabartacak nitelikte: geniş bir zırh yelpazesi, alıcılar, çok çeşitli silahlar, çok fonksiyonlu 
bir manevra kontrol sistemi, dengeli görev parametreleri ve karakterinize uygun oyun stilleri. Başarılı bir strateji- 

nin sırrı, bütün bu apayrı gözüken elemanları harmanlayarak görevlerde uygulanabilecek bireysel yaklaşımlar tü- 
retmekte yatıyor. Kısacası okuyun ve öğrenin... 


Nasıl savaşırsınız? 


İş mechler hakkında konuşmaya gelince 
herkesin birkaç sözü oluyor. Ne zaman 
mech savaşçıları hakkında bir tartışmaya 
rastlasam insanları heyecanlı bir şekilde 
zırh tipleri ve yükleme incelikleri hakkında 
gevezelik ederken buluyorum. "Şu görev 
için ağır bir mech, bu görev için hafif bir 
mech uygun”"...evet, tabii. Bu yaklaşımın 
iflas ettiği nokta ise her oyuncunun deği- 
şik bir stili olduğunu hesaba katmaması. 
Mech 3 gibi geniş bir dünyada oyuncunun 
kişiliği düşünülerek tasarlanmış çok çeşitli 
yaklaşımlar ve oyun stilleri bulabilirsiniz. 
Muhtemelen bir joystick kullanıcısının 
mech ihtiyaçları, bir klavye veya bir mo- 
use kullanıcısınınkilerden çok farklı olacak- 
tır. Sanırım aşağıdaki yaklaşım kategorile- 
rinden birinde karar kılmanız zor olmaz: 


Koşucu 

Hareket halinde ol- 
mayı sever. Hiç 
durmaz, hatta gü- 
cünü yüzde 30'ı 
altına bile dü 
mez. Herhalde gi- 
decek bir yeri ol- 
mayınca sırf tem- 
poyu düşürmemek 
için etrafta deli gi- 
bi daireler çizen bir 
mech aklınıza gel- 
miştir. Koşucu 
atakları hızlı ve şid- 
detlidir. Hedefi iki 
kaşının arasından 
vurabilmek için yakınlaşır, ateş eder ve 
sonra karşı saldırıyı savuşturmak için yön 
değiştirir. Kendini güvende hissedince ye- 
ni bir saldırı için pozisyon alır. İyi kısa 
menzilli silahlara ve uçuş jetlerine (kulla- 
nabilirseniz tabii) sahip hızlı bir mech ter- 
cih edilir. 
ÖNERİLEN EKİP- 
MAN: 

SRM'leri, orta karar 
ER lazerleri, uçuş 
jetleri olan 
Shadowcat. 


Tetikçi 

Koşucuyla taban 
tabana zıt olan Te- 
tikçi, zamanını sa- 
bit durup kayaların 
veya binaların ar- 
kasına saklanarak 
geçirir. Savaş mey- 
danını dikizleyerek 


SRM'leri, otomatik bir 
topu, orta karar ER la- 
zerleri, uçuş jetleri olan 
bir Shadowcat koşucu 


LRM'leri, iki büyük ER 
lazeri, yakın temas için 
hatif topu olan bir 
Bushwacker, işini 
uzaktan halletmeyi se- 
venler için ideal. 


dişine göre bir hedef çıkmasını bekler. 
Yerini belli etmeden menzil dışından ateş 
ettiği için genelde burnu bile kanamaz. 
Tetikçi uzun menzilli silahları zırh ve hıza 
tercih edebilir. Yakın temaslarda hasar al- 
ma ihtimali artacağından yeraltı görevleri 
gibi durumlar için ağır sıklet bir mech dü- 
şünmelidir. 

ÖNERİLEN EKİPMAN: LRM'leri, iki büyük 
ER lazeri, yakın temas için hafif topu olan 
Bushwacker. 


Tavuk 
Çarpışmaya girme- 
mek için binbir tür- 
lü mazaret uydu- 
ran Tavuk, genel- 
likle keşif yaptığı 
için ortalarda gö- 
zükmediğini söyler 
durur. Sırf düşman 
mevzilerini pas ge- 
çebilmek için yolu- 
nu uzatır, Tavuk işi 
ağırdan almaya ba- 
yılır. Saklana sakla- 
na savaş meydanı- 
na gelir ve uygun 
anı kollayıp şimşek 
hızında atağa kal- 
kar. Uzun menzilli 
silahlarla ve iyi alıcılarla desteklenmiş, 
hızlı bir mech bu iş için çok uygun. Tabii 
ki taşıyabileceği en ağır zırha sahip olma- 
sı da çok önemli. 

ÖNERİLEN EKİPMAN: 

LRM'leri, orta karar lazerleri, Beagle Acti- 
ve Probe'u olan bir Owens 


LRM'leri, orta karar la- 
zerleri ve Beagle Acti- 
ve Probe'u olan bir 
Owens beladan uzak 
durmak isteyenler için 
çok uygun. 


Yarma 

Bazıları gerçekten 
sert sever; bulabil- 
diği en ağır zırhlı 
mech ile her orta- 
ma gözü kapalı da- 
lar. Onlara göre 
heybetli bir cüs- 
seyle azimli bir 
ateş gücünün Üze- 
rinden gelemeye- 
ceği sorun yoktur. 
Annihilatorlar ile 
keşif görevlerine 
çıkıp düşman 
alemlerinde terör 
estirmeye bayılırlar. Genelde savaşlardan 
hasar almış ama aynı zamanda tatmin ol- 
muş bir şekilde çıkarlar. Kalın bir zırh, 
ağır silahlar ve her şeyden önemlisi ağır 
siklet bir mech; işte bir Yarma'nın tarifi. 
Hıza pek önem vermediklerini anlamışsı- 
nızdır herhalde. 


Ağzına kadar yüklenmiş 
ir Sunder erkek erkeğe 
işmek isteyenler 
bir seçim. 


ÖNERİLEN EKİPMAN: 

Birazcık hız istiyorsanız Sunder veya Su- 
pernova'yı ama eğer tam bir yok edici arı- 
yorsanız Annihilator'ı tercih etmelisiniz 
(MASC, Annihilator'a biraz hız kazandıra- 
bilir). Sanırım bütün kısa menzilli ağır si- 
lahlara yüklenmeniz gerektiğini söyleme- 
me gerek yok. 


General 

Bazıları liderlik et- 
mek için doğmuş- 
tur. Onların görevi 
esas işi yapanları 
izlemekten başka 
bir şey değildir. Bir 
General arkalarda 
takılıp stratejik 
planlar yapmayı 
sever. Kendisi keyif 
çatarken pis işlerini 
bahtsız askerlerine 
yaptırır, Duruma 
göre diğer tipitip- 
lerden birini yanın- 
da bulundurmak 
ister (keşif için Ta- 
vuk, kuşatmalar için Yarma gibi). Kendisi 
savaşmak zorunda kaldığı zaman da ken- 
dine göre bir strateji geliştirir. 

ÖNERİLEN EKİPMAN: 

Bir Annihilator'dan sağlam bir mobil ko- 
muta merkezi olur. 

Yani şimdi bütün bunlar her oyun- 
cunun her görevi sadece bir şekilde oy- 
nadığı anlamına mı geliyor? Tabii ki ha- 
yır. Birçoğu kendi stillerini ve yaklaşımla- 
rını görevin içeriğine uyarlamaya çalışır. 
Bir Tavuk yaklaşımı, sadece keşif görev- 
leri için çok uygundur. Bir Tetikçi, taret 
toplarının kaçınılmaz olduğu alanlar için 
idealdir. Koşucular, açık arazide güzel 
top koştururken Yarmalar da, yeraltı gö- 
revlerinde olduğu gibi kapalı ve dar alan- 
larda iyi temizlik yaparlar. İşin çoğu kabi- 
liyet ve kişilikle ilgili. Bazıları joystick ile 
arası iyi olduğundan ve aksiyondan vaz- 
geçemediğinden dolayı koşucu yaklaşı- 
mını tercih ederken on parmak klavye 
kullanabilenler ise tam bir yok ediciye 
dönüşmek isteyecektir. 


Beladan uzak durup, 
başkalarının hayatını ' 
ye atmaktan 
zevk alan takım liderle- 
iiçin Annihilator çok 
sağlam bir seçim. 


Donanım 


“Ekipmanın kadar konuş" lafı kulağa hoş 
geliyor; ama aslında saçmalıktan başka 
bir şey değil. Tarih kitapları, çok güçlü or- 
duların kötü stratejiler ve zayıf yönetimler 
yüzünden darmadağın olduğunu (Almafi- 
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Standardın yerine elinizi her sefe! 
Eğer sabit bir görüş seviyesi yakalay: 


manlar gibi) ve teknik bakımdan zayıf or- 
duların da kıran kırana dövüşüp birçok za- 
fer kazandığı (Çanakkale geçilmez!) yazar 
hep. Mech'iniz için en iyi donanımı iste- 
mek tabii ki hakkınız; esas olay sahip ol- 
duğunuz donanımın hakkını verebilmek. 

Eğer Mech 3 ile biraz zaman geçir- 
mişseniz temel donanım üzerine bilginiz 
var demektir: sikletler (chassis diye ge- 
çer), motor, zırh, silahlar, cephane, elekt- 
ronik savaş ekipmanı ve yardımcı akse- 
suarlar. Mechinizi her görevde değiştire- 
bilirsiniz ama bir veya iki mech tasarımı- 
na sadık kalıp onları yeri geldiği zaman 
geliştirmenin kendine göre birçok avan- 
tajı olduğunu farkettik. Eğer görevlerin 
çoğunda iyi tasarlanmış bir mech kulla- 
nırsanız, onun ince ayrıntılarını öğrenme- 
nin her görevde farklı bir tasarım dene- 
mekten daha akıllıca olduğunu görürsü- 
nüz. F-16 pilotları sadece bir veya iki gö- 
rev için hop diye F-15 kokpitlerine atla- 
miyorlar değil mi? 


Sikletler 

Hafif, orta, ağır ve hücum. Her birinin 
kendine göre özellikleri ve g 

değişen faydaları var; ama 

kılırsa birçok insan hafif mechlere çabu- 
cak kapılıveriyor. Aslında hafif mech'in 
felsefesi olan “hızlı yaşa genç öl” kalıbının 
birçok görev için geçerli olmamasının ya- 


Farklı görevler için hazırlanmış standart yükle- 
meleri kullanmayı düşünmeyin. Her görev ve 
oyuncunun kendine has donanım ihtiyacı vardır. 


de düğmeden çekince kaybolan nişangahı kullanmaya çalı 


ikebilirler ama siz yine de kork- 
mayın ağırsiklet mechlerden. Onların da zayıf 
noktaları var; ani vur-kaçlar ve "saydırma" 
(ateşinizi mech'in bacaklarına odaklama) tak- 
tiği o dev cüsselerin sonu olabili; 


nısıra yine birçok görev için aranan en 
son stil Tavuğunkidir. 
Hücum mechlerine ise sadece birkaç 
çift görevde ihtiyaç duyulur. Görev 5, 
Operasyon 4'te dar bir alanda üç tane 
ağır Sunder ile karşılaşıyorsunuz. Hızın ve 
kıvrak manevraların hiçbir faydasının ol- 
madığı ama kalın bir zırh ve iyi bir ateş- 
gücüne acayip ihtiyaç duyulan bir zaman 
anlayacağınız. Böyle bir durumda bir An- 
nihilator veya bir Sunder (tabii bir tane 
edinebilirseniz) çok iyi gider. Bu, bir hü- 
cum mech'ini şiddetle tavsiye edebilece- 
ğim seyrek görevlerden bir tanesi. 
Genellikle bir orta veya ağır mech 
ile kendinizi savaş orta yerinde sıkışmış 
bulacaksınız. Bu ikisinin arasındaki farkın 
tarifi biraz zor daha doğrusu biraz belir- 
siz: Bushwacker, Cauldron-Born ve 
Champion hız ve ağırlık konusunda başa- 
baş gidiyorlar. Tabii dönüşler ve manev- 
ra kabiliyeti konusunda oldukça farklılar. 
Ağır mechler hızlı olsalar bile rijitliklerin- 
den vazgeçemiyorlar; ani ve kıvrak ma- 
nevralarda çuvallıyorlar. Tabii bu açıkla- 
rını daha fazla hasara göz yumarak telafi 
ediyorlar. İşte bu noktada oyun stili ön 
plana çıkıyor. Eğer kana kan diyorsanız 
ağır mechlerle takılın. Vur kaç yapmak- 
tan hoşlanıyorsanız ortasikletleri tercih 
edin. Hedefi uzaktan mıhlamak istiyorsa- 


Bazı durumlarda olaya yakınlaşıp bizzat müdahale et- 
meniz gerekebilir. Eğer bir mech savaş: 
silahlar kullanıyorsa yaklaşıp 


nız her ikisini de kullanabilirsiniz. i 


Silahlar ve Aksesuarlar | 
Herkes temel olarak bir lazer silahı, | | 
bir zırh delici silah ve bir roketatar ister. ; 
Hangi modelleri tercih edeceğiniz veya | 
nasıl ekstralar düşündüğünüz size kalmış | 
bir şey. En güçlü silahlar her zaman için | | 
en iyi seçimler demek değildir. Lazerlere li 
çok yüklenirseniz çok daha fazla ısıölçeri | 
kontrol etmek durumunda kalırsınız ve 
şarj süreniz artar. Uzun menzilli temizlik- 
lere (600-1000 metre) girmediğiniz sürece | 
olayı abartıp beni haklı çıkarmayın derim. | 
Bir Autocannon 20 ve bir Gauss cazip gö- | 
zükebilir ama eğer her ikisi için de yeterli 
cephaneye sahip değilseniz onları evde | 
bırakıp daha çok cephane imkanı tanıyan 
donanım türlerini tercih etmelisiniz. İ 
Makineliler, alev silahları ve lazerler | 
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Alpha Strike'malı mı yoksa Alpha Stri- 
ke'mamalı mı? 


) 

| 

i 

İ 

i 

j 

j 

İ 

| 

Acemiler yadigar Alpha Strike düğmesine basıp bü | 
tün silahlarını bir anda tüketmeye bayılırlar, Bu ham: 

leyi genelde şiüç olay takip edi il 

1. Acemi çok ısinir ve muhtemelen havaya uçar ya l 

da'en azindan motoru yaka, İ 

2. Hedef tamamıyla yok edilemez ve bu yüzden ateş li 

etme imkanı olmayan aceminin kaldığı yerden bizzat ! 

kendisi devam eder. | 

3. Acemi nalları diker. | 

Tam bir yaylım at i 

Var aslinda. i 

eminseniz, Isınız düşükse, düşman zayıfsa VE al i 

iz ölümcül olacaksa bu olayı bazen deneyebilirsi- i 

nmeyin bile. | 

| 

i 

i 


gözüküyor: düşman zayıf, yaralı ve 
ölüme hazır. 
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pek işe yaramazlar. Bütün bunların yeri- 
ne daha çok cephane veya daha iyi bir 
silah temin edebilirsiniz. Ağır makinelile- 
rin zırh delme gücü 0.02 iken en küçük 
otomatik topunki (model 2) 3.25; yani 
makineliler tam bir felaket. Tek iyi yanları 
düşük ısıları ve ağırlıkları ama yine de 

| onları unutursanız hiç fena olmaz. Eğer 

| ağır makineli için çok fazla cephaneniz 

i varsa onları her zaman takım arkadaşla- 

, rınıza verebilirsiniz. 

| Seri atış yapabilen silahlar çok ısı 

i üretirler ve tekrar şarj olma süreleri daha 
uzundur; ER lazerleri kadar da güçlü de- 
ğildirler. Kalite olarak ER lazerleriyle niza- 
mi lazerler arasında bir yerde ve eğer ha- 
la bir ER'niz yoksa hiç düşünmeyin bir ta- 
ne edinin. Yine de şu istatistiklere bir göz 
atın: büyük bir seri lazer 9.1 ısı üretir, şarj 


'AMS'nin aktif olması sayesinde bu füze yağmu- 
rundan çok az hasar alarak çıkabileceksiniz. 
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süresi 9.1 saniyedir, 800 metrelik menzili 
vardır ve 11 hasar verir; büyük bir ER la- 
zeri ise 6.3 ısı üretir, 3 saniyelik bir şarj 
süresi vardır, 1000 metrelik bir menzile 
sahiptir ve 10 hasar verir. Daha hızlı şarj 
süresi, daha düşük ısısı ve daha uzun 
menziliyle çok daha iyi bir seçim olduğlu- 
nu ispatlıyor herhalde (hasar olayını da 
boşverin artık). Alev silahlarına hakkında 
konuşmak gerekirse onları doğrudan "şık 
ama gereksiz" kategorisine sokabiliriz. 
Uzun menzilli silahlarla yakın men- 
zilli silahlar arasındaki seçimi oyun stili ve 
görev parametreleri belirler. Bütün 
LRM'lerin 800 metrelik, SRM'lerin ise 367 
metrelik menzilleri vardır. Eğer bir Arte- 
mis IV ateş kontrol sistemi için yeriniz 
varsa çok yaklaşmak yerine uzaktan füze- 
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Yaylım Ateşi Davası 
Uzaklardan gelen füze yağmurlarından bıktınız 
değil mi? İki şey hasarınızı azaltabilir veya ta- 
mamıyla paçayı kurtarmanızı sağlayabilir: yay- 
lim ateşinin çoğunu savuşturması için AMS'nizi 
tutun ve/veya uç 


limdan uçarak yırtmayı planlıyorsanız zamanla- 


ş jetlerinizi kullanın. Yay- | 


lerle yaylım ateşi yapar daha sonra da çe- 
şitli LRM'leri devreye sokabilirsiniz. Eğer 
Artemis IW'ü ekip yakın temasa girmek is- 
tiyorsanız esasen LRM'lerden zayıf olan 
SRM”lere başvurabilirsiniz. Örneğin en 
küçük SRM 3 puan hasar verirken en kü- 
çük LRM 6.25 verir. Tabii LRM'lerden ve- 
rim almak istiyorsanız onlar için biraz yer 
açmalısınız. Streakler ise SRM'lerin iki 
yönden gelişmiş olanlarıdır: 484 metrelik 
bir menzil ve daha yüksek bir hız. Biraz 
daha ağır olsalar da elinizde varsa yükle- 
menizi tavsiye ederim. 

Araç aksesuarlarından C3 modülü 
sadece etrafta arkadaşlarınız varsa bir 
halta yarıyor. ECM zımbırtısı radarda far- 
kedilme şansınızı azaltıyor ki sinsice yak- 
laşma planları için birebir. Ayrıca düşman 
nişan alma sistemlerini, Streaklerinin artı 
özelliklerini ve birçok düşman aksesuarını 
iptal ediyor; yani yola çıkmadan bir tane 
yanınıza almak hiç de kötü bir fikir d. 
Eğer sıfır ağırlığa sahip bir Clan mo 
varsa CASE olayının çok işe yaradığını 
göreceksiniz. AMS sistemi gerçekten ha- 
yatınızı kurtarabilir; bir uçaksavar gibi 
üzerinize doğru gelen füzeleri savuşturur 
(chaff olayı). 

Eğer keskin nişancıysanız, lazerler ve 
toplar için ekrana sadece ekstra bir nişan- 
gah koyan hedefleme bilgisayarını es ge- 
çebilirsiniz. Hızı artırmasına rağmen 
MASC'ı kullanmak için pek bir neden yok. 
Acayip ısı üretiyor ve bir hücum mech'ine 
gerçekten biraz daha hız kazandırmak is- 
temediğiniz sürece turboya ihtiyacınız çok 
seyrek oluyor. Bazı görevlerde topçu birli- 
ğini çağırmak isteyebilirsiniz. Mesela Gö- 
rev 5 Operasyon 3 iyi bir örnek; Charlie 
noktasındaki kapıyı ortadan kaldırmak için 
topçu birliğini, kullanabilirsiniz. Çok gerek- 
li değil ama eğlenceli. Bu tip görevler için 
yanınızda bif tane TAG bulundurun. Bri- 
fingler böyle ekstra bir ateşgücüne ne za- 
man ihtiyacınız olacağını açıkça söyledi- 
ğinden TAG'i devamlı yanınızda taşımaya 
gerek yok. Birçok görev için bir anlamı 
yok, Bütün bunlardan sonra hala yeriniz 
varsa cephaneye ve zırha abanın. 


NİZ 


mayı iyi ayarlayın. Eğer düşman birkaç yi 

uzağınızdaysa roketleri yolladığı anda 
uçuş düğmesine basın. Eğer daha uzaklarday 
sa füzeler onun arasındaki mesafenin üç- 
te birini geçene kadar bekleyin ve sonra zıp; 
layın. Uçuş jetlerine sonuna Kadar abanırsanız 
roketler altınızdan gi 


bu yüzden mesafeyi hesap edip bir an önce zıplamalısınız ki füzeler sizi bulmadan 
siz kendi yüksekliğinize ulaşmış olun. 
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Mükemmel Mech 
Fanatik mech savaşçısının her görev 
için farklı bir mech kullanılmalı inancına 


, ters düşerek oyun tamamının ara sıra ba- 


kımdan geçirilmesi şartıyla tek bir mech 
ile bitirilebileceğini iddia ediyorum. Ana 
silahınız bir otomatik topsa, destek ve 
mesafeli çatışmalar için birkaç lazeriniz. 
varsa ve bir de roketatar yüklenmişseniz 
kim tutar sizi. Alın size sağlam bir reçete: 
orta karar bir otomatik top, orta bir ER la- 
zeri olan uzun menzilli füzeler ve alabildi- 
ğiniz kadar çok otomatik top cephanesi. 
Büyük lazer çok Isı üretmesine ve ekstra 
menzil ve hasar için çok fazla güç harca- 
masına rağmen bazı görevlerde uzaktan 
işinizi görme konusunda bayağı yardımı 
dokunuyor. Bir otomatik top önüne çıkan 
her şeyi yok edebilir; cephanesini dikkatli 
kullanıp mobil saha üssünü bir kere ziya- 
ret ederseniz bütün bir görevi sorun çık- 
madan tamamlayabilirsiniz. 

Eğer ekip halindeyseniz mutla- 
ka C3 modülünü yanınıza alın. Gizlilik ge- 
rektiren görevler için ECM modülü faydalı 
olabilir ve AMS'yi yüklenmeden hiçbir ye- 
re gitmeyin; uçuş jetlerini alıp almamak 
size kalmış. Nişancılığınızı geliştirin ki he- 
defleme bilgisayarını yanınızda taşımak 
zorunda kalmayın; onun yerine cephane 
alırsınız. Bushwacker ciddi görevler için 
mükemmel bir tasarıma sahip. Shadow 
Cat biraz hafif kaçar; Champion ve Black 
Hawk gövdelerini döndüremedikleri için 
sınırlı bir şekilde hareket edebilirler. 
Bushwacker çok fonksiyonlu bir yapıya 
sahip olduğundan zırh konusunda Cham- 
pion'a, manevra konusunda Black Hawk'a 
ve yükleme kapasitesi konusunda ise ken- 
di sınıfındaki herkese takar. 


Bizden Söylemesi 3 


Öldürmek için 

Bu manevrayı kapmanız için biraz pratiğe 
ihtiyacınız var ama özellikle multi-player or- 
tamlarinın kralı olmak ve bir delikanlı gibi 
savaşmak istiyorsanız bu. ğreneceksi- 
niz. Bu iş için en iyisi bir Sidewinder jays- 
tick. Olay, gazı ortayla yüksek arasında tu- 
tup hedefin etrafında koşarak daireler ç 
mek. Tabii bu turları hedeften İ 
ayırmadan yani gövdenizi çevirmiş bir halde 
atıyorsunuz. Bu işi yapmanın en iyi yolu ma- 
lum güzergah boyunca bi il 
yandan da direksiyon kontr 

rak hedefeti iyice kilitlerimek Bu taktik için 


huzlarda (yüzde 60-80) daha 
rahat yapabilirsiniz. 


nsı: Ustalaşmak biraz zor ama 
zin etrafında daireler çizip tareti- 


ir. stratejiye imza atmış olacaksınız. 


sa en başta biraz arkalarda defans takılıp 
sonra yavaşça olaya mı dalacaksınız? İşte 
sahaya girmeden önce bütün bunlara ka- 
rar vermeli, karşınıza çıkabilecek bütün ih- 
timalleri düşünmelisiniz. 


Mobil Saha Üsleri 

Mobil saha üssü (MFB) sizin can simidi- 
niz; onu ne pahasına olursa olsun koru- 
malısınız. Alanı temizlemeden sakın onu 
ön cephelere yollamayın. En iyisi onu ol- 
duğu yerde bırakın, ihtiyacınız olunca siz 
gidin. Tabii çok geride de bırakmayın; sal- 
dıran falan olur. MFB'nin civarında tehlike 
olabilecek her şeyi temizlediğinizden 
emin olun. MFB'nin doğru kullanımı en 
kötü durumun bile üstesinden gelebilir. 
Eğer çuvallayıp çok feci hasar aldıysanız 
MFB'ye dönmek ilk önceliğiniz olmalı. Ay- 
rıca takım arkadaşlarınızı da yükleme ve- 
ya tamir için MFB'ye gönderebilirsiniz. 
Hasar almamış olsanız bile cephaneniz 
azalınca MFB'ye uğrayıp takviye yapın. 


Silah Arkadaşları 

Silah arkadaşlarınıza çok bağımlı kalma- 
yın. Genellikle çok salak olduklarından 
kendilerini birden ortaya atarak nalları di- 


düşman met i tamir edip başınızın ağrıma- 
sına sebep olabilirler, 


bat olabilir. Rehberiniz sağduyu olmalı; 
kendinizden başka kimseye güvenmeyin. 
Görev brifinglerini can kulağıyla dinleyin 
ki A) doğru ekipmanı getirin, B) tehlikeler- 
den kaçabilmek veya onlara karşı hazırlık- 
lı olabilmek için bu tip alanları öğrenin ve 
C) görev için stratejik bir yaklaşım gelişti- 
rin. Hızlı bir vur kaç mı yapacaksınız yok- 


| 
İ 
| Araziyi çıktığınızda her şey bir anda ber- 
i 


derebilirsiniz. 


araçları uzaktan lazerlerle temizleyin. Mümkünse önce onları temizleyii 
kolay hem'de sürü halinde gelip gerçekten diğer mechlerin başını ağnıtabilirler. 
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edi inen için mobil saha üssüne (MBF) gön- 


; çünkü hem işlerini bitirmek: 
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kerler. Onları şok birlikleri olarak düşünüp 
bu olayı lehinize kullanabilirsiniz. Tabii bu 
şok birliklerini sağ çıkmaları imkansız 
alanlara yollayarak intihar birliklerine dö- 
| nüştürmeyin. Daha çok onları ilk darbeyi 

; almaları ve ana defans hattını yarmaları 

i İçin kullanmalısınız. Yanınızda en azından 
i birtane ağırsiklet bulunsun; onu öncelikle 
öne sürüp şok darbelerini savuşturun ve 
daha sonra da taarruza geçin. Özellikle 

i roketatar tipi silahlardan yana sıkıntı çeki- 
i Yorsanız arkadaşlarınıza lazerleri yükleyin. 
Arkadaşlarınız cephane konusunda mız- 

; mızlık etmeyecektir. Sakın herhangi birini 
: iyi bir iskeletle veya az bulunan bir silahla 
ödüllendirmeyin; çünkü görevlerden geri 
dönmeme ihtimalleri ortalamanın üzerin- 
de. Eğer elinizde çok fazla ağır makineli 
varsa, onları hiç düşünmeden arkadaşları- 
nıza hibe edebilirsiniz. 

Yapay zekalı birimler hemen hemen 
her zaman yakın temaslarda rakiplerini 
bilir ve ona göre davranırlar; ama mesa- 
feli çarpışmalarda sistemin ne halt yediği 
belirsizdir. Eğer onlara saldırmalarını em- 
rederseniz, ateş hattının tam ortasına ko- 
şup ziyan olacaklardır. Eğer onların sade- 
ce sizi takip etmesine izin verirseniz, her- 
hangi bir saldırı emri almadan menzille- 
rinde bir düşman algıladıkları anda yay- 
lım ateşine başlarlar. Tabii genellikle ora- 
da hiçbir şey yapmadan dikileceklerdir. 
Onları ateş hattından çekebilir ama onlar- 
dan bir tehlikeyi savuşturmalarını bekle- 
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Saydırın Bacaklara! 


MechWatrior 3, bacağından vurulan bir mech 
oyun dışı kalır diyor. Sakın aklınıza başka bacak* 
lar gelmesin; sadece mekanik olanları Konumuz. 
dahilinde. Bacak fetişisti oyuncular bir anda 
meçh'inizin bileklerine yapışıp canınıza okuyabi- 
lir. İstediğiniz kadar iyi motorunuz, silahlarınız ve- 
ya cephaneniz olsun.ama otomatik topun kustuk- 
lari bir anda bacaklarınızı parçalayarak kaderinizi 
değiştiriverir. Bu basit gerçek birçok mech için 
deçerli maalesef, Yani gövdeye ateş etmek tam 
bir aptallık. Bazı durumlarda kollara çalışmanız 
gerekebilir; eğer bu taktiği kullanan başka biriyle: 
çarpışıyorsanız muhtemelen otomatik topunu ta- 
şiyan kolunu vurup daha sonra bacaklara geçme- 
niz çok daha akıllıca olur. Bu durumla özellikle 
multi-player oyunlarında çok karşılaşabilirsiniz; 
zira bu taktik sadöce size ait olmadığından rakip- 
lerinizle uğraşmak için alternatif yollar düşü 
Melisiniz. 


Saldırın bacaklara! Bu enayinin işi çok- 
tan bitmiş. Bu olayı benimseyenler başka 
bir şeye nişan almazlar ve genellikle 


düşmanın işini herkesten önce bitir 
Niye mi? Çünkü bu sağlam bir strati 
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ilah arkadaşlarınız düşmanı biraz yorsun; siz de 
rınız düşmanı bir güzel benzettiyse ve siz de batan ge: 
kesmelerini emrederek yağma işlemine başlayabilirsiniz. 


onlara saldır. 


yemezsiniz; kuyruklarını bacaklarının ara- 
sına sıkıştırıp bir güzel kaçarlar. Eğer za- 
ten hasar almışlarsa bu muhtemelen on- 
ların sonu demektir; bu yüzden arkadaşla- 
rınızın üzerine çok gitmeyin. Hasar alma- 
ya başladıkları anda (burunları kanasa bi- 
le) onları geri çekip tamir olmaları için 
MFB'ye gönderin. 


Yağma 
Zaten sınırlı yeriniz olduğundan herhangi 
bir rakibinizin leşini yağmalarken utanıp 
sıkılmanıza gerek yok. Hiç bir zaman geri- 
de cephane bırakmayın (makineli cepha- 
nesi olmadıkça); cephane hiçbir zaman 
yeterli değildir. En çok hangi tip cephane 
kullandığınıza bakın ve gerisini boşverin. 
Hafif iskeletlere ihtiyacınız olmayacağın- 
dan dolayı pek bulaşmayın; kalabalık et- 
mesinler. Yer kaplayan parçaların özellik- 
lerini kontrol edin. Gerçekten dört Puma- 
ya ihtiyacınız var mı? Benim şahsen yok. 
Sağlam bir iskelet ele geçireceğim 
diye bacaklar üzerine odaklanıp kafayı ye- 
meyin. Eğer yeni bir modelse ve gerçek- 
ten onu istiyorsanız, iskelete kavuşabil- 
mek için önce kokpit sonra bacaklar üze- 
rinde yoğunlaşın. Sakın bir takım arkada- 
şınızı yağma uğruna harcamayın; zira 
böyle bir amaç için bir mech'i devre dışı 
birakma konusunda oldukça özürlüler. 
Eğer elinizdeki bir Firefly veya onun gibi 
beş para etmez bir zibidiyse hiç düşün- 
meden onu harcayıp hız kazanın. CASE 
modülleri, ısı kazanları ve lazerler zaten 
sebil. Birkaç tanesini yanınıza alıp gerisini 
sallayın. Sizin gerçek arkadaşlarınız Hoard 
Gausslar ve otomatik toplar. 


Soğukkanlı Olun 

Mech'inizin çok kızışmamasını sağlamak 
oyundaki en alengirli işlerden bir tanesi. 
Bazıları ısı kazanlarına yüklenerek sorunu 
çözmeye çalışıyor; ama bu bana, hakkını- 
zı ısı üretmeyen cephane ve silahlardan 
yana kullanmak varken yer israfı yapmak 
gibi gözüküyor. Gözünüz ısıölçerin üze- 


i 
! 


nu yaparsınız. Eğer arkadaşla- 
ziyan olmamasını 


Mümkünse suyun içinden savaşmaya çalışın. 
Isınız hemen hemen hiç artmayacak ve 
için bulunması zor bir hedef haline geleceksiniz. 


rinde olduğu sürece ve tam olarak ne za- 
man bir atış sonra işinizin biteceğini öğ- 
rendiğiniz de iptal olma korkusu yaşama- 
dan kızgın uçlarda gezinebilirsiniz. Bu 
olayı kavramanızın yanında hızlı ve kıvrak 
olmanız da gerek. Atışlarınızın zamanla- 
malarını ayarlayıp kızıştığınız zaman koş- 
maya hatta kaçmaya başlamalısınız (ağır 
mechlerin çok zorlandığı bir konu). 

Bazı görevlerdeki araziler sizi pek kızdır- 
madan paşa paşa takılacağınız nitelikte. 
Sulu ve karlı görevler sizin için çok uy- 
gun (örneğin Operasyon 4). Suyun için- 
den ateş edince ısıölçerin ibresi hiç kıpır- 
damıyor. Daha ne bekliyorsunuz? Dalın 
suya, başlayın yaylıma. Örneğin böyle 
sulu bir yaklaşıma Görev 4 Operasyon 
Tin başlarında çok hak vereceksiniz. Bu- 
rada yok etmeniz gereken birkaç yapı, 
ağır lazer topları ve bir çift Smoke Jagu- 
ar bulunmakta. MFB'ye ulaşıp bütün 
bunları temizlemek için cephaneyi abart- 
mak bile yeterli olmayabilir; bu yüzden 
yakındaki nehre dalıp öncelikle lazerleri 
temizlemek çok daha akıllıca. Müsait 
olan her ortamda suyu kullanmaya ba- 
kın; hem soğuyorsunuz hem de 
farkedilme şansınız azalıyor. 
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Satım almadan önce bilmeniz gerekenler. Fırsat ve kampanyalar. 
Piyasa fiyatlarının Karşılaştırmalar. 


Sektörden en sıcak haberler. 


Her ay bılgısayar incelemeleri. 
Yerli ve yabancı sistemlerin performans analizleri; 


e an 
ıV4 | 


Dizüstü Ve avuç içı sistemler. 
Taşınabılır sistemler ıçın yazılım incelemeleri. 


Netvvorkler üzerine bilmeniz gereken her şey. 
En yeni Netvvork ürünlerinin incelemeleri. 


Bilışım teknolojisindeki son gelişmeler. Ayrıntılı dosyalar ve haberler. 


e 168 SAYFA 


a karar verirken bilmeniz gerekenler. 
7 
i 


ml hipncete 


yaraızğolan araçlar. 


fişveriş veri tabanı. Son altı a 
Halar, İSS'ler ve ikinci el piyas 


ZEOMPUTER 1; 
SHOPPING 


ALIN! 


STRATEJİ 


/ 00906009 


ile Kodları 


İleri hile bilimine giriş: Ders 1! 

Geçenlerde ofise bir okuyucu geldi ve hileler konusunda birtakım sorun- 
ları olduğunu söyledi. Allah allah hala kısa mı buluyordu hile köşesini? 
Yo derdi o değildi. Yoksa bazı hileler çalışmıyor muydu? lı-ih o da değil- 
di. Maşallahı vardı hepsinin. Neydi peki? Anlatmaya başladı; artık eski 
moda hileler onu kesmiyordu. Oyunun mutlak hakimi olmak istiyordu, 
her şeyi değiştirmek kurcalamak oyunun kulağından girip ağzından çık- 
mak istiyordu. Anlattıkça heycanlanıyor, coşuyor kendini kaybediyordu. 
Neden sonra iki beyaz gömlekli adam gelip onu götürdüler; ama çocuk 
haklıydı! Biz de ekip olarak artık sıradan hilelerin yanında dosya tahrifatı 
ve diğer sanatları da azar azar eklemeye karar verdik. 


MIĞGHT & MAGIC V 


, (0 (PE Gameif ve Hile Kodları köşesini takip eden okuyuculanmız Ayın ipucu Ödülü'nün önemin 
! | Buyüne dek pekçok okurumuz yolladıkları akılcı, her yerde bulunmayan hile ve ipuçlarıyla 
- (© paketimizi Kazandılar. En çok hile kazandıran oyun da daima Migfrt & Magic oldu. Zaten ilk 
; müzü de'bir MM6ipücüna vermiştik, Ağustos sayımız da bir okurumuz MM 7 ipucu ile bu ödülü 
kazanmıştı. Bu ay da ayın ipucu MM Zile geldi. Tebrikler Mose Ozramo! 


| Oyunda Light path'i seçtiyseniz bu eheat'i yapabilirsiniz, İlk yapmanız gereken paralyze sahibi ol- 

! mak daha sonra kendi gücünüze uygün bir yaratık bulmak, tercihen dragonlar olsun. Bu yaratığı 

i öldürdükten sonra cesedi araştırmayın ve paralyze büyüsünü üzerinde kullanın, şimdi onu tekrar 
tekrar öldürebilirsiniz ve sonsuz exp alabilirsiniz. Ahhh az kalsın unutuyordum o size saldırmıyor 

i tabii ki. Aynı şekilde sonsuz exp almak için bir yöntem daha var, ancak biraz zahmetli ve çoğu za- 
> (6 Oman başarılırolunmuyor. Dejya'da yolda para isteyen zombie'lere parayı vermeyin, ne zaman Zoni- 

i biler etrafınızı çevirirse #ly ya da/jump büyüsünü Kullanarak arkanıza aldığınız tepenin üzerine çi- 
j kini(özelikle Köşeli dar bir yerin tepesine çıkmaya özen gösterin), Şimdi bütün zombie'ler aşağı” 

İ mızda toplanacak; fakat siz onlarla sadece bir tane varmış gibi göreceksiniz, eğer görmediyseniz 
İl olmamıştır. Eğer başartlıysanız eğilin ve oklarla vurmaya başlayın, onlar yara almasına rağmen ye- 
re düşmeyecekler. Ayrica Kullanılacak hir taktık daha var, bu söylediklerim aslında tam olarak 

> | cheat sayılmazdı. daha çok oyunun buy/farıydi Neyse taktiğe dönelim şimdi oyunda her hafta ma- 

| gazalardaki eşyalar değişiyor, eyer o hafta içinde o dükkana ilk defa giriyorsanız girmeden önce 
il oyunu save'leyin ve 

| DE içeri gitin eğer güzel 
birşey bulamadıysanız 
çıkın ve load edin, Ma- 
yazadaki eşyaların. 
farklı olduğunu göre- 
ceksiniz. Bunu işinize 
Yarar bir şey bulana ka- 
dar kullanabilirsiniz 
(ancak ikinci girişiniz- 
se başarılı olmaz), hu 
taktiği aynızamanda 
cesetleri araştırirken 
Kullanabilirsiniz. Bu 
yolla hirçok relic ve ar- 
ticraft bulabilirsiniz. 


ce dragon ve titan'larda 
deneyin; çünkü bir tek 
onlar kayda değer bir 
şeyler veriyor. Sanırım, 

- bu kadar, biraz uzun ve 
GN darmadağın oldu, neyse 
kullanacaksanız topar- 
larsınız artik, Umarım. 
işinize yarar. 


Mose'un verdiği ipuçlarını kullandıktan sonra böyle kalabalık yara- 
tık gruplarıyla Karşılaşmak sorun olmayacak. 


RAGE OF MAGESİİ 


; Oyun haritasındayken Enter'a basın ve 
; ##Coward yada #Chicken yazıp hile mo- 
 dunu aktif hale getirin böylece aşağıda- 
? ki kodları kullanabileceksiniz: 

#modify self #god : Ölümsüzlük. 


#modify army *god : Ordu için ölümsüz- 
lük, 

#modify self sspells : Tüm büyüleri 
verir. 

#create (miktarını yazın) gold : Dilediği- 
nizce altın. 

#killall : Tüm düşman birimlerini yok 
eder. 


#pickup all : Tüm çuvalları alırsınız. 
#show map : Tüm haritayı açar. i 
#hide map : Haritayı kapatır. i 
#victory : Mevcut bölümü derhal kazan- 
manızı sağlar. 

#create Very Rare Crystal Two Handed 
Sword: özel silaha kavuşursunuz 
#create None Gloves: Büyücünün hava 
büyüsünü artıran özel eldivenleri verir 


JEFF GORDON xs İl 
RACING 


Bu oyuna dayanabildiyseniz hilelerini de 
isteyeceksiniz demektir. Ana menüde 
“icancheat" yazın böylece hile modu açı- | 
lacaktır. Beliren ekranda aşağıdaki kodu 
yazın. Doğru yazdığınız taktirde hilenin 
geçerli olduğu bir ses tarafından onayla- | 
nacaktır. : 


Reckless : Bu hileyi yazınca hiç bir şey si- 
zi durduramaz 


Aracınızın parametrelerini değiştirmek 


Minik aracınızdan daha yüksek perfor- 
mans istiyorsanız yapmanız gerekenler 
çok kolay. "Cars" alt dizinine girin, bura- 
dan da özelliklerini değiştirmek istediği- 
niz aracın alt dizinine inin. Parameters.txt 
dosyasını açın ve burada gördüğünüz 
parametreleri dilediğiniz değerle değişti- 
rin. Yapabileceğiniz değişiklikler arasında 
aracınızın hızını, lastik boyunu değiştir- 
mek bulunuyor. 


OUTCAST 


Dosya tahrifatıyla fiyatları değiştirmek 


Oyunun dizininde bulunan Outcast.ini 
dosyasını bulun. Bu dosyayı herhangi 
bir text editörü ile açın (yani üzerine iki 
kere tıklayın). Artık oyuna âit pek çok 
değeri değiştirebilirsiniz. Burada hata 
yapma ihtimaline karşı değişiklik yap- 
madan önce dosyayı yedeklemek iyi 
olacaktır. Yapabileceklerinize bir örnek 
vermek gerekirse WeaponMerchant'ın 
altındakiler oyunda satın aldığınız bazı 
nesnelerin fiyatlarını içeriyor. Burada : 
yapacağınız değişikliklerle nesnelerin fi- 
yatlarınıda değiştirebilirsiniz. Yapabile- 
ceğiniz diğer değişiklikleri keşfetmek si- 
ze kalıyor. 


GULF WAR: 


OPERATION DESERT 
HANMER 


Oyun esnasında Enter'a basın ve aşağı- 
daki kodları yazın 


Power me : God mod, tam güç, tüm si- 
lahlar ve hava saldırıları. 

Regen me : God mod, tam güç 

Call strike : Düşmana karşı hava saldırısı. 
Done : Bölümü geçmenizi sağlar. 
Goodkeys : Kontrol tuşlarının konfigüras- 
yonlarını 1. ve 2.'si arasında değiştirir. 
Hud : Hands Up Display'i açıp kapar. 


ma PG GAMER-TÜRKİYE Kasım 1909 


seen Wim ab m 


00000060; 


Multiplay ya da Skirmish modunda oynarken Enter'a basarak 
mesaj kutusunun açılmasını sağlayın. Sonra "# 


aşağıdaki kodları girin. Kodun etkisini ortadan kaldırmak 
için yeniden yazmanız yeterli: 


I Mananızı tümüyle doldurur. 


BIGBI HER : 
GPU birimlerini durmaksızın teker teker seçer. 


CLOCK : 
i | Oyunun süresini gösteren saat. 


Sisin rengini değiştirmenizi sağlar. 


RANGE 


LIGH 
Işıklandırmayı değişti 


0 11-91: 
| | Irkımızın rengini değiştirir. 


Kolo») 


VAKEPOSTER: 


Oyundan SAGE shot alır. 


NAMI 


Birimi yeniden adlandiırmanızı sağlar. 
li NOW 


Tüm haritayı açar, 


Sis efektlerini değiştirir. 


açıp kapar. 


USTION : 


COME 
Düşmanların tümü ölür 


DOUBLE 


Silahla 


SHO 
kati hasar vermeye başlar. 


| HALFSHOT 


Silahlar yarı Yarıya hasar vermeye başlar. 


SINISTAR 
OUNLEASHED 


Oyun sırasında "6"ye basarak konsolu 
açın ve aşağıdaki kodları girin. 


? Cheatnodmg : Tanrı modu. 

i Cheatfreecrystal : Kristal verir. 
i Exit: Konsol ekranından çıkmanızı sağ- 
lar. 

level <0-23> : İstediğiniz bölüme geçme- | 
nizi sağlar. | 
gammaval <0-100> : Gama değerini be- 
lirlemenizi sağlar. 
i musicvol <0-100> : Müziğin şiddetini de- 
» giştirmenizi sağlar. 

! i 
: ! 


i ROLLERGOASTER | 
il TYCOON 


Daha önceden iki hilesini verdiğimiz bu 
oyunun tüm hilelerini vermeseydik bize 


İLOSE : 
Oyunu kaybettirir. 


'Ya basın ve 


İNE 
Oyunu kazandırır. 


WIEV 0-4 
Numarasını girdi 


KILL 0-4; 


4. yakışmazdı. Aşağıdaki kodları müşterile- 


rinizin isimleri yerine yazın. 


Big Bucks : Sonsuz para. 

Damon Hill : Go kart'lar hızlanır. 

John Bibrough : L'ye basın ve parkın ra- 
ting'i yükselsin. 

Johny Mace: Müşteriler iki katı para ve- 
rirler. 


John Wardley : Müşterilerin fikirleri de- 


ğişmez. 

Katie Brayshaw : Müşteriler el sallar. 
Melanie Warn : Müşterilerin memnuniye- 
ti artar. 


? Tony Day : Sürekli hamburger satın alır. 


Simon Foster : Ünlü konuklar gelir. 


ERAVEHEARI 


Yiğit Parmaksız'ın gönderdiği cheat'lerden 
ilki Braveheart. Hileleri girmek için önce 
3D moduna geçin sonra da DEL'e basın. 
bannockburn: Düşmanları öldürür. 
'dresden: Binaları ateşe verir. 


iz oyuncunun enerji ve metal miktarını gösterir. 


Numarasını girdiğiniz oyuncu Kaybeder. 


Mana'nızı kolayca doldurduktan sonra bir dolu ünite yaratabilir ve düşmanınızın acı sonunu ! 
hazırlayabilirsiniz. Hadi sevgili böceklerim yiyin şu herifi! i 


steve reeves; Askerleriniz daha dayanıklı 
olur. ğ 
bastille day: Kale duvarları yıkılır. 

bucks fizz: Askerleriniz geri çekilir. 


MORTYR 


Yiğit'in diğer cheat'i de Mortyr için. Bir 
göz atmanız yararınıza olur. "-" tuşuna 
basıp açılan konsolda şu hileleri girin. 


.prezes: God modu. 

wp: Bütün silahlar. 

.goto##: İstediginiz haritayı oynarsınız 
(4 yerine 01-26 arası bir sayı yazın). 


SHADOWMAN 


İki sayi önce incelemesini yaptığımız 
oyunun cheat'i de bu ay köşemizde. Gök- 
han Akça arkadaşımızın gönderdiği bu 
hile işinize çok yarayacak. 

Oyunun ilerleyen bölümlerinde 


İ 
i 
i 
i 
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STRATEJİ 


| secece 


Oyun sırasında TAB tuşuna basıp, şu kelimeleri girin; 


NWCOUILGON: 
Level atlama, 

NWCPADME: 
Kahramanınız “Archangel" 
kazanır. 

NWCDARTHMAUL: 
Kahramanınız “Black Knight" 
kazanır. 

fi NWCCORUSGANT; 

i Kahramanınız bütün binalara 
sahip olur. 

NWERZDZ: 

İ Kahramanınız bütün savaş 

İ techizatlarına sahip olur. 


NWCWATTO: 


| karşınıza çıkacak olan 
“sister"larla uğraşmak 
zor mu geliyor? İşte ça- 
resi, uyandıklarında ba- 
şınızı belaya sokan bu 
hanımları saf dışı bırak- 
mak için maalesef önce 
onları uyandırmalısınız. 
Uyandıktan hemen son- 
ra tekrar load edip aynı 
yerden başlarsanız "sis- 
ter"lar uyanmıyorlar. De- 
nemeye değer. 


ARMY MEN: 


TOYS IN 
SPACE 


Oyun sırasında backspace 
(silme) tuşuna basın ve 
“throw me a frickin bone 


Kahramanınız para ve kaynak 
i kazanır, 
| NWCPODRACER: 
il Kahramanınızınhızı artar. 
Nİ NWwCPROPHEC 
! Obelisk Haritanı 
i NWCREVEALOURSELVES: 
| Arazi Haritasını gösterir. 
i 


NWCMIDICHLORUANS: 
Kahramanınız 999 Mana ve 
bütün büyüleri kazanır. 


© 


Düşmanlarınıza mesaj atın. 


! Hedef yok etme, 


MFT K 
Hedeflenen alt sistemi yok etme. 


ALI 


Kendinize 1070'luk bir zarar verin. 


| Hasar almama modu. 


i 
li 
li 
! 
i 


SHIFTI 
Hedef için hasar almama modu. 


o 
Descent tarzı fizik modellemelerini açma 
kapama. 


Tah Kazandırır. 


W 
:İ Sadece SİZİN geminiz için sonsuz silahi 
| kazandırır 


Bütün Birincil görevleri (GOALS-GÖREV- 


İT) PC GAMER-TÜRKİYE Kasım 1999 


ml 


Sizinki de dahil bütün gemilere sonsuz si- £ 


1001 £ 


DESCENT: FREESPACE 2 


LER?) tamamlanmiş olarak işaretler, 


SHIFI 
Bütün ikincil görevleri tamamlanmış ola- 
rak işaretler. 


ALTG 

Bütün ekstra görevleri 
tamamlanmış olarak 
işaretler. 


Bütün ikincil silahlarda 
ileri doğru gezinme. 


ikincil silahlarda 
geriye doğru gezinme. 


0 


zi Bütün birincil silahlarda 
ileri doğru gezinme. 


da yeriye doğru gezin- 
me. 


Hedef için yeniden si- 
Tahlandirma talep'etme: 


(OT: 


Eğer hile kodlarını kul- 


here" yazın. Artık istediği- 
niz zaman tekrar backs- 
pace'e basıp aşağıdaki 
kodlardan birini girebilir- 
siniz: 

captain scarlet: God 
modu. 

full monty: God modu 
ve nesneler. 

Istay frosty: Sarge enerji 
kalkanı verir. 

Ihenry: 30 aerosol spray'i 
verir. 

!harsh language: 20 si- 


Oyun: sirasında Www.freespace2.com yazarsanız, “Cheats activated — hileler çalıştırıldı" mesaji gelecek. 
Sonrada şu tuşikombinasyonları ile hile durumunu belirleyin. 


lanırsanız, görevinizde ilerleyemezsiniz, 
taki; 

Tek Kişilik bir göreve girin ve sınırsız şar- 
jör hilesini çalıştırın. Tek kişilik görev- 
den çikın (bitirmeniz şart değil) ve senar- 
Yoya geri dönün. Şimdi sinirsiz füzeleri- 
nizle senaryonuzda ilerleyebilirsiniz. 
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neklik verir. 

!here's a lockpick...: Sınırsız Napalm ve- 
rir. 

Imib: Sarge'a lazer tüfeği verir 

Ithis one goes to eleven: 3 Napalm sal- 
dırısı verir. 

Iscotty: 3 SpaceMen desteği. 

!hey stifler: Sınırsız zamk. 

lone timi 3 Baseball topu. 

Ispiny norman: 3 Mayın verir. 

Ilet me down: Sarge'ın sağlığını sıfır 
seviyesine düşürür. 

Ipump me up: Sarge'a astroid desteği 
verir. 

Irate me: Saniyedeki kare oranını 
gösterir. 

Iroody-pooh: Sınırsız hava saldırısı verir. 
Ithe meek: Görevi kaybettirir. 

Icut to the chase: Görevi kazandırır. 
!halloween: Düşman askerlerini zom- 
bie'lere çevirir. 

Itime for bed: Görevi kaybettirir. 

Imona lisa: Rastgele bir nesne verir. 
!florence: Sınırsız MedikKit verir. 

johnny ricco: 3 paraşütçü verir. 

!Ipeep show: 3 Recon verir. 

Iheavenly glory: 3 hava saldırısı verir. 
Iyippee!!!: Bir sniper tüfeği verir. 
!Ipenny: Sınırsız M80. 

!Ihey dante: Sınırsız ayresol. 

Ithe sun: Sınırsız büyüteç. 

Iwhistle and flute: Sarge'a çelik yelek 
verir. 

li woke up this morning: 9 Mavi ünifor- 
ma verir. 

Ino sunblock: 9 Kahverengi üniforma 
verir. 

lincognito: 9 Gri üniforma verir. 

li got two words for ya...: Mayın tarayıcı 
verir, 

!haunt haunt haunt!: 10 patlayıcı verir. 
Isprinkles: 30 Mayın verir. 

fi like to keep this handy: Sınırsız bazuka 
verir. 

!Ipatty melt: Sınırsız alev silahı verir. 
!Iyou want some: Sınırsız el bombası 
verir. 

Idisco inferno: Sarge'ı ateş hattına alır 
(ama ona zarar vermez). 

Idisco is dead: Sarge'ın alevini söndürür. 
Ino one expects: Dev bir düşman ordusu 
yaratır. 

litalian job: Sarge'ın çevresinde büyük 
bir patlama yaratır. 

lits dark: Mini-Map'de düşman birlikleri- 
ni gizler. 

Idoor: Sarge'ı cursor'un bulunduğu nok- 
taya ışınlar. 


Şimdiye kadar yapılan m PC oyunlarının 
sırlarını mı biliyorsunuz? O halde Strateji 
rkezi, sizi Ayın İpucu Klubü'nde görmek 


müz oyunlarının en iyi 
tavsiyelerini ilmece çözümlerini veren 
mektubu seçip kazanan şanslıya kanını don- 
duracak hediyeler. yolluyor. PG Gamer tişi 
leri, PC Gamer çıkartmaları, süpriz oyunlar 
bunlardan yalnızca birkaç tanesi.. 


PC Gamer-Ti 
Büyükdere Cad. 
İstanbul veya pegâmer 


e Ayın İpucu 
ür Han 15/A Kat.4 Şişli 


1cgamer.Gornrir 
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STRATEJİ 


RAINBOW S ROGUE SPEAR i 


OD 


TEAN 
Takımınızı yenilmez yapar. 


Fart modu her şeyi 


'ACTIONI 


Fart, ama ölüm yok. 


MONOCLE - 


İ Derin'nefes alma. 


'CLODHOP 


Teröristlerin ayakları ve elleri büyür. 


BIGNOGGIN —- 
lerin Kafaları büyür 


Düşman onar, 


İ STUMPY - 


| Tıknazlık modü. 


NORMALCOLORS - 
| Haritada normal Al renkleri gösterilir. 


Gas sırasında şu hile kodlarından herhan: 


Teröristler maskeli haydutlara dönüşür. 


rini yazabilirsi! 


MBATSTA 
Haritada li in savaş irani renikleri yös- 
terilir. 


li tehlike sezinleyen Al Fenkleri! 
gösterilir. 


N 'ATECO 
Haritada Alların uyanık olma duranlar 
renklerle gösterilir. 


STATECOİ! 


ALER' 


renklerle gösterilir. 


Haritada plan gösterilir. | 


POINTI 
Haritada izlenecek noktalar birbirine bağ- 
Tanır. 


LINKS —- 


OINTS - İ 
Haritada koruma (?) noktaları gösterilir. 
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İ 
Haritada Atların uyarılmış olma durumları zi 
| 
İ 
| 


htp://pegamer.ign.cam 


şk mektubu yaza- 
caksanız gönlü- 
nüzü çalan bir ta- 
nenize, harçlığını- 
za zam isteyecekseniz sev- 
gili babanıza ya da anneni- 
ze, birkaç gün devamsızlı- 
ğınız için özür dilemek isti- 


yorsanız sınıf öğretmenini- 


Diablo keyifli olsa da bir süre sonra zevk vermemeye başlayabilir. Bu 
nedenle Battle.net server'larından multiplayer'a başlayabilirsiniz. 


MEM VA, X...» 


Merhaba, 

PC Gamer'ı 2. sayısından beri büyük bir 
zevkle takip ediyorum; ama bu size gön- 
derdiğim ilk mektup (yazı yazmayı pek 
sevmem de). Ben ayrıca okumayı da sev- 
mem; fakat beni okumaya alıştıran PC 
Gamer oldu. Böyle muhteşem bir dergi- 
yi hazırladığınız ve bizlere sunduğunuz 
için sizlere çok teşekkür ediyorum. Der- 
ginizi okurken dikkatimi bir şey çekti, 
Might and Magic VIİ'yi açıklarken bir 
şey unutulmuş. Paladin'in plate'de mas- 
ter olabileceği yazılmamış. Bu çok 
önemli; çünkü Paladin'in en iyi kullandı- 
ğı zirh plate. Size birkaç sorum olacak; 
1. Diablo'yu bir türlü Internet'te oyna- 
yamıyorum (patch 1.07'yi indirdiğim 


i halde), arkadaşım paşa paşa oynuyor, 


ben her şeyi onun gibi yapıyorum ve 
"s&arching fastest battle.net server” di- 


yor. Ondan sonra kırmızı bir ekranda 


yazılar geliyor. Bu sorunu nasıl gidere- 
bilirim. Lütfen yardım edin. Oyunu 15. 
kez bitireceğim (tek başına oynamak is- 
temiyorum!!)). 

2. Might and Magic VL çok çabuk biti- 


| yor, acaba bunun Vini, unu, Xunu 
yapmayı düşünüyorlar mi? 


Sizden birkaç isteğim var, lütfen 


i derginizde kitap, sinema, oyuncak, lo- 


kum gibi şeyler sakın tanıtmayın. Dergi- 


* niz bu şekilde harika, hep böyle kalın 


| (ama poster vermeyi unumayın). Hepini- 


ze çalışmalarınızda başarılar dilerim. 
Saygılarımla. 
Uğur Öner Bozdoğan, E-mail Yoluyla 


ze mektup yazabilirsiniz. 


i Ama bilgisayar oyunların- 


li 
i 
! 
i 
l 
ii 


| 
li 
; 


dan bahsedecekseniz yal- 
nızca bize, yani PC Ga- 
mer'a, yani en iyi oyun 
arkadaşınıza yazın; çünkü 
biz o renkli dünyanın her 
ayrıntısını sizinle paylaş- 
mak için buradayız. 


| Merhaba, 
PC Gamer olarak oku- 
mak ve yazmak konu- 

İ sundaki fikirlerini ya da 
alışkanlıklarını değişti- 
rebildiğimiz için doğru- 
su çok gururlandık... 
Dergi hakkında söyledi- 
ğin güzel sözler için de 
teşekkürler. 

Might and Magi 
Vİl gibi tam çözümünü 
ya da hilelerini değil de 
ayrıntılı açıklamasını 
verdiğimiz oyunlarda 
bazı detayların gözden 
kaçması kaçınılmaz olu- 
yor. Her şeyin eksiksiz 
olması için ne kadar kafa patlatsak da bir 
şeyler gözden kaçıyor, tıpkı Paladin'in 
plate konusunda master olabilmesi gibi... 
Bu eksiklik için özür diliyoruz ve düzelt- 
me fırsatı verdiğin için de teşekkür edi- 
yoruz sana, 

Sorularına gelecek olursak; 

1. Öncelikle Internet servis sağlayıcınla 
görüşüp TCP/IP'nin 6112 numaralı portu- 
nu kapatıp kapatmadığını öğrenmelisin. 
Kullandığın ISS Internet'e bağlanabilmen 
için belli bir program yüklemeni 
gerektiriyorsa bu yazılımın 32bit olması- 
na dikkat et, Ayırca modeminin en son 
sürücülerinin yüklü olması gerektiğini ve 
1SS'nın bağlantı hızını desteklemesi ge- 
rektiğini de unutma. 

2. Might&Magic başından 
beri çok tutulan bir seri ol- 
du... 3DO'nun bunu gör- 
mezden gelmesi ve oyu- 
nun devamını yapmaması 
için hiçbir sebep yok, yani 
tabii ki M&M 8 de olacak, 
9 da ve diğerleri de. Bunu 
görmek için kahin olmaya | 
gerek yok. 

Son olarak PC Ga- 
mer, bilgisayar oyunu se- 
ven oyuncular için çıkıyor. 
Daha fazlası ya da eksiği 
söz konusu değil, Biliyo- 
ruz ki ne siz, ne de biz bu 
dergide bir kimlik bunalı- 
mı yaşamak istemeyiz, 
dolayısıyla en azindan 
bahsettiğin konuda çizgi- 
mizde bir değişiklik yap- 


Uzun zamandır Grim Fandango gibi keyifli bir adventure ile 
karşılaşmadık. 


PC GAMER -Türkiye 
Okur Mektupları Köşesi 
Adresimiz: 
Büyükdere cad. 

Hür Han 


15/A Kat:4 
Şişli/istanbul 


E-mail: 
mektup©pcgamer.com.tr 
e 


maya niyetimiz yok. Bu nedenle için ra- 
hat olsun. 


Yeni platform oyunları. . . 


Sevgili PC Gamer çalışanları, 


Ben Bursalıyım ve adım Anıl. Yazarları | 


niz bizimle çok güzel iletişim kuruyor- 
lar. Sorulara geçelim isterseniz hea: 

1- Hem Kaliteli, hem ucuz bir 3Dfx kartı 
söyler misiniz? 

2- Heart of Darkness 2, Need for Speed 
5, Grim Fandango 2 çıkacak mı? 


3- Age of Empires gibi eski zamanlarda | 


geçen bir RTS var mı acep? 

4- Fifa 99'a Türkiye Ligi'ni nereden bu- 
labilirim? 

5- Yeni platform oyunu çıkacak mı? 

6- Carmageddon 2'yi ben sevmedim; 
ama neden o kadar çok methediyorlar? 
7- Derginizi haftalık yapmayı düşünür 
müsünüz? 
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Anıl Arabacı, E-mail Yoluyla | 


Merhaba Anıl, 

Öncelikle mektubun için teşekkür ede- 
riz. Bizi yeter ki mektupsuz bırakmayın, 
böylece sevimli yazarlarımızın şirin ce- 
vaplarından hiç mahrum kalmazsınız ve 
aramızdaki iletişim gittikçe sağlamlaşır, 
eminiz biz. Peki, istediğin gibi soruları- 
na (yani cevaplarına) geçelim: 

1. Savage4 işlemcili kartlardan birini se- 
çebilirsin. Hangisi dersen bunun 
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Total Anihilation: Kingdoms 3D efektleri sayesinde en güzel g 


real-time stratejilerden biri, 


için Donanım köşemizdeki incelemelere 
göz atıp sana en çok uyanını seçmelisin. 
2. Need for Speed 5'in çıkacağına kuş- 
kun olmasın. Böyle başarılı bir serinin 
devamını yapmamak için fazlasıyla saf 
olmak gerek bu çılgın piyasada. Grim 
Fandango 2'nin çıkacağına dair hiçbir 
haber almadık; ama Grim'in yaratıcıları- 
nın yeni bir adventure için iş başında ol- 
duğu müjdesini verebiliriz. Oyunla ilgili 
ilk detaylar yakında ortaya çıkmaya 
başlayacaktır, tabii ki o zaman biz de 
gelişmeleri size aktarmak için görev ba- 
şında olacağız. Heart of Darkness'ın da 
devamı konusunda herhangi bir haber 
(ya da en azından söylenti) yok; ama ta- 
bii kim bilir... 

3. Age of Empires benzeri bir RTS arıyor- 
san sana Settlers Ill ya da Total Annihila- 
tion: Kingdoms'ı önerebiliriz. Tabii bir de 
Age of Empires Il: The Age of Kings”i de 
alabilirsin ama bunun için önce oyunun 
çıkmasını beklemen gerekecek. 

4. Tek yapman gereken www.fifa99.net 
adresine gitmek, orada bulabilirsin. 

5. Platform oyunları şu ara hız kesti. An- 
cak Rayman Forever ve Tonic Trouble 
yolda. 

6. Artık herkes klasik yarış oyunlarından 
sıkıldı ve Carmageddon hızı seven ama 
bu tekdüze oynanıştan sıkılanlar için ilk 
çıktığı günden itibaren iyi bir alternatif 
oldu. Carmageddon Il de ilk artısını bu- 
radan alıyor. Ancak bu oyunu ilkinden 
daha güzel yapan tek şey grafikleri ol- 
du, yoksa Carmageddon Il'ye çok başa- 
ılı bir oyun denemez. Hatta oynanış 
açısından ilki daha üstündü. İkinci oyun- 
da grafikler donanım destekli 3D kırıla- 
bilen camlar, evlerin içine girebilme gibi 
özellikler, içi gözüken arabalar falan 
var; ama yine de bunlar onu harika bir 
oyun yapmıyor. 

7. Aman, dur... kimse duymasın. Her sa- 
yıyı bir ayda yetiştirmek için harcadığı- 
mız eforu haftalara bölmeye kalkarsak 
hiç altından kalkamayız. Bunlar bir ya- 
na, oyun piyasası her hafta büyük deği- 
şikliklere uğramıyor ve o kadar hareket- 
li değil, O yüzden iki sayı arasında bir 
aylık bir zaman olması gayet uygun gö- 
rünüyor. Hem her hafta çıkarsak sıkılır- 


sınız bizden, öyle değil 
i miya? 


Korkulu rüyalar 


Merhaba, 

Bu ayın başlarında An- 
kara'daki bir dükkandan 
Prince of Persia 3D al- 
dım, daha doğrusu atla- 
dım. Ama ben kaşındım; 
çünkü ne kadar beta var- 
sa bu dükkanda bulmak 
Mİ mümkün. Şansımı dene- 

#İ mek istedim. Niye böyle 
uzatıyorum ki, neyse 
8 oyun hep aynı yerde ta- 

İ kılıyor, tekrar tekrar ins- 
tall ettim, driver'ları de- 
ğiştirdim, hardware- 
software her şeyimi 
kontrol ettim. Değişen 
bir şey olmadı. Kütüphanenin girişinde 
duvardaki kapıya adım attığım anda 
Windows'a dönmekteyim her seferinde. 
Belki sorun benim makinemden, bile- 
mem; ama derginizdeki çıkış tarihlerine 
baktığım zaman beta olması muhtemel 
sanki. Homeworld aldım, single-pla- 
yer'da bayağı ilerledim. Fark edebildiğim 
tek sorun 3DFX Glide'da 800x600 çözü- 
nürlüğe getirdiğimde görüntü bozuluyor. 
İnşallah bölümün ileriki seviyelerinde bir 
aksaklık olmaz. Doğrusu bayağı uğraş- 
tım. Drakan'da yaşadıklarımdan sonra 
korkulu rüyalar görmeye başladım; oyun 
bir yerde yine yapılması gereken bir şeyi 
yaptığınızda Windows'a dönüyordu. Bel- 
ki de sorun benden kaynaklanıyor. Sürç- 
ülisan ettimseaffola. Internet'te yazış- 
maktan öyle garip yazar oldum ki burada 
bir hata yaptımsa kontrol etmeme rağ- 
men görememe acizliği içindeyim affınıza 
sığınıp teşekkür etmekteyim. 

Allah piyasaya beta oyun süreni benden 
beter etsin! 
Mustafa Serdar, E-mai! Yoluyla 


Sevgili Mustafa, 
Prince of Percia 3D'nin tam versiyonu çık- 
t; ama Türkiye'de orjiinali yok. Ancak se- 
nin elindeki anladığımız kadarıyla tam sü- 
rümün korsanı bile değil, bir beta. Oyu- 
nun herhangi bir ye- 
rinde Windows'a 
dönmek gibi hatalar 
genellikle beta ver- 
siyonlarında söz ko- 
nusu olur. Bu dü- 
rumda gidip yeni bir 
Prince of Percia al- 
maktan başka çaren 
yok gibi; ama bu 
kez aynı yerden al- 
ma. Muhtemelen 
başına gelecek olan 
şey yine aynı ola- 
caktır. Ve bundan 
sonra Görgü Tanığı 
bölümümüzde yer 
alan PC Gamer Kara 
Listesi'ne göz atma- 
dan herhangi bir 
oyunu almaya da 


kalkmamanı öneririz; çünkü artık yeni çı- 
kan her oyunun beta olma tehlikesi var. 
Bu arada iyi dileklerine (!) katılmamak 
mümkün değil, 


Fallout Il 


Sevgili PC Gamer, 

Derginizle oldukça geç (Mayıs ayında) ta- 
nışmış olmama rağmen beğenerek oku- 
yor ve verdiğimiz parayı sonuna dek hak 
ettiğini düşünüyorum. İyi bir RPG'ci ol- 
duğumu düşünmüyorum, bu yüzden "bi- 
raz" yardıma ihityacım var, Beni RPG 
olayıyla tanıştıran oyun Fallout 1! oldu, o 
kadar kolay anlaşılır bir yapısı vardı ki bir 
iki saat içinde bütün olayı kavradım. Şu 
ana kadar oyunu dokuz kere oynadım ve 
hep Enclave'ın güvenlik bariyeri katında 
takıldım. O lanet olası kapıyı açıp en son 
merdivenin ardındaki merdivenden aşağı 
inmek nasip olmadı... En sonunda o ka- 
dar sinirlendim ki (bu sinir iki aydır sürü- 
yor) uninstall ettim ve bir daha da kurma- 
dım. Sonra nedendir bilmem Falloutu 
kurdum ve iki kere bitirdim. Şuan Fallo- 
ut lI'ye yeniden başladım. Umarım şu 
Fallout fanatiğine biraz yardımı çok gör- 
mezsiniz... Daha fazla başınızı ağrıtma- 
dan sorularıma geçiyorum: 

1. Bazı arkadaşlar "şöyle olsun, böyle ol- 
sun istiyorum" vb. ifadeler kullanıyor. Bir 
de biz rica edelim bakalım: Acaba bir Fal 
lout posteri verebilir misiniz? 

2. Acaba Fallout MI ya da Fallout I'nin 
görev paketi çıkacak mı? 

3. Enclave'ın güvenlik bariyeri katındaki 
kapıların nasıl bir kombinasyonla açıldığı 
konusunda yardım edebilir misiniz? 
(Computer konsollarla açıldığını biliyo- 
rum, sadece hangisine hangi sırayla bas- 
mam gerektiğini bilmiyorum!) 

Vampire: The Masguerade/Redemption'ı 
bekleyen her RPG/severe selamlar... Ga- 
liba en iyisi bu mektubu burada bitirmek. 
Derginizin çok çok uzun ömürlü olması 
dileği ile... 


Fallout Fanatiği M.C., İzmir 


Merhaba, 

Gerçek bir Fallout fanatiği olduğun buram 
buram Fallout kokan mektubundan da 
anlaşılıyor zaten. En sevdiğin oyunun S0- 


Homeworld, real-time strateji türüne pek çok yenilik getiriyor. 


l 
| 
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İN hakkına sahipsiniz. 

i 

i nuna kadar gelip zafer sahnesini göreme- 
den bırakmak zorunda kalmak gerçekten 
de çok sinir bozucu bir şeydir; ama bütün 
bu ıstırap birkaç satır sonra sona erecek, 
merak etme. Öncelikle en acil cevaptan 

i başlayalım; Eğer Power Armour giyiyor- 
san seni kendilerinden sanacaklar. 
Böylece saldırıya uğramadan rahatça 
gezebilir ve kapıları lockpick skill'iyle aça- 
bilirsin. Diğer sorularına gelince; 

1. Fallout, posterini vermek için biraz yaş- 
landı. O yüzden aslında böyle bir poster 
vermeyi düşünmüyoruz; ama yeni bir Fal- 
| lout çıkarsa elbette verebiliriz. 

) 2. Şimdilik böyle bir girişim yok ve aslında 
olması da pek beklenmiyor; çünkü Fallout 
; Jlilkoyuna çok da büyük bir yenilik getir- 

i memiş ve o yüzden de çok tutulmamıştı. 
Eğer Interplay gizliden gizliye böyle yeni- 
likleri kapsayan bir Fallout projesi yürüt- 

. müyorsa yeni oyun için biz de ihtimal ver- 
miyoruz. 

3. Tamam, sakinleş. Artık biliyorsun, öyle 
değil mi? 


| Tiberlan Sun taktikleri 


© Önce bütün PC Gamer çalışanlarına bu 
kadar güzel bir dergi hazırladıkları için 
; teşekkür ederim. Sorularım: 

? 1, Mightand Magic Vİl'nin şifrelerini ve- 
i rir misiniz? Harmodale'i kazandıktan 
sonra zorlanıyorum. 


i 


Alien vs. Predator, gerilimli ortamıyla tüyleri diken diken ediyor. 
bilseniz bile bir alien'a bu kadar yaklaşmak ürpertici. 


Midtown Madness'ta normalde yapamayacağınız her türli 


> 2. Bana Tiberian 
Sun hakkında tak- 
tik verir misiniz? 
3. Caesar 3'te hile 
buldum: Kuyuya 
Sol tık yapıp alt #k 
ve alt * x tuşlarına 
basmak oyundan 
| çıkışı sağlıyor. 
Deniz Günceler, 
E-mail Yoluyla 


Merhaba Deniz, 
Biz de mektubun 
in teşekkür ede- 
riz, Sorularına ge- 
lecek olursak; 

7. M&MI Vİl'nin hi- 
leleri yok maalesef: 
| ama dergimizin 
Eylül ve Ekim sayı- 
larında bu oyunla 

| ilgili her şeyi nasıl 
yapacağınızı ayrın- 
tılı olarak açıkladık, 
mutlaka işine yara- 
yacaktır. 

2. Tiberian Sun aslında yeni bir oyun değil 
ve eğer Red Alert'i oynadıysan orada ge- 
çerli olan tüm taktikleri bu oyunda da kul- 
lanabilirsin, Eğer görevin belli bir noktaya 
ulaşmak gibi özel bir görevse çok yavaş 
hareket et ve görevin sonuna kadar müm- 
kün olduğunca az kayıp ver. Bu tür görev- 
lerde adam üretemediğin için her adamın 
çok değerli olduğunu ve oyunun kaderini 
etkileyebileceğini unutma, Eğer üs kurup 
düşmanın üssünü yok etmen gereken bir 
görev veya skirmish modunda oynuyor- 
san başta sabırlı olup savunmaya ağırlık 
ver (bu arada düşmanın, küçük saldırıla- 
rıyla oldukça kayıp verecektir). Yeterli gü- 
ce ulaşınca da düşmanın üstüne saldır ve 
işini bitir. Bunlar zaten tüm standart real- 
time strateji oyunun incelikleridir. Yani Ti- 
berian Sun dışında diğer real-time strateji 
oyunlarında da bu bilgileri kullanabilirsin. 
Caesar 3'de oyuna başlamış ve nasıl çıka- 
cağını bulamadığı için hala oynamaya de- 
vam eden arkadaşlarımız varsa bu ipucu 
için sana müteşekkir olacaklarına emin 
olabilirsin. Biz gerçi oyundan çıkalı çok ol- 
du; ama yine de bu kısayolu gösterdiğin 
için teşekkür ederiz. 


Yardımcı olun. . . 


PC Gamer'a selamlar, 
Bir kere spor bölümü için Cem arkadaş'a 
"Hoşgeldin" diyo- 
rum, Gelelim benim 
içinden çıkamadı- 
ğım, sizin için oyun- 
cak olan soruya: 
Aliens versus Preda- 
tor'u hepiniz yakın- 
dan biliyorsunuz; 
ama elinizde Creati- 
ve TNT2 Ultra olup, 
SBLive! kartı olan ve 
P1-450 işlemcisi 

| olan bir sistem ile 

| bu oyunu oynadınız 
| mı bilmiyorum. Size 
ii söylemeliyim ki ben 
oynayamıyorum! 
Neden olduğunu bil- 
miyorum. Install 
"unu Full yaptım; 


li 
i 
i 


çünkü SBLive! farkını görmek istiyordum. ! 


Oyunu yüklemeden önce defrag atmamı 
istedi; ama ben aldırış etmeden yükledim, 
ardından defrag attım. Daha sonra önü- 
me bir readme çıktı. İçinde işte bildiğiniz 
uyarılar, yok efendim gereksinimler ve 
ekran kartı, ses kartı hakkında yazılar 
vardı, bilirsiniz işte... Onlara şöyle bir 
baktim. Oyuna girdim ve ilk olarak reso- 
lution'u 1024x768 yaptım ve bölüme baş- 
lamak için gerekenleri yaptım; ama bir 
bakıyorum yüklemenin ortasında Win- 
dows'un mouse'u görünüyor ve Win- 
dows'a düşüyorum yani oyun kendi ken- 
dine kapanıyor. Şimdi neden oluyor bö- 
yle? Ne yapmalıyım bana bu konuda lüt- 
fen yardımcı olun.. 
Yeni yaşınız kutlu olsun , başarılar. 
Simson, E-mail Yoluyla 


Merhaba, 

Sistemini çok yakından tanıyoruz biz de; 
çünkü ofisimizde aynı sisteme sahip bir 
bilgisayar var ve orada Aliens vs. Preda- 
tor'un orijinal sürümünü sorunsuz oyna- 


yabiliyoruz. Yani sorunun senden kaynak- | 


Janmadığına emin olabilirsin; ancak elin- 
deki versiyon beta'ysa her türlü aksamaya 
hazır olmalısın. Yine de oyunu silip bir kez 
daha kur (bu arada defagramantasyonu 
önce ya da sonra yapmanla ilgili bir prob- 
lem olabileceğini sarımıyoruz), belki bu 
işe yarar. Kolay gelsin diyoruz ve doğum 
günümüzü kutladığın için de teşekkür 
ederiz. 


Merhabalar, 
Acaba Internet sayfanız neden hala hiz- 
mete girmedi? Ama bir isteğim olacak. 
Lütfen 
farklı bölümler olsun ki Internet sayfanıza 
girmeyi cazip kılsın. Bir de artık lütfen CD 
Türkçeleştirilsin. 
2. Ömer Artan, E-mail Yoluyla 


Sevgili Ömer, 

Bu ay her iki isteğini de yerine getiriyor ol- 
manın mutluluğu içindeyiz. Gelecek 

ay hizmete girecek olan web sitemizde si- 
zi PC Gamer'ın içeriği dışında pek çok da 
sürpriz bekliyor olacak. Belki ilk etapta 
hepsi olmayacak; ama tıpkı dergimizde ol- 
duğu gibi web sitemizde de zamanla daha 
ileriye gideceğiz... Bir başka amacımız da 
CD'nin Türkçeleştirilmesi idi ve bu sayı- 
mızda bu da oldu. İnanın amaçlarımızı bi- 
rer birer hayata geçirebiliyor olmak sizin 
kadar bizi de sevindiriyor. 


Playstation e 


Sevgili PC Gamer çalışanları, 

Bir gün derginizi bir arkadaşımın elinde 
gördüm ve o zamandan beri (Şubat 
sayısı) alıyorum. Dergi, her yönüyle dop- 
dolu. İncelemeler, CD, gelecek oyunlar, 
donanım, hepsi çok güzel. Fiyat hakkında 
ne kadar eleştiri gelse de bence fiyatınızı 
hak ediyorsunuz. Size soracağım birkaç 
soru var: 

1. Resident Evil 2 çok güzel bir oyundu. 
Acaba Resident Evil Hi: Nemesis ne za- 
man gelir? 

2. CD'cide Age of Empires Il The Age of 
Kings'i görüyorum. Acaba almalı mıyım, 
yoksa beta sürüm müdür? 


ernet sayfanızda dergiden daha | 


j 
i 
i 
i 
! 


? 3. Herne kadar Eylül 
sayısında "Asi Şoval- 

İ ye"yi görememiş ol- 

; sak da o köşeyi çok 
seviyorum. Eğer 
mümkünse sayfa sa- 
yısını artırabilir misi- 
niz? Veya yeni bir 
FRP köşesi hazırla- 

manız mümkün mü? 

; 4.İsteklerim belki faz- 
la olacak; ama küçük 

 deolsa,azoyunda 

tanıtılsa PlayStation 
köşesi mümkün mü? 

5. PlayStation 2 ile il- 


? niz var mı? (Fiyat, 
> özellikler vs.) 
Sorularım bu kadar. 
Tiberian Sun'ın gelişi 
bütün Command & 
Conguer'cuları çok 
sevindirdi. Umarım 
gerekli incelemeleri en yakın zamanda 
yaparsınız. Yayın hayatınızda başarılar 
diliyor, derginizin doğum gününü kutlu- 
/ yorum. 

i Onur Yörük, /stanbul 


Sevgili Onur, 
PC Gamer'a gösterdiğin ilgi ve yazdığın 
güzel sözler için çok teşekkür ederiz, bir 
yılı geride bıraktıktan sonra her sayıyı aynı 
tutku ve heyecanla hazırlamamızı sağlıyor 
bu ilgi ve övgüler. Lafı fazla uzatmadan 
tek tek sorularına bakalım; 
1. Resident Evil Ili: Nemesis'in bütün 
oyunların bir bir döküldüğü önümüzdeki 
yılbaşı sezonunda çıkmayacağı kesin, son- 
rası için de bir tarih vermek güç; ama 2000 
baharı bile iyimser bir tahmin diyebiliriz. 
2. Bir kez daha söylüyoruz, Age of Empi- 
res İl: The Age of Kings henüz çıkmadı ar- 
kadaşlar. Oyun bu ayın başında çıkacak ve 
şimdiye dek piyasada gördüğünüz ya da 
aslı sanıp aldığınız Age of Kings oyunları 
sadece bir beta. Zaten çıktığı zaman Mic- 
rosoft, tüm dünyayla birlikte ülkemizde 
de oyunun satışına başlayacak. O zamana 
kadar siz siz olun bug'larla dolu bir betaya 
kanıp sinirlerinizi harap etmeyin. 
3. Asi Şövalye köşesini hazırlayan arkada- 
şımız Ahmet köşesini bıraktı; ama elbette 
bu FRP sayfalarının sona erdiği anlamına 
gelmiyor. Bu aydan itibaren aramıza katı- 
lan Eser FRP oyunları hakkındaki engin 
bilgisini sizlerle paylaşmak için karşınızda. 
4. PlayStation da tıpkı PC oyunları gibi 
çok geniş bir alan ve böyle bir köşe hazır- 


e 


Roller Goaster Tycoon, vahşi oyunlardan 
ij sıkılanlar için birebir. 


Jamaya kalkarsak sayfa sayısını sınırlı tut- 
mamız çok zor olur. Bizce göstermelik ve 
kimse için tatmin edici olmayan yeni PS 
sayfalarındansa PC Gamer'ın esas konusu 
olan PC oyunlarına daha fazla yer açmak 
daha anlamlı olur. 

5. Command & Conguer: Tiberian Sun 
hakkında endişelenmene gerek yok, zaten 
biz bütün oyunlara hak ettiği ilgiyi göster- 
mek için buradayız. Doğum günümüzü 
kutladığın için de teşekkürler, koskaca 12 
sayının geride kaldığını düşünmek çok he- 
yecan verici doğrusu. 


Ben zal-1 muhterem. .. 


Merhaba, 

Ben zat-ı muhterem, derginizin güzellik- 
lerini överek mektubuma başlıyorum. 
PC Gamer'ı Mayıs sayısından beri 
maktayım. Dergiyi ilk gördü 
heyecanlanmıştım. O kadar heyecanlan- 
mıştım ki daha önce oyun içerikli bu ka- 
dar güzel ve düzeyli bir dergi görme- 
miştim. Gerçekten de derginiz bilgisa- 
yar oyunları konusunda düzeyli, geliş- 
meleri yakından takip eden ve inceleme- 
ler bölümüyle beni hasta eden bir dergi. 
İncelemeler bölümüne bayılıyorum ve 


hatta alacağım oyunlara bu 
bölüme göre karar veriyo- 
rum. Derginizin düzeyini ve 
içeriğini koruyun. Şimdi ge- 
lelim asıl sorulara; 

Ben bilgisayarı birkaç ay 
önce aldım ve oyun amaçlı 
kullanıyorum; ama üniversi- 
te sınavına hazırlandığım 
için oyunlara ara verdim ve 
sınav sonrası hızlı bir dalış 
yapmayı düşünüyorum. Bu 
yüzden sorularımı cevaplan- 
dırırsanız sevinirim! 

1. Age of Kings ne zaman 

| çıkacak? 

2. Sanitarium oyununu nasıl 
bulabilirim? 


berian Sun çıktığı andan iti- 
baren Türkiye'de bulunabi- 
lecek mi? 


nın hastasıyım. Birkaç 11. 

Dünya Savaşı oyunu söyler misiniz? 

Umut F. Gökbınar, 
Kırıkkale 


Merhaba Umut, 

O güzel sözlere ne desek boş şimdi, en 
iyisi sadece teşekkür edelim ve bizi çok 
memnun ettiğini söyleyelim sonra da 
sana önümüzdeki sınav için başarılar di- 
leyip sorularının yanıtlarına geçelim; 

1. Age of Kings için Microsoft'un verdiği 
tarih Ekim'in 20'si idi; ama her ihtimale 
karşı bu zamana bir on gün daha ekleyip 
bu ayın yani Kasım'ın başı demek daha 
temkinli bir yaklaşım olur. 

2. Sanitarium çıkalı epey oldu. Oyun 
CD'leri satan hemen her dükkanda bul- 
mak mümkün; ancak Kırıkkale'de, yani 
yaşadığın şehirde şartların ne olduğunu 
bilemediğimiz için bulup bulamayacağın 
hakkında da bir fikir veremiyoruz. 

3. Zaten Tiberian Sun çıktı ve dünyayla 
birlikte Türkiye'de de satışa sunulmuş 
durumda. 

4. Elbette ki Close Combat serisi. Il. Dün- 
ya savaşını bu kadar iyi yaşatan bir oyun 
daha olamaz. Bunun yanı sıra Comman- 
dos ve Hidden&Dangerous'da farklı oy- 
nanışları ile dikkat çekiyor. 


Resident Evil Z ise vahşeti kemiklerine kadar hissetmek isteyenlere... 


3. Command & Conguer; Ti- | 


4.11. Dünya Savaşı oyunları- | 
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